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FA* 



Alie Jahre wieder 




. . .uberschiaten uns die Hersteller zur Weih- 
nachtszeit mil nenen Games! Da tauchen 



clann plõtzlich Spiele 
nen wir gar niclu mei 
longe warensie schon 
den Handlerregalen s 
bigen Kãufer vor a/fi 
grammen entgegen. d 
anzumerken ist, daS : 



u en Erschei- 
>t haben, so 
£7. Aber aus 
m\ gutglàu- 
\tt von Pro- 
Izu deutlich 
Eile zusam- 



mengeschustert wurde/u Zuni grofien Weilt- 



nachtsreibach mufi ha/r n 
kosie es, was es wolle. So 1 
undso wird es auch bleibcn. 



Sind daran fa/st 
gierigen Hersteh 
leh glaube, da n 
bifichen ah die t 
meisten von un 
doch mit dem ' 
Ware" gekennzt 
b/eibi ein Gamei 
bis es ais alter H 
Spielchen viel, 
stecken die He 
Jahre Entwicklu 
Geld in so ein , 
schon (fast) vers 
Produkl um jede 
Markt haben wii 
naehtsrummel n 
lãfit, das mufi er 
Versteht mich b 
schon von Ben 

gegen Software- 
auch noch leue. 
nichi, immer auj 
man solhe auch h 
hahen kritisch w 
man da den Hebi 
múfiten wir dam 
laus warten, auf 
seinem Rucksacl 
sich sogar einrii 
generell etwas b 



fich nur dit 
sehuld? 



was geht - 
g&y, so ist es. 
Jrklich? Und: 

ach so geld- 



f a mussen wir uns alie auch ein 
Ife eigene NaSe fassen. Fur die 
uns kõnnten Computerspiele 
m Siegel ..Leicht verderbliche 
vizeichnet werden: Wie lange 
medenn interessam? Wie lange, 
■r Hut gi/t, und lãngst ein neues 
viel interessanter ist? Nun 
Hersteffer aber oft mehrere 
'klungszeu und Unmengen von 
in Projekt - da kann man es 
verstehen. wenn cine Firma ihr 
ieden Pr eis zu Weihnachten am 
will. De/m, was sich im Weih- 
ii niclu a/i den Ma/m bringen 
3 erst noch erfunden werden! 
h bitte nichi falsch: leh habe 
lerufs wegen tine Abneigung 
we-Schrott, besonders wenn er 
euér ist. Trotzde/n geniigt es 
auf die anderen zu schimpfen - 
ch ma/sein eigenes Konsumver- 
h unter die Lupe nehmen. Wenn 
lebel ansetzen wiirde, viel/eicht 
'ann nichi immer auf den Niko- 
lufdafi er die vielen Games aus 
sack zaubert? Viel/eicht liefie es 
lirichten, dafi die Spie/e ganz 
is billiger und vor aliem etwas 



besser werden? Vielleicln. 
Piepegal, jetzt ist ja Weih/u 
ja genúgend heifie Games in 
kõnnt Ihr Euch auf den 
selbst úberzeugen! Viel $ 
schõne, verspielte Feiertt 
Euer Michael 



(, jetzt sind 
luf - davon 
ten Sciten 
dabei und 
-cht Euch, 
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Der lang herbeigesehnte Po* 
pulous-Nacbfolger isl da!!! 
Alles fiber «Powermonger*, 
das brandneue und umwer- 
fend guie Stratcgiegame von 
Bullfrog auf den 
Seilen 12/13 




Jeder kennl JC-Out\ aber 
wer kennt n Z-Out"? AuBer 
uns bisher noch niemand! Da- 
mil sich das raseh andert, 
findei Ihr eineu Exklusiv-Test 
auf 

Seite 10 



Unsere Exklusiv-Previeus 
sind ja immer heiB. aber dies- 
mal kõnnle man sich glatl dit 
Finger verbrennen: Wir zei- 
gen Euch jelzl schon erslt 
Bildcr voro Nachfolger zu 
Operalion Stealth! Insiderin- 
fos zum nãchsten Cínema- 
tique-Hammer ^Cruise For 
A Corpse* auf der 
Scile 9 

Wolltet Ihr schon immer mal 
selbst ein paar kleine Viren 
zGcbten? Falis ja: Mit dem 
«Ultimate Virus Designer 4 
geht das sogar ganz ohno 
Ansteckungsgefahr! Mehr 
dariiber im Qttzt farbigen!) 
User-Club auf 
Seite 102 



H Wie sehr liebst Du Deinen 
Amiga? 41 BIfide Frage? Dann 
solltel Ihr erst unseren ausge- 
(lippten Psycho-Test zu die- 
sem lhe ma lesen - der ist 
noch viel, viel blôder! Di 
Verbtõdung zieht sich iiber 
die 

Seilen 66/67 




i 



Games im Test 



Abenteuer 




Cadáver 


41 


Captíve 


28 


Final Baltlc 


50 


Maupiti Island 


27 


Mcan Slreets 


54 


The Immortat 


79 


Action 




Air Supply 


60 


Atomic Robo-Kid 


56 


Fire & Forget II 


36 


Legend of lhe Losl 


58 


Magic Fly 


70 


Monty PythoiTs Flying 




Círcus 


34 


Snotvstrike 


78 


U.N. Sqadrori 


36 


Torvak the Warrior 


14 


Z-Out 


10 


Geschicklichkeit 




Counl Duckula 


42 


Globulus 


60 


Líght Corridor 


70 


Maníx 


58 


Nighthunlcr 


82 


Rick Dangerous 2 


50 


Spell Bound 


31 


Yolanda 


82 


Simulation 




Big Business 


16 


Team Yankee 


30 


MI Tank Platoon 


62 


Dragonstrike 


72 


Sport 




Crickel Captain 


78 


Greal Courts II 


18 


Indianapolis 500 


77 


International Soccer 




Challenge 


42 


Prosoccer 2190 


56 


Strategie 




Alomino 


29 


Ishido 


52 


Pickn Pile 


52 


Powermonger 


12 


Supremacy 


80 


Verschiedenes 




Bar Games 


69 


Compilations 


95 


Masterblazer 


34 


PD Games 


84 


Subbuleo 


79 



Fíir Managerund Abenteurer 
hatten wir zwei ganz beson- 
dere Schmankerl anzubieten: 
„Big Business" and JVIaupiti 
Island 14 sind Games zum Ver- 
licbcn! Um viel Kohte und 
einen Krímí gehfs auf den 
Seiten 16 und 27 



Kc in Joker ohne einem tollen 
Preisausschreiben! Diesmal 
haben wir uns den „WeIten 
Wunsch Wettbewerb" ausgc- 
dachí. Was es damit anf sich 
hat und welche Gewinne Ihr 
dabei einsacken kõnnt, steht 
haarklein auí 
Seite 64 





Mehr und mehr tauchen Forl- 
selzungen popularer Titel auf 
- aber wie sieht's da mit der 
Qualitàl aos? Nun t reichlich 
darchwachsen! B«ster Be- 
weis: Unsere Tesis zu „Great 
Courts ir und .Fire & For- 
get II - auf den 
Seiten 18 und 36 



MAGÍC BYTES 



em bleibt an Weihnachten 
schon ausreichend Gold ffir 
neue Soft fibrig? Da kommt 
unser groBes „Compilation- 
Special", in dem wir 10 
branda ktaclle Spiele&amm- 
lungcn testen, gerade recht! 
Preiswert oder nur bilffg, das 
isl die Frage auf den 
Seiten 95,96,97 




Betriebsgeheimnis 



ALARM; Ausgerechnet in 
der .lubilàums-Ausgafoe sind 
uns zwci besooders dickc 
Fehler passiert! Was, faabl 
Ihr gar nicht bemerkt? Daiui 
bitte auf keinen Fali weiler- 
lesen !!! 

Den Aufmcrksamen unler 
Euch dúrftc cs ja Icider auf- 
gcfallcnsein: Unseren Jungs 
vom Layout ist im Ubcr- 

i - Wi4^H 

schwung der Gcburtsiags- 
begeislerung der Stromaus- 
fall in der Novembcr-Aus- 
gabe ziemlich in dic Hosc 
gegangeo. Vermutlich ha* 
ben die Kerlc zu liof íds 
Punschglas gcschaul, jeden- 
falis wurden beim Umbruch 
zwei Spalicn vcrlauschi. 
Diese «klcine" Vcnvechs* 
lung baile fatalc Folgen: Os- 
kars schòncr Artikcl uber 
„Red Siorm Rising* und 
n Hunt for Red Ociobcr" hai 
in der abgedrucktcn Form 
mchr Ãhnlichkoit mu einem 
Puzzlcspicl ais mil einem 
Tesl! Fchlcn ttn zwar nix, 
ii schr viel guiem Willcn 



kann man die Slory auch 
sinngeraaB richtig zusanv 
mcnílickcn, aber wir sehen 
cín, dad das ctwos viel ver- 
langi ist. Daher biticn wir 
filr das Durcheinandcr reu- 
mulig um Verzeihung, auch 
ira Namcn unscrer Layou- 
ler, dic wir zur Bcsinnung 
fiir ein paar Wochcn in den 
Stcinbruch geschickt haben. 
Wcr keine Lusi zum Puzzcln 
hat, der schreibe uns einfach 
ein paar Zcilen - wir 
schicken ihm dann gerne ko 
stenlos den korrckien Text 
zu! 

Fehler Nummero Zwo ist 
sicher bercits Von den Stali* 
siikcrn unter Euch bemerkt 
worden: An dieser Stelle 
stand doch ciwas von achl 
Hits, im Heft waren aber 
nur sieben zu finden?! Nun. 
bei «Vaxine** wurde der Hil- 
Joker leider vergessen, wes* 
halb unsere Layouter im 
Stcinbruch auch besonders 
schwere Ketlen iragen mus- 
sen. Naja, jetzi an Weih- 



nachlcn sind ja eher Plãtz- 
chen denn Alkohol ange- 
sagi . was zur HofTnung An- 
laO gibt, daO wcnigsiens in 
dieser Ausgabe wieder 
Zuchi und Ordnung einge- 
kehrt sind. Wir hoffen auf 



Euer Verstándnís, bilten 
nochmais um Entschuldi* 
gung (sowas kommi wirk- 
lich in den besten Familicn 
vor) und wflnschen viel 
SpaB mil unscrer ublichcn 
Test-Slatistik! 
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Ubenaschung 
zum Wtíhnachlsfest 
furjedeBesieilung 
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2. Klck OH 2 
3- Klai 
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9. LetsufeSuil Lany3 
10 Unreal 
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Domark hebt ab 

Wo findei man heulzutage 
nodi eine Softwarescbmiede, 
wo sich dic Mitarbeiter mit 
jcdcm neuen Game so identi- 
fizieren? Ak H Castle Master" 
herauskam, warfen sie sich 
alie in mittelalterliche Kla- 
mollen und jelzt - . •? 

Tja, mit viel gutem Willen 
erkenru man, dali dic Do* 
mark-Mannen sich dicsmal 
ais Flugzeug verkleidct ha- 
ben - wer ganz genau hin- 
sieht, wird auch feststcllcn, 
daB es sich dabei um eine 
MiG-29 handelt, Sinn und 
Zwcck der ganzen Aktion: 
Domark prãsentiert der 
Welt den ersten „Glasnost- 
Flugsimulator", der auf den 
Namcn „MiG-29 Fulcrum" 
horen wird. n Glâsnost" 
nicht nur deshalb, weil das 
Szenarío in derSowjetunion 
angesicdelt isi t sondem weil 
das Spiel in Zusammenar- 
beit mit der sowjctischcn 
Nachrichtenagcntur TASS 
eniwickcli wurde. Im Ernst? 
Im Ernst! Sobald das Ding 
bei uns gel and et ist, werdet 
Ihr sclbstvcrstãndlich Ge- 
naueres úber das Ergebnis 
dieser interessanten Koopc- 
ration erfahren! 




Computer-TV 

DaB es sovas wie Computer 
uberhaupt gibt, hat sich ja 
mittlerweile schon bis zu 
manchen Fernsehanstalten 
herumgesprochen, gelegcnt- 
lich stõBt man sogar schon 
auf dic cine oder andere 
brauchbare Sendung. DaB es 
nun bald einen eigenen Com- 
puterkanal geben wird, ist ein 
weilerer Schritl in die richti- 
gc Richtung! 

Ab Dezembcr 1990 (also 
úbermorgen) wird PRO 7 
den ncuen ^Channel Video- 
dat" ausstrahlcn; zum Emp- 
fang benõtigt man auBcr 
dem Glotzophon noch ei- 
nen Videodat-Decoder (ca, 
300 ? - DM), der die Daten 
auslicsi und an einen belie- 
bigen Rcchncr weiterleitct 
Gesendet wird 24 Stundcn 
am Tag, das Prograraman- 
gebot umfaBt Spieledemos, 
Sharcware-Neucrscheinun- 
gen, Onlinc-Datcndicnste 
(Presse, Bõrse, Sport), Com- 
pute rgrafiken, Angebote fúr 
Last-Minute-Reisenetc. Ob 
das alies auch so toll wird T 
wie es sich jetzt anhõrt, muB 
sich erst herausstellen - 
nãchstcs Jahr sind wir be* 
stimmt schlauer! 



Im letzlen Mixer hatten wir 
ja versprocben, Euch úber dic 
Unmengc der derzeil uberall 
stattfíndenden Messen auf 
dem laufenden zu halten - 
hier ist schon die erste Ent- 
taosebung , . . 

MaBlos cnttãuscht waren 
nãmlich die Besucher des 
vom 26. bis 29. 10. in Paris 
veranstalteten ..Salon dc la 
Micros Die ganze Ausstel- 
lungsflãchc war gerade mal 
doppclt so groB wie cine 
Schulturnhalle, der Rcgcn 



trõpfeltc leisc durch's un- 
dichte Dach, und namhaftc 
Spielehersteller waren kaum 
vertreien, Nicht einmal alie 
franzõsischcn Firmen hiel- 
ten es fiir nõtig, hier mit 
einem Stand prâscnt zu sein. 
Und der AbschuB: Es gab 
praktÍ5ch uberhaupt keine 
wirklichen Mcsscncuheiten! 
Damit dúrftc wohl klarsein, 
dafí auch der Joker sich die 
Rcisc nach Paris in Zukunfi 
crsparen wird und lieber zu- 
hause bei seiner „Freundin* 
bleibtl 



Die groB 

Es gibi ein paar Bucher, Fil- 
me und Schallplattcn, die 
sollle wirklich jeder Compu- 
ter^Freak konnen. Und des- 
halb wollen wir ste Euch in 
Zukunft an dieser Slelle Tor- 
stellen. Áber nicht ohne Eure 
Hilfe... 

Wir haben uns das so vor- 
gcsiellt: lhr schreibt uns die 
Tiicl Eurcr Favorkcn aus 
den drei Bereichen, und wir 
machen dann den Rest. Mit 
Computem sollten Eure 
Lieblingc allcrdings schon 
ctwas zu tun haben - zum 
besseren Verstandnis hier mal 
drei echte Klassiken Wil- 
liam Gibsons Cyberpunk- 
Roman «Neuromancer* 4 sollte 




en urei 

man gelesen, das Computer- 
Spcktakcl «Tron* gesehen 
und die Musik von Jcan 
Michel Jarrc gehõrt haben! 
Unbedingt, und ais wahrer 
Frcak sowieso!! 
Wir sind schon sehr gc- 
spannt auf Eure Vorschlãge. 
dcshalb gibt*s auch eine 
klcinc Bclohnung: Unter al- 
len Einsendungen vcrloscn 
wir drei Jokcr-Shirts, drei 
Sammclordncr und dreimal 
drei Bõgcn mit Joker-Disk- 
stickern! Schicki Eure per- 
sõnliche Buch-, Film- und 
Musik- Hitparade an: 

Joker Vcrlag 
„Die groBen Drei 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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AMIGA IN IHR ER GE WALT 

Bisher war der Supervisor Modus nur fiir Profis. 
MU Bus Stop sind Sie der Supervisor. 





Das SuDer-Freeze-ModuI 





Auch kopiergeschutzte Programme kõn- 
nen angehalten und gespeichert werden. 
Beachten Sie das Urheberrecht ! 





Sie kontrollieren den Bus per Krtopfdruc 

Programmfreezer. Grafik-Grabber. ' ' Dia-Sh- 
Drucken, Disk-Utilities. Sound-Grabber. Sour 
Scanner. Sound-Play und -Replay, Cheat-Moo- 
Virus-Killer. Disk-Copy, Machine-Monitc r 
Assembler, IFF und Amiga DOS kompatibel, CIA 
und Custom-Chtp-Backup. Spiegeladressen. varia 
We Bremse. mengenweise Parameter und Oplic 
nen fiir Freaks. 

Meniigesteuerter Hardwarezusatz zum bloBen Ein- 
stecken (A 500 linke Seite Modutschacht. k< ' 
rantieveriust). 



Nur 179 
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„Future Wars" war toil, „Operation Stealth" ist supertoll - wie mag da erst das nãchste 
Zwar ist laut Hersteiier das nãchsic Cinematique-Adventure von Delphine Software aussehen? 

Game immer das bestc f aber wenn , 
man bedenki, welch liebevotle Detail- 
pflegc Delphine Soft bcrciis -Opcra- 
tion Stealth* hat angedeihcn lasscn» so 
verpuffen alie Zwcifel schon im An- 
satz. Was mil «Future Wars" begon- 
nen hat t hat sich mittlcrweilc zu cinem 
der populãrsten Advcnturc-Systeme 
ausgcwachsen - Cinematiquc ist in! 
Fur ihr drittes Abcnteuer mit den 
anspruchsvollen Ràtscln und der võl- 
lig anspruchslosen Handhabung ha- 
ben sich die franzõsischcn Program- 
micrer wieder gewaltig ins Zeug gelegt: 
Die Amiga- Vension wird grafisch mil 
32 Farben glanzen (ansiatt der bisheri- 
gen 16), und man hat die GrõQe der 
Sprites glatl vcrdoppelt! Abcr auch 
am Gameplay wurde tuchtig gefeilt- 
So wird der Spiclcr sich nun mit den 
vorkommenden Charakteren richtig 
unterhaltcn, oder deren Gesprãchc so- 
gar heimlich bclauschcn kõnnen. 
So vicl zu den technischen Neuerun- 
gen ? abcr worum dreht sich die Story? 
Das Wortspiel ais Titcl deutet schon 
an, daB man es híer mit einem wasch- 
echten Krími zu tun bekommt: Zu 
deutsch heiSt Cruise For A Corpse 
nãmlich cniweder «Kreuzfahrt fGr eine 
Leíchc", oder aber (uragangssprach- 
lich) „Suchc nach einer Leiche*\ Man 
uberniramt den Part von Inspcktor 
Raoul Dussentier, der vom (superrei- 
chen) griechischen Reedcr Niklos Ka- 
raboudjan zu einer Mittelmecr-Rund- 
reise auf dessen chice Segeljacht cinge- 
laden wird. Der klcinc Beamte freut 
sich schon tierisch auf den Segelturn . 
denn immerhín steht zu erwarten, dafl 
er dabei allcrlci BerUhmtheiten seiner 
Zeit (die Handlung spielt in den ver- 
ruckten 20cr Jahren) kennenlernen 
darí Abcr kaum, daB der Inspcktor 
sich an Bord mit den anderen Gitsten 
bekanmgemacht hat, geht der Arger 
auch schon los: Zuerst wird der Gast- 
geber um*s Eck gebracht, und dann ist 
plotzlich auch noch die Lciche ver- 
schwunden! Um den schnõden Mord 
aufzuklãrcn. muB unser Kriminaler ali 
seine Erfahrung cinbringen - mit Son- 
nenbaden ist\s jcdcnfalls Essig . . . 
Das Advcniure um cinen Traumur- 
laub, der sich in einen Alptraum ver- 
wandclt, ist ja nun schon das zweite 
Cincmatíquc-Spicl, das Delphine un- 
ter den Fiitichen des cnglischcn Soft- 
wareriesen U.S. Gold verõffcntlicht- 
Und ein Blick auf die bccindruckcn- 
den Scrcenshots durfte geniigen, um 
zu sagen, daB der Action-Spezialist 
mit dem „Delphin" wirklich einen ka- 
pitalcn Fang gemachi hat - wie es 
aussieht, konnte Cruise For A Corpse 
seine Vorgãnger glatt in den Schatien 
stellcn! Ganz genau werden wir es 
fruhestens im Fcbruar wissen, dann 
soll das Game in einer komplett ein- 
gedeutschten Version crhSltlich scin. 
(ml) 
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Erinnert Ihr Euch noch an „X-Out", den furiosen BallerspaO von Rainbow Arts? Jctzt 
komnit der offizielle Nachfolgetitel mil einem nicht minder seltsamen Namen - und gleich 
ein exklusiver Testbericht dazu! 



Uberraschcndenveise hal Z-Out vici 
mchr Ahnlichkeii mil Klassikcrn wie 
^R-Type" ais mit scinem Vorgãnger: 
Das Waffenmcnú adi Anfang ist ver- 
schwundcn* siaudessen miissen die 
Lxtras nun wieder wahrend des hckti- 
schen Spielverlaufs aufgesammelt 
uerden - sozusagen «zuruck zu den 

Wurzeln**. Und natiirlich darf auch 
hier cine vollig uberflussigc Himcr- 
grundgcschieluc nicht fehlcn. Deni* 
nach ist der Spiclcr mil sei nem Riuim- 
SChilTnach Alpha Centauri unlcrwegs, 
um den Pianetcn in cin Haufehen 
Wellraummull zu vcrwandcln* 
SchlicQlich liaben dessen Bewohner 
schon mehrmals versueht, unserc Krdc 
ZU ernhern - und Slrafc mull sein! 
Man dusi also mit scinem elwas win/ig 
ausgclallcncn GeíShrt durch sechs 
sehr tange Levei in saubercui Horizon- 
talscrolling. Dumil die Rcisc nichl 
zum Sonniagsausflug gerãt, irifTi man 
praktisch unemwegl auf feindliche 
Geschíu/e, gcwalligc Monstcr flinkc 
Flugzcugc und aggressive Mini- 
Raunisehiffe. RewalTnungslechnisch 
gibi es einmal die (kurzen und sehncl- 
Icn) Normalschússe, blciht man langor 
am Feuerknopf, wird cine machtige 
Flamme abgcfeuert - besnnders gíin- 
slig bei diekeren Gegnern, die gleich 



mehrere Treffcr verkraften. Ais 
Schui/schild und treuen Bcgleiíer gibt 
es cine Drohne. sie hall dic mcisicn 
Schússe und auch cinige der Aliens alv 
Wer genílgend Extras eingesammeli 
hat, kann die Drohne (perSpacetaste) 
auch auf dic Gegner heizen* denen sie 
dann die Pnergic ab/ieht. Dancben 
stchen /ur Vcrtcidigung noch Saldlt- 
Icn bereit, die sich mil den Cursor- 
lastcn neben dem eigenen Raumschifl 
positionicren lasscn. Damit die lúnl 
Bildschirmleben cine Weile ausrei- 
chen, solhe man von Aníang an fleiGij; 
Extra watTen sammcln: Untcrandcrcm 
gibi es da Drei-Wege-Feuer, Flam- 
mcnwcrlcr, Bomben und ^springende" 
FlammcngeschoBe. die von den Wfin* 
den zurúckprallcn. 
Die Paraltelcn zu ^R-Type" sind un- 
úberschbar. dennoch kann Z-Om 
nicht ganz mil dem groOcn Vorbild 
konkurfiefen. Zum einen ist dic grafi- 
scfae Gestaltung nicht 5000 spektaku- 
lar (besonders dic Backgrounds sind 
manchmul ein biBchcn cintalMõb ge- 
staliel), zum anderen isl der Schwic- 
rigkeilsgrad doch se Ur. «hr hoch mis- 
gefaUen. Selbíil Ballcr-Pi\-fis sei daher 
empfohlcn. im Zwci-Spieler-Simulian- 
modus cínen Parlncr miizunchmcn - 
dti^ macht nichl nur mchr Launc. 
sondern \ercinfacht die Alienjagd 
auch ganzcrhcblích, Ansonsien kann 
man nichl meckern: Chris Hfllsbccks 
Titelsoundtrack ist K lasse* und auch 
die packenden Melodicn und FX wíih- 




Z-Out 

Grafik: 70% 
Sound: 78% 
Handhabung: 79% 
Spiclídee: 28% 
DauerspaB: 75% 
Prcis/Leislnng: 74% 
Red. Urteil: 74% 
Fur Expcrten 
Prels: ca. 69 t - DM 
Hcnítellcr: Rainbow Ans 
Buug; Rushwarc 

SpczialllSt: Wer einen Joystick mit zwei 
untcrschicdlich bclcgtcn Fcucrknôpfcn 
hat " 7 \' von cíncr Konsolc), kann im 
Soio-Modus mit dem zweiten Knopf dic 
Drohne losschicken. Highscores werden 
gesaved. 



rend des Spicls sind nicht zu verach- 
len, Kurz und gm, Z-Oul machi bc- 
stimmt keine sclilcchlc Figur - CS ist 
hall ein crundsolides Acliongame fúr 
Ballcr-Puristen. (C\ Borgmeier) 
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Klnd of Magic2 

Dle Super-Splele- 
sammlung mH vier 
[Sprtiengame* 

TOM & JERRY: Diewil 
Ide VoriofgungsjBgd úber | 
Tisch und Banks mH 
altoflei UberraschungenJ 
MtNI GOLF: Hoft euch 
den beliebten Sport in 
euefWohniimmeriOas 
Sptel isi Mhr realisti&ch; 1 
ailerdings bleiben aura 
Fensterscheíben hei! , 
BEAM: Raumglerter-Ge- 
ediicklicfiketts- und 
|Suategie5pieIaur27 
Leveln in einar pbantaS' 
tischen ZukuntfewelL 
NIGHTDAWN: Erttun* 
Idungeines Ptaneten mit 
[femgesteuertem Robot, 

Kr: of Maglc2 
Nightdawn} AMIGA 
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I AWGA, Aíart ST 89.95 

CÕ4 Dtsk 29.93 

CS4Co*t 10.99 

PC 3,5 * 5,23 79^3 
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Preisangaben 
in DM 



DINOWARS 

Inteiaktives Strategie-und 
Aítadegame mrt spítzenmàflig 
animierten Actionszenen und 
einer anímicrton Dinosaurier* 
Enzykíopãdie.Kampf derGi- 
ganten um ein gekídnapptes 
Sauríar-Ei in einer tollen ur- 
zeitlichen Landschafi Die 
Actionszenen konnen jeder* 
2eit aufgerufen werden. 
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THE SECOND WORLD 

EretMassiges und aufwendlgea 
Strategiespielum Machl.Wirt- 
schaft und Politlk in dorZukunfl 
Im Jahre 2030 bracb der Konlakt 
zu den Síediern eines Planelen ab 
und DumuBtdasSledlervolkin 
der Behauptung gegen fremcte 
Macftte wirtschaftjich und politóch 




Stellt man hundert Strategiefans die Frage, worauf sie momcntan am dringendsten warten, 
kann man seine letzte Diskette darauf verwetten, daB die Antwort in 99 Fãllen lautet: „Auf 
Populous II". Nun, damit wircTs wohl vor Mitte 1991 nichts werden, aber Electronic Arts 
hat jetzt schon fiir vollwertigen Ersatz gesorgt! 



Powcrmonger stammt vom selben 
Programmicrcrtcam und weisl dcs- 
halb nalurlich auch cinigc Ahnlichkci- 
icn mil ^Populous** auf In diescm 
Game haben die Jungs von Bullfrog 
ali jenc ldccn unicrgebrachl, die aus 
Speicherplatz- oder Zcitgrunden in 
«Populous* nicht mchrcingcbaui wer- 
den konnten, Und trolzdem ist Powcr- 
monger cin võllig eigcnstàndiges Spiel: 
Ein schrcckliches Erdbeben hat deine 
altc Heimai in Schutt und Asche gc- 
legu darum begibst du dich mit derinen 
Gcfolgsleuien auf die Suche nach ncu- 
cm Lcbcnsraum. Und, oh Gluck - ihr 
tlndct tatsiichlich cine wunderschõne 
Inscl. Dummcrwcise ist sie schon be- 
sicdclt, dcshalb muBt ihr cuch irgend- 
wie mit den jetzigen Besitzern arran- 
gieren. Und genau um das Erpberfl 
und anschlicQcnde Verwaltcn von (bc- 
reits bewohnten)Terriiorien dreht sich 
das gesamte Spiel. 

Der Hauptscreen emhatt unier ande- 
rem cine Ubersichtskartc mit verschie- 
denen Darstellungsmodi: In einem 
werden Húgcl, Tãlcr und Ebenen an- 
gezcigl, in cinem anderen Báume, 
Hãuser, Wcrksiattcn und Mcnschen: 
weitere Modi geben Auskunft uberdie 
vorhandenen Sicdlungen und Nah- 
rungsvorkommcn. Jedes Dciail auf 
dieser Karte Uifit sich mit einer Zoom- 
funktion ins Ricscnhafte vergrõlicrn 
und auf cinen «Tisch 1 * projezicren, der 
den gròBien Teil des Bildschirms cin- 
nimmi. Dort kann man dann alie 
Objekte betrachtcn,sic heranzooraen, 
das ganze Bild drehen und (schnell 
oder langsam ) in alie Richtungen 
scrollcn* Es isl ohne wei teres mõglich, 
ein einzelnes Schaf oder einen be- 
siimmtcn Busch genaucr in Augcn- 
schein zu nchmen - da fúhlt man sich 
wirklich schon fast wic der liebe Gott 
pcrsõnlich! 

Am enlgcgcngcsctztcn Endc des be- 
sagtcn Ti5chcs stchi der ^Captain", 
gewisscrmaBcn dein verlangerter Arm 
auf der InseL Anfangs ist er noch 
allcinc. spiíter konnen aber bis zu fúnf 
weitere dazukommcn. Alie Bcfehlc, 
die du ihm erteilst, fuhrt er dann auf 
der Insel aus. Wie er sich dabei an- 
slellt, hãngt von seincr Launc ab, und 
die liíBt sich wiederum mit Hilfc von 
drei Schwerter-Icons fcstlcgen: Ein 
Schwert bedeutet, daB der Captain 
passiv und gcduldig gcstimml ist; bei 
zwei Schwcrtcrn wird cr schon etwas 
forscher, und bei drei Schwettern isl cr 



sogar richtiggehcnd uggrcssiv. Natur- 
lich wirkt sich dic jcwcilige Gemútsla- 
ge ganz unmittelbar auf den Erfolg 
seincr Bcmuhungen aus: Gchl der 
Captain bespiclswcise loial aggressiv 
in ein frcmdes Dorf und verlangl Le- 
bensmittel fur dich und deine Leme, 
werden dic vcrangsligten Bewohner 
sic ihm zwar geben, aber gleichzeilig 
hast du dir damit ein paur Feinde fúr*s 
Lcbcn geschaffen. Probiert er es aber 
auf dic sanfie Tour. bekommt er vicl- 
leicht nicht ganz so víel, dafur ist cr in 
diesem Dorf auch in Zukunft ein gern- 
gesehener Gasl, 

Man muB sich die Well von Powcr- 
monger ais cine An Mikrokosmos 
vorstcllcn, in dem jede Figur ihr Ei- 
gcnleben hat - und ihrc cigenen Bc- 
dfirfnisse. Gottscidank sind die Lcute 
nichi so furchtbar anspruchsvoli, 
wenn sic immer ordcntlich zu Esscn 
kriegen, sind sie meistens schon zufric- 
dcn. Und /ufriedenc Untcrtanen sind 
nicht nur eine Zierde fur jeden Herr- 
scher, sondem tragen auch krãftig zuni 
cigenen Aufstieg bei: Um ein Gebict zu 
erobern, muB man namlich minde- 
stens 50 Prozcnl der Bewohner auf 
seine Sehe bringet). Manchmal hilft 
alterdings dic ganze Freundlichkeil 
nichts, und cin Kricg gegen dic Nach- 
bardõrfcr isl unvermeidlich. Dann rc- 
krutiert man crslmal gcnúgend Leuie. 
laBl Spccrc, Katapulte und Boote bit- 
siellcn. sendet Spionc aus. verschiehi 
Truppen von cinem Captain zum an- 
deren und schtekt zum SchluB alie 
Kiimpfer wieder nach Hause. Auch 
sonst liegt alie Macht der Wclt in 
deinen Handen; Du kannsi mit ande- 
ren Dtirfern Handcl ireiben, Bundnis- 
sc schliefien, oder auch ganz cinfach 
jemand zum Essenholen einteilen. Alie 
Befehle,die man ausgibt, werden auch 
am Bildschirm umgescizt; so kann>t 
du zum Beispiel bcobachten, wic deine 
Gefolgsleuic die Kaiapullc zum 
Schlaclufeld schieben. die sie zuvor 
uuf deine Anwcisung hin gcbaul ha- 
ben. 

Powcrmonger lebt von tauscnderlei 
kleinen Dctails und den GcselzmãBig- 
keiten, die sic alie zusammenhalten, 
Bis man auch nur cinen Teil davon 
crkundet hat, silzt man ganz schon 
!ange vorseinem Amiga! Alleine inder 
„Grundausstaitung" enthah das Pro- 
gramm bercits 195 verschiedene. fix- 
fertige Landschaften. Wem das niclu 
reicht, der kann sich per Zufallsgene- 
rator neuc eniwerfcn lasse Nicht 
genug? Auch kein Problem, Electronic 
Arts bastelt bercits an einer Datendis- 
kette mil noch mchr Landschafien! 



lechnisch wurde das Game cxzcllcnl 
in Szene gcseizt: Es gibi z. B, unheim- 
lich viele Soundeffckte, von bloken- 
den Schafcn úber Windgeheule und 
KcgcngcpHUschcr bis hin zum rasseln- 
den Atem des Captains. Vicie diescr 
Gerausche entpuppen sich ais ver- 
steckte Hinweise; wenn etwa der Cap- 
tain besonders hcftig zu schnaufen 
anlllngt, kann das daran liegen, daB cr 
deinen Bcfchl fur võllig unsinnig hall! 
Oder wenn man gerade ein Waldstuck 
durchsuclu und plõulich das Bloken 
einer Schafherde hõrt - dann stchi 
schon mal fest, was es hculc zum 
Miltagcssen geben wird. Nebcn der 
atemberaubenden Grafik und den 
vorziiglichen Sound-KX hat Powcr- 
monger auch in punkto Handhabung 
einiges zu bieten, Kleinc Auswahl: Dic 
Spiclgeschwindigkeii ist veranderbar, 
cs gibt cine Pausc-Funktion. Spicl- 
stãndc konnen abgespeicherl werden, 
ein Zwei-Spieler-Modus ist cingebaut. 
via (Null-) Modem lassen sich mehrere 
Computer zusammcnschaltcn, ja t es 
konnen sogar zwei Computer gegen- 
einander spielen! 

Wer sich also schon fur «Populous* 
begeistert hni, dem stehen jeizt mil 
Sichcrhcil wieder cin puar anstrengen- 
dc Nachtschichtcn bevor. Powcrmon- 
ger ist in jeder Hinsichi cin Meister- 
werk, das unter Garantie alie Hitpara- 
den im Siurm erobern wird - ein 
Jokcr-Hit ist cs bercits jetzl! 

ÍC. Borgmeier) 



Powermonger 

Grafik: 92% 
Souad: 92% 
Handhabung: 92% 
Spielidee: 95% 
DauerspaB: 92% 
Prch/Lclstuoe: 90% 
Red. Urtctl: 93% 
FDr FortgeschriHenc 
j Preis: ca. 89,- DM 
Heislellen Electronic Ans 
Bezug: Rushwarc 

Spczialitãt: Sichcrhcitsabfrage aus der 
(3<lseiligcn) deutschen Anlcitung, ohne 
deren genaues Studium man bei dem 
komplexen Stratcgiegerangel nicht weil 
kommt! 
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Dafi die noch junge englisclie Firma Core Design schon ganz gut auleigenen Fiilíen slehen 
kann, hat sie ja bercits mit ..Corporation" bewiesen. Jetzt haben-die Jungs zum zweiten 
Slreich ausgeholt und prãscntieren barbarisehe Action vom Allerfeinsten! 



nichi ncit findei, schulten er scinc zum Frubstuck hoffL Spâiestens hior 
Doppciaxt und startel zum Einmann- uberlegi man sich, ob man nichi doch 



Bei oberflachlichcr Beirachlung der 
Grafik kõnntc man fasi meinen, hicr 
„Barbarian 3" vor sich zu haben, vom 
Spiel her ist Torvak allcrdings cher mil 
^Rastan" (C 64) oder „Legendary 
Axc" (Konsolen) venvandu Die Hin- 
lergrundgeschichte isi mal wieder von 
ergreifender Schlichtheit und daher 
schnell crzahlt: Der uble Nccromanccr 
hai das Hcimaldorf unscres Heldcn 
plallgemacht, und weil der das gar 



Anfangen iut*s noch relaiiv harmlos 
im Dorf, wo Torvak crsimal mil ein 
paar Orks, gelahrliehen Pflanzen und 
angriffslusligen Insekicn das Kãmp- 
fen uben darf. Elwas grimmigerc Prii- 
fungen crwaricn ihn dann schon im 
daruuffolgenden Sumpf - Zombics, 
Flugpiranhas, Raiienmcnschcn, Vul- 
kanc und Trcibsand, Weitcr gehfs 
uber die Bcrgc (Adler, Scorpionc, Go- 
blins.-.) in den Dschungcl, wo unlcr 
anderem cine Hordc kannibalischcr 
Amazonen auf Icckcrcs Heldcnfleisch 



TORVftii He fflarrior 



mn 



Ktaen wahrcit Krieger kann doch nkhls crsehiiHiTtf ... 



aber das Ende der Rcisc isi schon nah: 
Im SchloIJ des Nccromanccr kommt cs 
dann zum grollen Endkampf! 
Alles zusammen also funf ricsige Le- 
vei, dic jeweils noch in vier Unterab- 
schnille untcrtcill sind und sich schõn 
langsam (aber gcwaltig) im Schwierig- 
keitsgrad steigern. Naiiirlich gibi cs 
immer richlig knackige SchluBmon- 
ster. aber das isi noch lãngsl nichi 
alies: ln Siaiuen und Grabsleinen ver- 
bergen sich Millioncn Exlras (Speed 
Ups, Zusatzcncrgie, Schulze, Rustun- 
gen cie), Torvak kann auBcr scincr 
Axi auch Schweri, Kriegshammcr 
oder Morgensicrn benutzen und sogar 
zaubern. Die Sieuerung ist sehr vielsci- 
lig und iroizdem einfach zu bedicnen - 
sclbsi im Sprung kann man problcm- 
los zuschlagcn (oder im Knien auf 
ganz kleine Gcgner einhacken). Gra- 
fisch isi das Game wirklich schõn und 
abwcchsiungsreich, auch die Sound- 
begleilung wird nie langwcilig. Ein 
besonders dickes Lob gehl an das 
Spicldesign: Die Gcgner wechseln sich 
immer hQbsch ab und siíindig muB 
man auf neuc Oberraschungen gcfaBl 
scin! 

Ncgative Punkic gibi es prakiisch 
nichi, allenfalls das lcichic Ruckeln 
beim Scrolling kõnme den cinen oder 
anderen siõren. Daher unserc Graiu- 
laiion an Core Design: Macht weiíer 
so Lcuic, dann zâhlt ihr bald zu den 
ganz GroBen! (mm) 
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Torvak 
the Warrior 

Grafite 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Prcis/Leislung: 83% 

Red- UrtcU: 87% 

Fur Fortgeschrillene 

Preis: ca. 84,- DM 

Hcrstelter: Core Design 

Bezug: Joysofl 



84% 
81% 
86% 

759; 

88% 
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Speziali tal: In der Box findei man neben 
den zwei Diskctien noch cine vorbild- 
liche deutsche Anleiíung, sowic sechs 
Slickcr mil Anímalionsphasen des 
Heldcn. 
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KertrkbiBOSUCO 
Am Súdpark 12 
M)92 Kchicrbach 
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BIG BUSINESS 



Magic Bytes macht mude Manager munter - mit einer Wirtschaftssimulation, die beweist, 
daB Geldverdienen keineswegs immer eine tierisch ernste Àngelegenheit sein muB! 



Der Amiga Joker meinl: 
Big Business - so machi 
Geldverdienen Spafi! 



Troiz der humorvollcn Vcr- 
packung gehfs nattirlich 
auch hicrin crster Linic dar- 
um, mõglichst schncll mõg- 
lichst vicl Moos zu machen - 
am besten auf Kosien der 
Icidigcn Konkurrcnz- Bis zu 
drei Spieler kõnnen sich an 
diesem Winschaftskricg be- 
teiligcn; wer nicht genúgend 
nicnschlichc Mitstrcitcr auf- 
treibt. darf gegen zwei Com- 
puierkontrahcnien antre- 
ten. Sobald Spieleranzahl, 
Schwierigkciisgrad, Fir- 
menname und dic gc- 
wúnschte Branche (20 ste- 
hen zur Wahl) fesigelegi 
sind, beginnt der rauhe Ge- 
schãftsalltag^- 
Der wichtigste Screen bei 
Big Business zeigt den Kon- 
ferenzraum, in dem sich dic 
funf Abteilungslcitcr ver- 
sammelt haben, um auf An- 
weisungen des Spielers zu 
warten. Klickt man z.B. dic 
Finanzchcfin an» so wcch- 
selt das Bild, und man sieht 
die guie Frau in ihrem Buro, 
wie sie sich geradc mil einer 
Rundc PacMan vcrgniigt. 
Neben ihr steht ein riesiger 
Trcsor mit mchreren Schub- 
laden; eine davon cnthãli 
cine Aufstellung aílcr Aus- 
gaben, uber cine anderc 
kann man Kredite von der 
Bank (oder von Mutti) auf- 
nehmen. Aufierdem be- 
stimmt dic HDtcrin der Fi- 
nanzen daruber* wclchc 
Schuldcn zuerst und wclchc 
vorerst úberhaupt nicht be- 
zahlt werden. AU die Zah- 
ien, Tabcllen und Aufstel- 
lungcn werden in sehr Obcr- 
sichtlichcn Menus prãsen- 
tiert, Ein nochmaliges An- 
klicken der wohlpropor- 
tionienen Dame befõrden 
uns wieder zurúck in den 
Konfcrcnzsaal, wo uber die 



anderen Hcrrschaftcn so 
wichtige Dingc wic Produk- 
tion, Forschung, etc* gesteu- 
crt werden. Wer den ver- 
schmitzt grinsenden Marke- 
tingmanager anwãhit t Ian- 
dcl in einer Kneipe voll fin- 
sterer Gestalten: Der Win 
schiebt gegen Bares Infor- 
mationen Qbcr die Thcke, 
eine rothaarige Schõnhcit 
bietet sich an, unliebsamc 



Konkurrenten in einen 
ebenso teurcn wic sinnlosen 
Rcchtsstreit zu verwiçkeln, 
der schnauzbànige Biertrin- 
ker (sicht aus wic Ion Ti- 
riac!) bringt gegen Entgelt 
haltlose Gcriichic in Um- 
lauf, und ein Gewerk- 
schaftsfuhrcr ist bereit, die 
Arbeitnchmcr aufzuhctzen 
- mit einem Wort, cs ist alies 
wie in Wirkiichkeil! 
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PRODUCTIOM SCHEDULE 



Big Business brillicrt mit 
wiiziger Grafik, komforta- 
bler Benutzerfiihrung und 
zahllosen spafligen Dctails, 
dic man hicr gar nicht alie 
auf/ahlcn kann. Ais Beispiel 
sei nur crwahnt, daD T sollten 
dic Geschãfte schlecht gc- 
hen, alie Manager in Lum- 
pen vor leeren Glãsern 
hocken, wãhrcnd bei Hoch- 
konjunktur Designcrkla- 
motten und Champagncr 
angesagl sind! Die Grafik ist 
insgcsamt sehr schõn und 
farbenprãchlig, nur der 
Sound ist cin biBchen dQrf- 
tig ausgefatlcn: keine Musik 
und spâriiche, dafur aber 
passende Effekte. Das Spiel 
ist komplex genug, um nc- 
ben dem hohen Unterhal- 
tungswert auch cinen schr 
rcalistischcn Einblick in be- 
triebswiruchaftliche Zu- 
sammenhãnge zu bieten, 
AuBcr der fehlenden Musik- 
untermalung gibfs eigent- 
lich nur das ãuBerst knapp 
bemessene Zcitlimii fur die 
cinzclncn Rundcn zu bc- 
mãngcln - auf der anderen 
Scitc kommt so auch ríchtig 
Schwung ins Geschãftsle- 
ben! (C Borgmeier) 





Grafik: 84% 
Sound: 49% 
Handhabung: 80% 
Spiclidee: 77% 
Daaerspnll: 80ÇE 
PreH/Leistung: 85% 
Red. Urteil: 82% 
Fúr Fortgeschrítlenc 
Prels: ca- 69,- DM 
Herstellen Magic Bytes 
Bczug: Magic Bytes 

Spezialitâl: Spictstãndc kõn- 
nen abgespeichert werden. 



Ein grofi (STUN)-aitígea Coin-up 
ist ruelnem groíà (Stun >arti£en 
Comptrterspiel ge worde n ! 

VébMM* mm du 9m*r ím dia Haad, udMrrtn BU dia 
fatuxlatlacha Walt too W.UJ. Emanar. GaHaa Bia anf dia 
BtttrvlnlttÉ 11 . Jfthrbudut, m iU umuimlkBúi 

liun M 1 100 knh axlabaa. 

TJaa V itmrt 4M BXTTJt TmnulA lãAt fila «r 

lliWMiDttkttBITTfIChnail 

te McAmiamrlBftlgilt am â-afleran laad dar 
TuM»lTOki«, aTat&rUfb d*rf «a SU alcbt Mil 
falsdUfhaa 7i&mt«|4n ru&matusxcfttn, dafar 
■Imn Ha abar dia a\atriabab*lai;a la TíjimI 
fentrn dlua katapaJ tlaraa Bia aui waHra 
Hjpar| «t ch windíjk « ltta - tiaa Buanl, dia Ifcr 
Tahnaol aulclit^ax aucht 

Wtu Bla dia nrachitdann Oudlan^a &cra t c* La 
U.V JL - Matawrk tbaraUAáan fcafcta, 1 
Bia am Inda daa Ppiala i*r "T/idmiM QLallanfv " - 
aia lataaa, bel das Bia nidii nr flakhwnti|c 
G*£nar ( aondara amcfc uvaxboffta 
pparraichanaan arara 



Spur dle Kraft! 




í<»mtc<i Nrniçrlini- 

■jbcn Sic Tiuprn /u Eí ■ 
^tclcn? Muchicn Sic Tip> /um 

. : ■ n ■ i ■ -> Itaen spid- 
\pcncn hclfcn *tiutf 
\|.(^FLw.n l&QOtftft IXUUUir 
tn \nrul pcnufi; 

fcl.ll)AH>?)620OT 
SdaTaWnK Anffjccii 



Àml|a, IBM PC 3. 5 »SJ8 V V 
Commodari M 
CcuaatU t diâk) Araatrad 
(caa**tt* t di*)0 
8p#ctrain+5, 
Sjertmm 46-128 
tna>vaauâar Tk* KnaUA 
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Mag auch Bons ewig Zweiter bleiben, Deutschland aus dem Daviscup fliegen, und Steffi 
ihrer alten Form hinterhecheln - am Amiga ist die Tenniswelt noch in Ordnung. Und falis 
nicht: Mit diesem Game wird sie es wieder! 



Der Amiga Joker meint: 
Computer-Tennis ohne 
Greai Courts II íst wie 
ein Bóris ohne Becker! 



„Great Courts* machte sci- 
ne Schõpfer Uber Nachl be- 
ruhmt und gilt fúr viele im- 
raer noch ais die Versoftung 
des wciBcn Sports - obwohl 
an Konkurrenz ja wahrlich 
kein Mangel herrscht, Kein 
Wunder also, wenn Blue By- 
te schon nach gut cinera 
Jahr den Nachfolger prâsen- 
tiert , . . 

Oic Ladczcit ist kurz, die 
Titciraelodie hõrenswert 
und das Haupmcnu um- 
fangreicher ais gehabt, Hicr 
taucht auch wieder derTur- 
niermodus aus Tcíl eins auf, 
allerdings erheblich erwci- 
ten: Der Computer zeigt 
jetzt tine Welikarte, auf der 
sãmtlichc Turnierschauplãt- 
ze und Tennisereignisse des 
Jahres verzeichnet sind. Wie 
in Wirklichkeit kann man 
nicht an allen Veranstaltun- 
gen teilnchraen, da viele zur 
gleichcn Zeit stattfinden. 
Also pickl man sich dic in- 
teressantes ten heraus, am 
besten dic mit den hõchsten 
Preisgeldern, der geringsten 
Tcilnchmcrzahl und den wc- 
nigsten Gewinnsâtzen. Be- 
sonders anfanglich solltc 
man sich nicht uberschãt- 
zen, denn die persõnlichen 
Leistungsdaten (Praxis, 
Kondítion, Gesundhcit, 
etc.) ãndern sich ira Lauf der 
Saison - fast schon wie bei 
einem Rollenspiel. 
Wer ein Trainingsmatch cin- 
legen mochte, kann in einem 
eigenen Menu bestimmen» 
auf wclchem Belag (Gras, 
Sund, Hartplatz), gegen wie- 
viele menschliehe Partner 
(mit Adapter bis zu drei!), 
und auf wie viele Gcwinnsât- 
ze gespiclt werden soll. 



Auch wer Heber mit der 
Ballmaschine trainiert, fin- 
dei in cinem Menti zahlrei- 
cbe Einstellmõgtichkeiten, 
die sogar auf Disk gespei- 
chert werden kõnnen. Aber 
ob Turnier, Training oder 
Ballmaschine - zuvor will 
das Player-Mcnú durchlau- 
fen sein. Hicr werden die 
Stãrken und Schwãchen des 
Spielers auf Skatcn von 1 - 
100 festgclcgt: Aufschlag. 
Vorhand, Ruckhand, 
SchmcttcrbalU Vollcy und 
Kondition. Jetzt muB noch 
bestimmt werden, ob das 
Match gegen einen Compu- 
tergegner, einen selbstgc- 



strickten Spieler von der 
Charakicrdisk, oder einen 
mcnschlichcn Kontrahenicn 
ausgetragen wird, Ja, und 
dann noch der Modus: Soll 
der Amiga die Laufarbeii 
Gbernchmcn und man kon- 
zentriert sich ganz aufs 
Schlagen, oder will man al- 
ies selber machen? Ist auch 
diese Schicksalsfrage ent- 
schieden, gehfs endlich auf 
den Platz... 

Genau wie im crsten Teil 
sicht man den Court von 
(hinter) der Grundlinie des 
eigenen Sphtes aus, dic 
Schlagicchnikcn (besonders 
der Aufschlag mit dem Fa- 



PLHVER 1 




denkreuz) haben sich in der 
Handhabung aber deutlieh 
verbessert. Es gibt miinnli- 
che und weibliche Spiclcr. 
auBerdem kann jetzt auch 
ein Doppel ausgetragen 
werden. Grafik und Sound 
smú fur ein Programm dic- 
scr Art schr iíberzeugend, 
besonders die Animationen 
kõnnen gefallen - ganz be- 
sonders, wenn den Damen 
beim Aufschlag immer so 
neckisch dos Rõckchcn 
hochfliegt* . . Insgesamt ist 
Grcai Courts II also um 
ciniges komplexcr, spannen- 
der und spielharer ais der 
Vorganger, Deshalb unscr 
Tip: Besorgt Euch einen 
Vier-Spielcr- Adapter und 
dieses Game - wer braucht 
dann noch Steffi, Bóris und 
Konsorten? (CBorgmcícr) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidco: 
DauerspaB: 
Prcis/Lcislung: 
Red. Urteil: 
Variabd 

Preis: ca* 89,- DM 
Hersteller: BIuc Byte 
Bc/ug: Rushwarc 

Spozialitât: Kein Kopier- 
schuiz, Fcsiplattcninstalla- 
tionsprogramm mit auf der 
Disk. Die Verkaufsvcrsion 
soll mit Spiclcrportraits von 
Prominenten der Compuicr- 
branche aufwancn - mal sc- 
hen, wen wir da wiedertref- 
fcn.*. 



FufJball-Bundesliga v2.4 

Du 5uv«pfwamfh IUf 6* Fj#p» de* tVvt- 
f^id^tpcif AA* ^^1» «*1 
D*»** ird 5p-efUfl (H3 *** **** Dttut* 

I*, «A» T#bHww. H**#n- Àuturlrli- Ew^« 

pfQfi Tm^i f.iri n 1 -, rt*r. Vr-LjUjt 1 *^! 

Ouu W HaAh: 

D«r Mololortlpl Dai Prngrjmm 
U«tt pám* SfrAFUfl vir* F*sgnvt« 4t*f, 

0*6* |i»vtii'tMfi *i £ o - V«r|*V«r> *r* 

» ou 49.9B 

Lotto Amiga v 2.0 

Dt«r Oou AH* bntvr fusgvfw GwW»N« 

Inltiitan Mli w ÉÉ I Wi pcagpf v*i *rjfy« 
•1*1* Oto R*» ffcptan «cKoo t**n*í çtjeçpm wuf - 
d*n. !*:ttutf''.' t i ^fiti-i-in tmtf ***** tivhr 1 
M*ií n flf Vrrtujn ?0 MmwDch*3pEt1v At 3 
fala b*h*f ft/vyrfw ZjtfA**}; £V*teC- ipff- 

«**r Druchat. n*ve AAjOfrthínen rur TyriMn* 

du 49.90 



Lotto-Manager 3.0 

MAqW14r4tr« dn -i*i.*n.-tn-n Autpv*rlvnf 

»*WQ»a»-i gUffÇMH Z4Nr*Hr** fti »rr^*' 
(Jwn VWl w*4*r« QMkMn uA Su**»" 

Nu* fOr Àmiu* ib 1 MB RAMIfl 73 



Am d*m r r r\t^*^ ArqmÍÈBi *tm 5*it-Dp 
|ÉWPÍt 

f ■ K<mi*U mx* ■ 

Nwr fir Er arte* »■*>*! IÀh»f ■ ~e r .- I 
Fgtoh»pi* »»m r ! / P«r*»n«l«vt*»ipO 
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Nudies Memory 

7mm m m+m AJ ( f f 

CrvichM. rOA Ujlt OWAMl Fftfll» 

All>r*n.chivsi«1 i>«ti« w«Unl 

fc^w.tw « 00 DU 




GlRLS IN ACTION 



<FHI«i «n AcO»n> *xm t> 

■iiiw Nwr fú> 

Acltly>|t V 73 bonlllfft 1 UP RAMU1 
frirrt-v • 71 1 Dltk 49,00 DU 

firirr*v B/? ? Dn.i (1 MB I 99.00 DU 



Supergírls 



ownlpY Hartfffjre 0« mú*>»ti 



f-fb<v Mi* 



Eí^aífr^rr*! AH rr truicK- e** 

j( 19.90 DM 



Strip the Superdoll 

M* Ivtrict ritmd *Ur Erw«hwr#! Ai- 

? ri ir«nr W BM OU 



Who s That Girl? 

Cr* «ar/ Rtffl» m*l ¥*r**n t^tk\ch^n ftJoVn 
■rtrr Mtvmp ^ ; ■ Htrr fTif ErvAth- 

li e' ■ ■ . ■ t**W tfTltvtl j - - 

^•ipAv s ? ou-Bitif. dm *r.?r 



Pam from Califórnia 



ou 39.» 



DWh 

Ngr r> Crwvc 



Lovin' Pam 

«rim nK*ml 
5rifrAv ff f* t? &*àm»fl> 



mim 



Jack the Nipper 



Afl«-l*l.l#-l E 



<o« Au*- 

n«r DU19.90 



D ia -Shows 

fcpffertiM çlrt» rAir TUr Ef«ufi««pp«. AJIrM- 

DU I? 58 



Oca-$A9p> m CottfâríS KAAHi 
*rjt9)ii*tppfl Trt(H»*(pm*0*^» 'u* Crppr*fhw* 

; DU 12.30 



V BWÒ5. HAM &J-Staf» *on 

Grll S* J p>pp"fi»»Wnl Pijr Crppjuhvpkn* 1 

ArTjprLn*r^P>M n*»t j-.i*t- ip fl# 

«MtrAnr DU DJ| 

CKa-StpOppi Vt E«q BúOlH 2 KAM-Oa-SM* « 



Sexy Hexies 



Ow OterOrvâhM U-í S^-íçí * Ah 16 J 

ichpunl 



du 39.98 



SummerNightGames 

OM-CMK-ArtpmMm^ E*i *Hft;ip d fiiC 1-4 
FfuAtt * JvtiKtv Nht «A- Em«chm» IAI«- 
tp-r«rwfb«pr*Ti Ajrtn^r-i/FníVrííC^i^ JQ flfl 
5*fr**rv ff ftf DM 

StripSIotter 2000 

E»i SpiptTiii^amAi hei G***nn Strpp- 5 tmm 

DU i9 92 



Afiss -4// Sare America 

Em Gm »i*r A^ Mr*rmAAW W*>im S*f Am 
«crtòntl» ttakiH *A*»"' *A^ t\* Eluuttmpi** 
fAJipw tA«rtip#* Mo* *«n Airt /fL/tr »r - 

pftorjrfnr * 



du 39.93 



Katalog-Diskette 



Fpvk-Gf*tAm 
Nbf ÍUr Erw«ch 

ff»rr4kv ff 



««Il^Epppi Gprumlvtçffect: pnct 

i*fppp»l Ait»* *n*c h»»,*ni 

1 Z p . - * S.-OM 



Alterannchwnlpil 

typft prird. hrfrr^i irr f*j ah. p*«t^ t 
Fu* ^ M<n »*fw <u»p« p*n IV»a^^•*■uT»•*^•» 
n-j»' = . ■. i B**iptpV*rtg í*r*rfli, níta' 

prrw 0«trr terim tv^tacht «víp 1 



Wt bf/Aht# J per NAíhnAhm» tíflj. 6 ( -0M □ Sd-Kk 3,' DU f$<h«ck Wat 
Ltefaruni} tns AufUnd rx/ grçta BAr^d a. E^OKtwck (RjcksHe urrlrr&ciTeòcri*} irf;!. 
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Software aus Kõln 

Don Manolo 

63 Levei warten darauf. von Ihncn crobert werden. Suchcn Sie 
veisteekte Tflren, unsiclubare Maucrn. erobern Sic Zu»nt2lcbcn. 
Odcr uic wiire es mtt Cílicr Píllc. die Ihre Punkte mil 2, 4 uder S 
multipli7icrt? Einc abspcichcrbarc Highscorclisic isi naiurlich auch 
dabei. Sic wollcn 7U tvfc\\ auf Punkicjaud gehen? Kcin Problem, 
Weiíetv bxtrus (und Gemcinhcilcn) çrfahren Sic aus der mitgelic- 
fenen Beschrcihung. - Geiestci in AMIGA"Special IO/">0 

1 9,90 DM 

DFB-Pokal 

WtiUcn Sie darauf. wer Pokalsiegcr wird, Fur 1 odcr 2 Spidcr. Mit 
ab^pcichcrbarcn Highscorclistcn fúr Spiclcr und Tcams. Ein <»pan- 
nendes Spicl tn Bu^ic mit M Tcams an> allcn Ligcn. 

12,95 DM 

Public-Domain-Pakete (je 10 Diskctten) 



1. Einsieiger I 

2. Einsleigei II 

3. Spielc I 
4- Spielc II 
5. Grafikpakct 
6- Anwcndcrpakei 
7. Suundpakci 

I Pakei 33 DM 
3Pakctc90DM 



Spick% Ànvvendungcn, GraHk u. a. 
Noel. mchr des Gulen 
ausgesuchte Spielc aus \íelcn Bcrcichcn 
denn spiclcn kann man immer mal 
OBW-Render. Malprogramm, Dias u. a. 
Texiverarbciiung, Vidcodatci u. a, 
Sonixsound mil Playcr - Supcrsounds 

5 Pakeie 140 DM 
7 Pakete 190 DM 



Ca. 3.500 PD-Diskeuen auf 3,5" 2 DD Di*k 
lnfoli&te nocb heute anfordern 



Vorkasse: 4,- DM Nachnahmc: 7.- DM 

Keim Software, Vogclsangcr Slr. 34 
5000 Kõln 30, Tclcfon: 02 21 / 52 07 65 



die Software fuer deo rlohliáen DrWe 



Arc^pCAgu 
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73 CO 




53.00 


ArmxU 


ra.oo 


HerCits or me Lince 


MOO 


PDbccOutsl? 


73.00 


Vi- i *s 


60 CO 


Hrtttvfl 


l&CO 


Poo* ct fua joct 


63 00 




A A 


- :■ 


*6.00 




66 M 








65 00 




66» 


Bomc Jic« 


»w 




66.00 




6600 


&«0C*Cp1Ví Ccrmir Kfl 


75.00 


- : j ' j -.'ti 3 - kc* 


65.00 




53.00 


C-flivw 


* * 




66 CO 


Siorm Rd^g 


66.00 


CAtmtfi 5*-i4í)0 




junna D aíc 


46.00 


BevíuW 101 


63.00 


: j-'-: Vi-v* 


5S.0O 


- j -' Son 


61.00 


fiXwvíÚOO 


26 CO 




66,00 


ww 


tt» 


Síuct 0ut£l3 


60.00 


C^jo* 


63 00 




66.00 




73.00 


OiCfc íuçtf lAfTVJO 


£6.03 




€0» 




32.00 


. - l . V:.:-i;- 


7100 


tini o* VAg< 7 


60 00 


$«Ot|} Qfl A: í ; ■ 


73.00 


C«n*K* tkquai 


93 00 




7300 




66 00 




«.OG 


Hm 


4900 


Tbt RtSOtm >S moiing 


60.00 


Conautsl tf Carreei 


93K 


L6USM 


45 00 


ThftT ftncfl T XW 


7300 




6300 


teçe^ú oJ FltfOTiiâ 


noo 




63.00 


DtilVU2 


6300 


Leourf Son La<ry 3 




Tifne & Ma^C 


Í6.00 




60.00 


Loom 


7300 


titflil 


46 CO 




66.00 




53» 




5300 


Dunptcn l/íi^*f Ct 


63 CO 


V - ' i Uuter 


1 A. 


iWatocre 


46 00 


Dun&ecr* Quatí 


«M 


v.-:* -' 


66.00 


L tiiru 3 


46 M 


BM 


66.00 


, ■ & Maoc ? 


7100 


U0fM4 


61.00 


t^rrat Wre3Pttf 


76.00 


M**rr*um ?? 


sr.oo 




7300 




SI 00 


UULE 


III 


Ume* 


73« 




66 M 




60 00 


Vetmetf 


63.00 




1900 


DM w ftVíOT 


Lh 




53.00 


rud 


66CO 


l ■ Impcfium 


63X0 


Wir vt mpihD: ev D 


UOQ 




66 CO 




73.00 




66.00 


HAPiOTFtsl 


6100 




66.0Q 


ZorkZ 


73 00 


NEUERSCHEtNUNGEN 


AUF 


ANFRAQE! 





Versandkoslen: VK + 4,00 - NN + 6,00 
TELEFON 0631-28809 

Irrtum und Preisãnderungen vorbehatten 1 



Aiso ehrlich, wir waren ja wirklich geriihrt iiber ali die vielen netten GeburtstagsgriiBe, die 
Ihr unserem Joker geschickt habt. HeiBen Dank im Namen von uns allen und glíihend 
heiBen Dank vom Joker persõnlich! Jetzt aber SchluB mit der Dankerei - Ihr habt das 

Wort . . . 



Tellerwãscher & 
Raubkopierer 

Okay, okay, wahrscheinlich 
werdei Ihr das Thema 
Raubkopien genauso satt 
habcn wie das Hungcrtuch, 
an dem Ihr ja so lange habt 
nagen mussen, aber zum 
AbschluB aller Diskussio- 
ncn muB Euch doch nun 
cndlich jcmand miltcilcn, 
daB cs ohnc Raubkopierer 
ziemlich schlechi um das 
Mcdium ^Spieletestzeit- 
schriften* stúnde. Wcnn cs 
die Chance auf Raubkopien 
nichi gabe. gabe es auch 
crheblich weniger Spiele- 
konsumenten; im Endeffekt 
also: wcseniHch weniger Jo- 
ker-Lcser! Wcr von Euch 
und Euren Kollcgen anderer 
Testmagazine aiso iiber die 
Raubkopierer herzicht, ta- 
delt im gleichen Atemzug 
seine wichtigste Existenz- 
grundlage - ein Paradoxum 
ersicr Giite. Kurz und gut: 
Ohnc Raubkopien hátlcl Ihr 
Eucr Hungcrtuch wahr- 
scheinlich immer noch nicht 
wegwerfen kõnnen! 
Womti wir auch schon beim 
nãchsten Thema wârcn: 
Was machl Ihr eigentlich, 
wenn die goldene Amiga- 
Zeii vorbei ist? Eure Zeilung 
umbenennen? Das Hunger- 
tuch wieder hervorholen? 
Sami Redakiionshundehui- 
te auf cine cinsamc Inscl 
auswandern und in Erinne- 
rungen schwelgen? Nein? 
Okay, ich hãiie da ein paar 
Vorschlágc zu machen: Bri- 
gitta kommt sicher irgend- 
wo ais Foiomodell unicr 
(diese nattirliche Ausstrah- 

lung.,,)» Michacl crõffnet 
den ersten Joker-Shop, in 
dem er fonan ali den auf der 
letztcn Doppelseite angebo- 



lenen Plunder verkauft, und 
Ihr anderen Deppen werdet 
meiner Orna ais Tellerwã- 
scher zugeteilt. Na, fâlU 
Euch da nicht ein Stein vom 
Herzen? 

So sorgi sich Guido Klein- 
hubbert aus Mcilingcn um 
uns 

Reizend, wirklich ganz rei- 
zend, wie Du unsere Zukunft 
verplant hast! Gerado den 
Job bei Deiner Omi stelíen 
wir Deppen uns ganz beson* 
ders toli vor t bekanntlich 
wird jeder Tellerwãscher úber 
kurz oder lang Millionãr, 
Aufíerdem hãtten wir dann 
immer Paimolive~gepfIegte 
Hãnde! Richtig schade, daf} 
das Ende des goldenen Ami- 
ga-Zeitatters nun wahrlich 
noch in weiter Ferne liegt . * . 
Deine Raubkopierer = Leser 
Theorie ist zwar (zumindest 
teilweise) nicht ganz von der 
Hand zu weisen, aber wir 
hãtten da eineschóne Gegen- 
hypothese anzubieten: Wenn 
nun wirkiich jeder Originale 
kaufen múfite. kõnnte sich 
der Durchschnittszocker má- 
xima/ ein Game pro Monot 
leisten. Umso wichtiger wa- 
ren doch die Testzeitschrif- 
ten t damit man keinen 
Schrott einkaufi. oder? 



Freundschaft 
dienst 



Mcin Name tut nichts zur 
Sache. Jedcnfalls konnte ich 
mich bis vor ctwa cinem 
Jahr nichi mehr auf die Stra- 
Be trauen. Der Grund: Ich 
war ^nur" ein kleiner C-64 
Besitzer. Meine Freunde 
hãtten alie einen Amiga und 
beschimpften mich ais 
„Broikasten-User*\ Doch 
dann kam der Weihnachts- 
mann und gab mir einen 




A500. Ich war happy, aber 
meine Freunde nicht. Sic 
nannten mich «SniC-Fritze", 
weil sic alie 1MB hatten. Ich 
sparte und holte mir ein 
Mcgabytc. Meine Freunde 
waren aber immer noch 
nicht zufrieden. Zitat: Wo 
ist denn dein Drucker? Und 
ich sparte und sparte . . . 
Hcute ist mcin Amiga schon 
zirka 2000 Mark wert- Ist 
das nun Konsum-Terror, 
oder was? 

klagt ein armer, gcplagier 
User 

Keine Ahnung. ob's Kon- 
sumterror ist, Fest steht fur 
uns nur. dafi Du ausgespro- 
chen »einfluflreiche~ Freunde 
hast^J 




Streng aber 
ungerecht 



Bei diesen beiden Briefcn 
der Herren ^Anonym" 
(Mailbox 11/90) kam mir 
das kaltc Grauscn, Sie ha- 
ben doch uberhaupt keinen 
Grund, sich zu beschweren! 
Ich kann beim besten Willen 
keinen Cracker anhand der 
In-Szene ausfindig machen. 
Dn Frcak schreibt doch nur 
ganz allgemein zu Problc- 
men und Fakien der Szcne! 
In einer cnglischen Zeit- 
schrift las ich einen Brief 
eines gewissen S. Broadbent 
aus W. Germany. Da stand 
ungefahr folgendes: 
Um gegen Raubkopierer 
vorzugehen, warc meine 
Antwort: 

L Konfiszierungderganzen 
Computcrausstattung. 

2. Erhcbung einer passen- 
den GcIdbuBc, z. B. die ent- 
standenen EinbuBen der 
Software-Firmen. 

3. Eine kompleue Verban- 



nung vom Computer fur 10 
Jahre 

4. Fur besonders schwere 
Missciãicr eine Gefángnis- 
strafe von min. 6 Monaten, 
Was meint Ihr dazu? Ich 
finde, cs klingt sehr hart, 
aber kann sich jcmand cine 
andere Mõglichkeit vorstel- 
len? Ich glaube, es wird im- 
mer Cracker geben, da kõn- 
nen die Preise fttr Software 
runtergehen, so weit sie wol- 
len. 

meini jedenfalls Fred Fana- 
tics, aÚas Robert aus Ketsch 

Aiso ganz ehrlich: Wir kon- 
nen uns eine Menge anderer 
(und besserer) Wege vorstel- 
len t der Problematik Herr zu 
werden, ais das mitte/alterli- 
che .Auge-um-Auge-Prinzip" 
von Herrn Broadbent aus 
W. Germany, Beispielsweise, 
indem die Programme etwas 
billiger und vor aliem viel 
besser werden. Denn: Gabe es 
nur noch wirklich hochwerti- 
ge Games fur ca. 40 Mãrker 
pro Stúck - wer wúrde da 
noch mit halbgaren Raubko- 
pien ohne Anleitung herum- 
stõpseln wollen? Aber ganz 
davon abgesehen: Wie w ver~ 
bannr man in der Praxis 
jemand vom Computer, noch 
dazufUr 10 Jahre??? 



Keine Preisfrage 



3 



Ais erstes mal ein dickes 
Lob fur Euer Sonderheft 
(Simulationcn). Ich war echl 
begeistert und habe esinncr- 
halb von eineinhalb Stun- 
den durchgcfetzt. Auch der 
Joker war mal wieder grofle 
Klasse, aber das ist klar, 
sonst wurde ich ihn ja nicht 
kaufen. Eure neuen Kõpfe 
sind echt zum Brcchen gut» 
Gratulation an den Erfin- 
der. Nun zu meinen Fragen; 




Wann crschcint endlích Di- 
no Wars? Odcr Chãos siri- 
kes Back ?? Und noch cl was: 
Wcnn ich Euch Spieletests 
schickc, wcrdcn dic dann 
mõglicherwcisc uncnigeli- 
lich abgcdruckt? Das wiirdc 
namlich auch mchrcrc ande- 
re User in meinem Bckann- 
lenkreis imeressieren. 
erkundigl sich Thomas Zilli- 
ger aus Berlin 

«Dino Wars" isi unterwegs. 
die Saurier werden noch vor 
ÍVeihnachten in den Geschaf- 
ten einfallen* Auch die Zu- 
satzdisk fiir t ,Dungeon A/a- 
ster* kõnnte mil etwas Gluck 
noch vor dem Fest erhàltlich 
sein t vennutlieh wird es aber 
Januar odcr Fehruar werden, 
IVqs Dein groflzúgiges An- 
gehot betrifft. kosienhs Tesis 
schreiben zu wollen, mússen 
WÍr Dich (und alie Gleichge- 
sinnten) Icider enttàuschen: 
Wit drucken grundsàtzlich 
nurÁrbeiten von Rcdaktions- 
mitgliedern oder Stummau- 
toren* Und das, obwohl „un- 
cntgettfíck* cines der abso> 
íuien Lieblingswârter von 
Sfichael isi , . . 




ungem aus dem Fensier 
werfen mõehie. AuUerdem 
habe ich dazu noch ein paar 
Fragen: 

I, Braucht man 1 MB? 

2- Hai es Kopierschutz odcr 

Pa 0 worta bf rage? 

3. Wicvicl Diskellen hatdas 

zweifelhafte Game? 

will Kai Uwe Gelzleichter 

aus Freisen wissen 

Da fõlli die Annvort leichi - 
selbstverstãnd/ich haben cin- 
zig und ailein wir rechtft! 
Der beste Beweis: Wenn Du 
unserc Koilegen von derKon- 
kurrenz fragst, werden sie 
Dir ganz genau dasse/be er- 
zãhlen , . ■ Deshalb unser Tip 
Jiir Dich und a/te anderen 
Unschlussigen: LafS Dir im 
Zweifeisfall das jeweilige 
Game in einem Geschãft vor- 
fuhren, und frag nach, ob Du 
ein bifichen probespielen 
darfsu So kannst Du Dir cine 
vierte Meinung einholen - 
namlich Deine eigene! Dann 
weifit Du auch wer recht haí t 
dafi „Beast H* ohne Megaby- 
re lãufí, daJS es kopierge- 
schútzi ist und dafi es zwei 
Diskclíen hat (das stand aber 
eigentlieh auch alies in unse- 
rem Test)* 



Dic Vcrwirrung isi ja wohl 
perfckt! Ich habc mir icizi- 
hin drei Computcrzcit- 
schrificn gckaufi, und was 
sehe ich da? Drei Tesis zu 
Beast 2. Aber: Im cinen Hcfi 
steht, dali Beast 2 seinen 
Vo r ga nge r um La nge n 
SChtfigL Ziiai: Heuie schon 
ein Klassikcr. Und natúrlich 
ein Hit- Gui, dachte ich. 
schlãgsie mal den Joker auf 
- aber was sehen meine Aug- 
Icin da? Zitat: Kurz und 
schmerzlos, Beast 2 ist cine 
herbe Entiãuschung. Hâh?? 
Was ist denn da los? Ko- 
misch, denke ich. Also 
gucke ich in dic dritte Zcii- 
schrift. und da traute ich 
meinen Augcn nicht. Da 
steht ja noch Schlimmeres. 
Beast 2 ist ein ScheiB-Game. 
Da war ich baff. Eigentlieh 
hatte ich mich damit abge- 
funden, das Spíel zu kaufen, 
aber das hat mich dann doch 
etwas nachdenklich ge- 
stimmL Was ist denn nun 
richtig? Schlicfilich gehfs ja 
um 100 Mark. dic ich nur 



Magnetischer 
Schwachsinn ! 

Letzten Monat habe ich nc* 
ben dem Joker auch in ciner 
anderen Zciischrift gcblàt- 
tert (soll ja vorkommen), bis 
ich todcsblcich bei ciner Sei- 
te angelangt war, wo etwas 
uber einen Magnetvirus 
stand! Ja, ein Magnetvirus!! 
Da stand, dali sich dieser 
Vinis beim fíomaki mil ci- 
ner anderen Diskette íiber- 
trãgi (z. B. in der Disk-Box). 
Und das Schlimmstc; Man 
kann ihn nicht fcslstellen 
oder killen, d,h. das Spicl ist 
kaputt!!! Ist ja toll, dachte 
ich und guckte in den Joker 
- aber da stand . , ■ nichts! 
Was ist los? Ist Dr. Freak 
cingeschlafen? Mich wiirdc 
natúrlich interessieren, ob es 
inzwischen einen Viruskiller 
dafiir gibi. Immcrhin gibi es 
diesen Vinis nun schon seit 
drei Monatcn. 
ãrgert sich Johann Wiede- 
mann aus Burtenbach 
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' Adidas Championship 69. - 

Adveniures (Sam.) 75,- 

' Alcatraz 75.- 

* Arrtaris (Prets aifl Anfrage) 
" Alpfia Waves — 

• Badiands 55.- 



Batman lha Movia 
" Baftie Command 

* Baba jaga 
- Biilie me Kid 

Bubbie+ 

* Bolics 
Cabal 
Chase H.Q. 

'Chase H.O. II 
Champion ol Krynn 

* Chess Simulabon 
Clown o Mania 

* Cougar Force 
' Crime Time 

* Crown 
Cyberball 

Design 3D 1 
Die Fugger 
Dragons Lair 
Dtakkhen 

Emlyn Hughes lntern.Soccor 
Escape (rom lhe Planei... 

' Empire Galáctica 
E.S.S. 

'Epic 

F 29 Retaliator 
Fuli Metal Pianete 
Falcon Mission Disk II 
F19 

' Foolball Simulation 

* Geisha 
Ghosin Goblins 
■ Gremlins 2 

Hard Drivin II 

Heroes (Sam.) 
•Hill Sueet Blues 
'Hollywood Coll. Sam. 

tmperium 

Invest 

Ivanhoe 

Klax 

Kick Cfl Wellcup Edrt. 
Legend oí Fairghail 
Logo 
Loom 
Lost Palrol 
" Lord of Doom 

* Mauptli Island 

* Midniqht Resistance 
' Metal Masters 
' Murder in Space 

* Myslicall 

* LOOPZ 

Nightbreed (1 Version) 
Nightbreed (2 Version) 



59,- 

74. - 
49,- 

75. - 
59,- 

54, - 
69,- 
59.- 
65.- 

79. - 
69.- 
49.- 
59,- 
64.- 
64.- 

55. - 
I80.- 

49.- 

80. - 
69.- 
59.- 
49.- 
79,- 
75,- 
75,- 
59.- 
69,- 
59.- 
79.- 
49.- 

74. - 
59.- 

59. - 
69,- 
89.- 
54,- 

75. - 

74. - 

60. - 

75, - 
49.- 
69.- 
75,- 
69,- 
85,- 
75.- 
69.- 
79.- 
75,- 
69.- 
69.- 
74.- 
79.- 
74,- 
74,- 



NorihA South 69.- 

Operatton Thundorbolt 69,- 

' Pang 74.- 

* Party Time Vol 64.- 
PIoBlng 75.- 
Pirales 65.- 

'Puzznik 75.- 

'Roòocop2 74.- 

Rainbow Isiands 59.- 

Rings of Medusa 64.- 

Rmgstde 24,- 

* Rogue Ttooper 69,- 
Sarakon 79,- 
Shadow Warriors 75,- 
Snadow ol lhe Beast I) 99.- 

-S.T.U.N. Runner 69.- 

Sim City 75,- 

Sim Crty Terrain Editor d4.- 

'SlySpy 69.- 

Sold d) Liqht 24.- 

Tie Break Tennis 66.- 

* The Spy who Loved Me 

(Der Spion der mich liebte) 65 - 

The Light Corridor 70. • 

*TOKI 74.- 

' Total Recall 69,- 

'Transworld 74.- 

Trivial Pursurt - Genus 60,- 

TNT(Sam-) 84.- 

* Tournameni Golf 69.- 
Unlouchables 60.- 
Welflris 75,- 

•WheeisofFireíSam.) 74.- 

' WorKí Champ. Boxing 55.- 

' Wortd Champ. Soccer 69.- 

Gameboy 

inkl. 1 Spíei:Tetns 164..- 

Alleway (Breakout) 45,- 

Go« 45.- 

Quix 45.- 

Tennis 45.- 

Solar Stnker 45,- 

Super Mário Land 55.- 

' Bel DKWogimç noch nicnt Tie(«rMr | 

Bcstell-Lltte grstls. 
Bille S/stim ang«Mn. 
Alie Pre.se H& MWSt 
NN.-VitMnd- 
hosten. 
Beiteiiscrieln noch 
heute absenden 
(aut Posthan* gekiebt 
oder im Kuvert). 
24-Std.-Be3tellannahme 
Weitere Spiele auf 
Anfrageerttattlicli. 



Grátis 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung 



Bestellschein 



Bilte liefem Sie mir per Nachnahme . 



Nane 



StraíSc 



PLZOr- 



Te'elor. 



uten 



CorciDuiersysiem 



OiSk Cass 



Dalum Unterschrift 




Den ach so schrõcklichen 
„Afagnctvirus m gibt es nichl 
seit drei Monatcn* sondem 
úberhaupt nichi - nicht nur 
dai verschlafenen Dr. Freak 
wúrde es interessieren, wcr 
solch unglaublichen Blõdsinn 
verzapft! Naturlich: Jede 
Diskeite besteht aus magne- 
tisiertem Material, wenn sie 
mH cincm Magncten in Rott- 
takt kommu wird sie sozusa- 
gen umgepolt und ist kaputt. 
Aber das ist eine Binsenweis- 
heh und ha! mi! einem Virus 
etwa so vicl zu tun, wie unscr 
Werner mít dcm grofien Zeh 
\'on Franz Beckenhauer . m . 



Partytimt 



Ich habc cin paar Frngcn, 
die sichcrlich noch mchr Le- 
ser interessieren (vor allen 
Dingen die Antworten): 
L Sind Copyparties legal? 

2. Wenn die Bullcn auf einer 
Pany erscheinen, werden 
dann alie Computer und 
Disks eingesammelt und 
kontrollicri? 

3. Isi es schon vorgekom- 
rnen, dafi die Polizei nach 
cincm Partybcsuch, wp sie 
aufgciaucht ist und Pcrso- 
nalien festgestellt aber keine 
Raubkopien gefunden hat, 
spãter zuhausc aufkreuzi? 
fragt cin gewisser Tyrant 
(oderso ahnlich) 

/. Wie der Nume schon sagi. 
wird auf Capyparlies in der 
Regei (raub)kopiert - v/U 
kann dos legai sein? 

2. Sol/te die Po/izei bei so 
einer Fete auftauchen, dann 
ganz sicher nicht, um mitzu- 
kopicren! 

3. Ja. soll schon vorgekom- 
men sein. 




Eurc Idcc, auf der Amiga 90 
aufzulrelcn und Cclâl-Si- 
gnierungen zu verteilen, ist 
ja ccht super - fúr die Freaks 
in Kõin und Umgebung, 
Aber wie soll man von Nie- 
derbayem donhin kommen, 
ohne finanziell vor dic Hun- 
de zu gehen? AIso: Habt Ihr 
in Zukunft immer einen 
Stand, wenn so cine Veran- 
staltung siatifindei? Und 



gibt es in absehbarar Zeit 
auch in Baycrn cine Ausstel- 
lung? 

Andcrcs Thcma: Im Gcgen- 
satz zu AJ 4/90 habt Ihr in 
10/90 fast doppelt so viele 
Hits und 80%-Gamcs> So 
schlimm ist das zwar nicht. 
aber cin biBchcn diímpfen 
kõnntct Ihr Eurc Begcistc- 
rung doch. Der Joker-Co- 
mic hat sich echt enorm ge- 
steigert, cr ist super gczeich- 
net - sauvíclc Dctails! Brork 
UeB sich in 10/90 nichi 
blicken (vcahh!), blcibi das 
so? 

erkundigt sich Hilmar Scha- 
chenmavr aus Ticfcnbach 



Wir werden der Messelettung 
geme ans Herz legen t dafi die 
Amiga 90 in Zukunft am be- 
sten in Tiefenhach stattftn- 
det, viel/cicht in Deinem 
Wohnzimmer? Vorerst durfte 
die Veranstaltung aber wei- 
terhin auf grõJJere Ortschaf- 
íen beschrãnkt sein (mint- 
mum so etwa 74 Einwohncr - 
wie sieht*s da mit Tiefenbach 
aus?). Na, wer weifi, mõglich- 
erweise kommt die Amiga- 
Show ja mal nach Múnchen? 
Das wurde auch uns eine 
Menge Zeit und Ge/d erspa- 
ren t da wir weiterhin vorha- 
hetu mu einem Stand dabei 
zu sein. 

Achja. die Hits: Wieviele bit- 
wúrdige Games in einem 
Kionat herauskommen, Hegt 
doch nichi bei uns t sondem 
bei den Ifersiellern! Und die 
heben sich die wirklich guren 
Spielt halt oft fufs Jahres- 
ende auf (siehe Editorial). 




Brork olé! 



Nach langem Warten hielt 
ich ihn endlich in Hãnden. 
den ncuen Amiga Joker, So- 
fort zog ich mich in mein 
stillcs Kãmmerchcn zuruck, 
um Scite fúr Seite gierig zu 
verschlingen. Doch dann? 
Plõtzlich machte ich eine 
grausige Entdeckung: Brork 
war nicht zu findcnl Mit der 
Lupc ging ich das ganze 
Meft in Sherlock Holmes- 
Manicr durch. doch nicht 
cinmal scinc Fingcrab- 
driicke waren zu entdecken, 
Fazit: Euer Joker war bis- 
lang immer super, genial. 



aber ohne Brork? Mit feuch- 
ten Augen erinnere ich mich 
an dic schõnen Zeiten mil 
ihm zuruck. Nun ist der Jo- 
ker ein Trauerspiel, denn 
weder Rockus, noch der Jo- 
kcr-Comic kommen an den 
Witz von Brork heran. leh 
kann nur hoffen, dafi Euch 
mein Bricf uberzeugt, und 
man sich im nachsten Mo- 
nat wieder den Bauch vor 
Lachcn haltcn kann. 
wunscht sich Hans Bern- 
hard aus Zofingen 

Brork persõnlich antworten, 
weil Brork finden Hans Bern- 
hard sehr súmpatisch! Brork 
allerdings gar nicht finden 
Hilmar súmpatisch. vie/leicht 
Brork mal nach Tiefenbach 
kommen!!! Brork aber fin- 
den . - . an dieser Stelle mus* 
sen wir (schon aus Grunden 
der Rechtschreibung) dic 
kleine Vnterhaltung leider 
unterbrechen. Fest steht. dafi 
uns Brork nicht verlorengeht, 
cr wird von Zeit zu Zeit im- 
mer wieder mal im Heft auf- 
tauchen. Diesmal viel/eicht 
nicht, er ist momentan unauf- 
findbar - zum Abschied hat er 
irgendwas gemurmelt, das 
sich sehr nach „ unsúmpa- 
tisch" und -Tiefenbach" an- 
gehôrt hat . , . 

Probieren geht úber 
Studieren 

Nachdcm Ihr schon lange 
nichts mehr von mir gehõn 
habt, muG ich mal wieder 
meinen Scnf dazugeben. 
Erstmal beziehe ich Stellung 
zum Brief des sog* Rotkãpp- 
chen aus Mailbox 10/90: 
Hmmm, gccracktc Spiclc 
sind besser ais Originale? 
Grundsatzlich stimmt das 
nicht. Denn wo krieg ich 
sonsi so viele Extras wie T- 
Shirt, Clucbook, Anlcitung, 
Poster oder Ahnliches? Nur 
beim Original! Bei den 
Handbuchern ist das wieder 
eine andere Sache, denn es 
gibt ja schlicBlich Fotoko- 
picrer, und Sicherheítsab- 
fragen sind somit fast wert- 
los geworden, Aber leider 
verbocken die Hersteller 
auch oft Misi. Man nchme 
z. B. Shadow of lhe BeasL 
Knapp 119 Sicinc hab ich 
dafur hingelegi, und was 



krieg ich fiir meine Kohle? 
Ein T-Shirt. eine knappe 
Anleitung mit einer dum- 
men Vorgcschichtc, schon 
vicl Grafík und Sound, aber 
null Gameplay. Dafúr 
kõnnte ich mich heute noch 
ins Sitzfleisch beiBen* So ge- 
seben kann man mit Hilfe 
von Cracks doch vicl Gcld 
sparen, indem man erstmal 
probespicli, und sich das 
Game crst kauft T wenn man 
wciB, daB cs cincm gefàlli. 
AuBcrdcm sind Cracks oft 
getrained,auí eine oder zwei 
Disks runtergepackt oder 
auf 512 KB ruberkonver- 
tícn. So, das war das eine, 
kommen wir mal zur Girl- 
Scitc: 

Was denn, was denn? Dir 
gehen die Idecn aus? Wie 
wãr's denn mit: „Mcin 
Freund sitzt nur noch am 
Computer! Wie krieg ich ihn 
davon los? - Frau Dr. Labi- 
ncr aniwortcu Oder: 1001 
nútzliche Schminktips* 
Oder: B3rbic-Puppen oder 
Amiga? Oder . . - leh bch 
schon^ Ihr nehmt mich nicht 
ernst (schniiieefl)* Ach ja: 
Wcr von Euch beiden. Mi- 
chael oder Brigitta, hat denn 
zuhausc dic Panioficln an? 
Taugt Míchael denn was ais 
^Hausmann 41 ? 
stichclt Oliver Davidovic 
aus Wcndlingen 

Stimmt schon: Ais Kaufhilfe 
sind Raubkopien oft nicht das 
Schfechteste - aber trotzdem 
illegai Viele Hersteller ha- 
ben das erkannt und bringen 
von ihren Games jetzt spiel- 
bare Demos der ersten Levei 
heraus, Wir meinen, das ist 
eine feine Sache. So kann 
man sich schon vor dcm Kauf 
einen prima Eindruck ver- 
schaffen, ohne gleichzeitig 
mit dem Gesetz in Konflikt 
zu geraten. 

Brigitta bedankt sich herzlich 
fiir Deine Vorschlage und ist 
ais Gegenleistung geme hc- 
r«t Dir beim Schminken. 
oder dem fachgerechten Um- 
gang mit Deiner Puppen- 
sammlung mit Rat und Tal 
zur Seite zu stehen. A uch 
Michael wurde sich gerne 
beteiligen, aber der mufi noch 
den A bwosch vom letzten 
Monat machen, staubsaugen 
und Brigittas Wãsche bú- 




geln. Beantwortct das Deine 
Frage? 



iung 



Plumpe Fàlschu 

Kurzlich habc ich in einer 
Konkurren^zciischrift (ich 
lese sie 3bcr nur ganz scKcn, 
chrlich!) cine Anzcigc von 
einem «Joker Compuicr- 
Versandhander cntdcckt, 
der sich sctbst ais «der Ami- 
ga-Spczialisr bezeichnet. 
Eincn Jokcr-Kopf ais Logo 
hat er auch- Scid lhr das 
etwa, oder versucht da cincr 
mit Eurem guten Namen 
Kohlc zu machen? Und: 
Darf cr das ilberhaupi? 
AuBcrdcm habc ich ein 
Abo» aber Eurc Jubilàums- 
ausgabe ist trotzdcm crst bei 
mir cingctrudclt, ais es das 
Hcft schon am Kiosk gab. 
Was sol! das? 

wundert sich Peler Muller 

-- 

aus Berlin 

Wir haben die besagie Anzei- 
ge auch gesehen undsind dar- 
uber ziemlich sauen Es ist 
nãmiich genau, wie Du ver- 
mutest: Da versucht einer auf 
die ganz billige (und hinter- 
hãltige) Tour den Kãufern 
eiwas vorzugauketn! Dúrfen 
tut er dos úbrigens nicht, im- 
ser Rechtsanwalt kummert 
sich gerade wn den Schlau- 
meier* Bleibt zu hojfen, daJS 
lhr sólche uhlen Ttkks nicht 
untvrstútzt, oder gar durou/ 
hereinfallt. 

Das mil den Abos tut uns 
furchtbar sorry, ist aber aus- 
nahmswcise nicht unsere 
Schuld: Wir haben alie Hef- 
te rechtzeitig abgeschickt, 
durch die neuen Bundesiãn- 
der (Ex-DDR) ist die Post 
aber hoffnungslos úberlastet 
und komntt mit der Zustel- 
lung nicht mehr nach* Na t in 
nãchster Zeit wird sich das ja 
hqffent/ich wieder einspiclenf 



Ungerechter 
VerriB? 



Die Emstchung dieses 
Schrcibcns ist einem Test 
uber Storm across Europc 
zu verdanken. Beim Anblick 
des Tcstcrgebnisscs platzte 
mir der Kragcn, da schon in 
einer Àusgabe zuvor Sword 




of Aragon (SSI) niederge- 
machi wurde, In diesem Au- 
genblick wúnschte ich mir 
nichts schnlieher, ais den 
Hals des Rcdaklcurs in mei- 
ner Reichwcitc zu wissen. 
Beide Spiele hãttcn hinsichi- 

lich ihrer Handhabung 
(Maus und Tastatursteue- 
rung) cine wescnilich hõhcrc 
Wcrtung verdient - wenn 
naturlich der Spíelctcstcr 
zwei linke Hãndc hat, ist 
Hopfen und Maiz verloren* 
Ein Stratcgiegamc solltc im- 
mer hinsichtlich seines Sira- 
legiewertes durchleuchtct 
werden, nicht hinsichtlich 
Grafík oder Sound. Auf jc- 
den Fali empfchle ich dem 
Tcstcr, in die Action-Spane 
uberzuwcchscln, oder sich 
intensiver mit den Games zu 
beschãftigen.,. 
beschwen sich Timo Pe- 
quim aus Wcsterhorn 

Sorry Timo, aber ein mieses 
Game bleibi ein mieses Game 
- auch wenn sich vereinzeit 
ein paar Leutefinden, denett 
die FHefibandspielchen von 
SSI gefallen. Wirf mal einen 
Blick auf ^Popuhus* oder 
«Powermonger", dann weifit 
Du f wie wir uns ein gutei 
Strategiespiel vorstellen! 



Zu teuer 



Zucrsl cinmal cin dickes 
Lob! Eure Zciischrift 
kommt ganz gut an. Und 
jetzt meine Norgeleicn: 
Warum ist das Sondcrhcft 
so teuer? Dafúr habe ich 
keine Erklarung* Sicher, es 
ist ganz okay, aber es hat 
doch sogar weniger Seiten! 
Und weiter geht*s: Ehrlich 
gesagi fand ich das alte 
Stimmungsbaromctcr (Jo- 
ker-Kôpfc) besser Aber das 
ist halt meine persõnlichc 
Meinung. AuBerdem verste- 
he ich Eure Bewertungen oft 
nicht ganz. Z. B. The Killing 
Gamc-Show - wieso be- 
kommt das nur 71%? Ich 
finde dieses Game absolui 
spitzcnmàflig - auf jeden 
Fali besser ais Flood, oder 
ctwa nichl? Und noch was 
zur Bewertung: Im Sonder- 
heft ist Falcon getestet. 
Amiga: 94%, Atari auch 
949È » obwohl der Sound um 
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Bestellungen kõnnt lhr lelefonisch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erlolgt per Nachnahme (+ 5,- DM) 
oder porlofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,' DM Bestel Iwen wird porlofrei geliefert. 

Fordert noch heule unsere kostenlose Preislíste 
mit noch mehr Programmen an! 
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Andreas Bachler • Computersoftware 
Blúcherstr. 24 • Postfach 1113 
D-4290 Bocholt ■ Tel. (02871) 18 3088, 180637 



mehr ais 20% schlechlcr ist- 
Wie kann das sein? 
Zuletzt noch ein Verbesse- 
rungsvorschlag: Druckt 
doch die Spielctips in alpha- 
bciischer Reihenfolge, da- 
mil man nicht ewig suchen 
muB. Ach t noch was: Happy 
Binhday! 

wunscht uns Marco Grõ- 
ning aus Herford 

Der tíWOS hòhere Preis des 
Sonderheftes ist schncll er* 
klõrt: Es mag zwar insgesamt 
weniger Seilen hoben ais der 
regulâre Joker, aber da es so 
guí wie keine Werbung ent- 
hõlt t steht viei viel mehr drin 
(mehr Text, mehr Fotos, mehr 
Farbe, mehr úberhaupt)* 
Aujterdem ist es durchgehend 
farbig gedrucku Vnd was den 
Test VOU -Falcon" betrifft, 
sind wir hatt der Meinung, 
dafi in diesem spezielten Fa/l 
der schwãchere Sound der 
ST-Version nicht ausreichend 
fur eine niedrigere Gesamt- 
note isl 

Warum „Killing Gome 
Show" so und nicht anders 
bewertet wurde* kannst Du 
im entsprechenden Test nach- 
lesen, und dafi a/phabetisch 
geordnete Spieletips eine Be* 
reicherung waren, hat uns 
nicht recht uberzeugt* Was 
meinen die anderen Leser? 



Kurz und 
schmerzvoll 
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Bitt* nur Hândleranfregenf 



Ich finde es Seitenver- 
schwcndung. VOO Spielen, 
die nicht so gut abschnei- 
den, einen Test von eincr 
Sciie zu machen (Beast 2). 
Macht in so einem Fali doch 
bloB cincn Kurziesi! 
Und noch cinmal: Der Jo- 
ker-Comic ist unausstch- 
lich!!!! Und die PD-Box 
kõnnte ein biBchen besser 
geordnel sein. Wicso waren 
die Screenshots bei Opera- 
lion Stealth in englisch, ob- 
wohl die Version auf 
deutsch sein sollte? Und 
wann kommt endlich St. 
Thomas auf den Markt? 
Wieso habt Ihr so viele Dop- 
pelausgabcn? 

Dics alies imeressien bren- 
nend Dominik Zanolari aus 
Binningen 

Erstens waren die Screen- 
shots von »Beast II" doch 
sehr húbsch, zweitens erklõ- 
ren wir hin und wieder gani 
geme, WARUM ein Spiel 
schlechi abschneidet (beson- 
ders, wenn die Erwartungen 
so hoch sind, wie sie hier 
waren), und drittens sind so 
richtig kurze Kurztests (wie 
in manchen anderen Magazi- 
nen) doch eine reichlich witz- 
íose (weil sinnhse) Angele- 
genheiu 

Mit Deiner Meinung zutn 
Joker-Comic stehst Du zwi* 
schenzeitlich halt leider 
ziemlich alleine do, die vieten 
Doppelausgaben (ganze zwei 
im Jahr) gibt*s aus den ver* 
schiedensten Grunden (bitte 
nicht schon wicder..J> die 
Screenshots von -Operation 
Stealth" waren englisch, weil 
wir die englische Version ge- 
testei haben (oh, Oberra* 
schungf), und wo m St. Tho- 
mas" so lange bleibt, fragen 
wir uns setbst. 



■ 

Herzlichen Gliick- 
wunsch! 

- . . zu Eurer hervorragen- 
den Zciischrift und Eurcm 
1. Jubilaum. Hoffcn wir, 
daB es noch viele mehr wer- 
den. Aber was soll denn der 
Joker-Shop? Was zum Teu- 
fel hat ali dieser Schnick- 
schnack in einer Computer- 
zcitschrifi vcrlorcn? Raus 
damit! AuBerdem bin ich 
gegen eine Spielhallenru- 
brik. Diese Automaicn sind 
ja schlicBlich ais slichtigma- 
chende Groschengraber be- 
kannt, da muBt Ihr sie nichi 
auch noch unterstútzen! Die 
PD-Box hingegen ist in Ord- 
nung und kõnnte ruhig ver* 
grõBert werden. Das gilt 
auch fur den User-Club. Mi- 
xer? Nein, nein, nein, Be- 
richlec doch nicht iiber Bii- 
cher und Vídeos, sondem 
uber Computerzubehõn 
/ . B. wurde mich brennend 
interessieren, was Ihr vom 
Bus-Stop-Modul halict! 
Fúr wann ist denn Ultima 6 
fur den Amiga angekundigt, 
und was war mit dem ver- 
sprochenen Test zu Ultima 
5? In einer Konkurrenzzeií- 
schrift gibi es - wie Ihr si- 
cher wiBt - eine Rubrik, in 
der Programme von Lesem 
vorgestelh werden. Danach 
ist dann ein Vcrtricb durch 
den Vcrlag mõglich. Es wãre 
doch schon, wenn Ihr sowas 
auch machen kõnntet . . . 
meint ein Leser ohne Namen 

Deine Meinung in allen Eh- 
ren, aber sehr viele Leser 
haben Freude an den húb- 
schen Kleinigkeiten aus dem 
Shop. Vorschlag zur Gute; 
Wir behalten den Shop, und 
Du bestellst halt einfach nix! 
Mit der Spielhalle hatt Du 
auch ein bifSchen was durch- 
einandergebracht, mit „sãch- 
tigmachenden Groschengrã- 



bern" sind in der Regei nãm- 
lich Ge/dspietautomaten ge- 
meint, und nicht Arcade-Ga- 
mes. Falis in Deinem Fali 
aber doch, so empfehlcn wir 
Dir, Deinen Amiga schleu- 
nigst zu verschrotten - 
schliefSlich sind die meisten 
Amigaspiele ja Vmsetzungen 
dieser „gemeingefãhrlichen" 
Automaten! 

Den Mixer wiirden wir an 
Deiner Stelle halt auch ganz 
einfach uberblâttern(ehrlich t 
bei uns gibi es keinen Lese- 
zwangí), dajur versprechen 
wir Dir, in absehbarer Zcit 
das Bus-Stop-Modul zu te* 
sten. «Ultima 6" liegt fúr uns 
Amigianer noch in weiter 
Fcrne, und warum Teil 5 fur 
den Amiga andauernd ange* 
kúndigt wird, bis jetzt aber 
immer noch nicht erhâlt/ich 
ist t bleibt ein Geheimnis des 
Herstellers. Zum guten 
Sch/uJS: Schick uns halt ein- 
fach mal ein selhstgeschrie- 
benes Programm, wenn es gut 
ist t kann man ja darúber re- 
den . . . 



Letzter Wille 

Unser letzter Wille (fur heu- 
le) ist nicht eine Frau mit 
Brille, sondem daB Ihr nicht 
VtrgeSt, den Absendcr auf 
Fure Zuschriften zu pinseln 
- wie sollen wir sonsi ant- 
worten? AuBerdem wollcn 
wir Euch nochmals bitten, 
anzugeben, falis Ihr nicht 
unbcdingt eine Riíckanl- 
wori wollt, und KEINE 
Sammclzuschriften (MaH- 
box, Kleinanzcige und drei 
Aniworten zu Prcisaus- 
schreiben auf einem Zct- 
tel...) zu schicken! Ihr er- 
sparl uns damit einen Hau- 
fen Arbcil und Euch liingere 
Wartczcitcn auf Aniwortcn. 
Gewinne.etc. Hier noch dic 
Adresse fur Eure Lcscr- 
briefe: Joker Verlag 
Mailbox 

Untere ParkMn 67 
D-8013 Haar 
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Natúriich haben wir noch víel mehr 2u bieian ais in dieser Anzeige steht. Jeden Tag -Neuerschelnungen* zu absoluten KnOHerpre*- 
sen. Rufen Sie unsanl 
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Konsolen: Game boy Kompletipaket m. Spid 159,* Sega Megadrive olf. deui. Vers. und Importgerâle akr Tagespfeise, PC-Engine 
oA Alie Splele (ur o p Konsolen vorrãlig zu Supsrpretsen. 

Versand: Vorkasse +• DM 5,VNachnahme + DM B.-ZAusland nur Vorkasse + DM15»- l ^ „ „ 
Bestellung: Tel. (02162)12363,13,00 - 20.00 Uhr. (02156) 3722,10.00*13.00 Uhr -Fax. (02162)350167 

Funsott W. Lennartt, Hermantutr. 11,4060 Vleraan 1 u. Hagewinkel 73, 41 56 WIIIIch4 

FOr Druckfehler keine Haftung. Pretsánderungen vorbehallen, Pfeíslisie DM 1,60 in Briefmarken. 
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UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHÃLT NUR AUSGEWÀHLTE SPITZENPROGRAMME! 
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3 Haushartibocnfuhning homaHKt n dtutsch DM 5*~ 

9 Btoard ciSup v^spcl DM Kr 

10 Star-Tra* efieben d* Afcantçurtr tfçs Raumschrffs 
Enten^-B^^IMB-Sp&cher 3C>sks DM 15.- 

11 Powpr-PackerV2.3t)Spizancialeficfuncher DM 5.- 

12 DME-£drtor n deutscn konftgurert! DM Br 

13 The Utbmjtô Game ÊdrtorV2-5 zum\terãndem voo 
:. B. Intercepte*. Porta of Ca/l. Barús Talo, 
aidtutoçh DM 5V- 

14 Xytronic ^lc?galaXlisches HânOefcssimuJtaWxu 
òeutsch DM - 

15 ZAtur &*iDenksp*eimdòctitech«f 

Sprachausg, DM b- 

16 Diashow mrt UbBOhOR Grfls aul 2 0^k$. 

Nur mrt Aftcrsnac^wet&db 18 Jahren OM 10.- 

17 Sona-SoofvJ Paket 8 Disfcçttfn ml f íífl v>>n SoufXlS 
•Kkisivt SoniKPtayBf DM 40* 

ta MS-TÉxt,gi^eda<jt*cheTft(tv(rafbciiung OM 5,- 

19 Paranoid.seívgulesBíeaKoLrt-Sp^í DM L- 

20 Risk.Um&eag.Srcftsp^RíSAO.dwi^ DM 5.- 

21 D6W. RerxJar Ray- Traoftg^ Proyamm 

mrt d«utschor Ar^tur^ DM 10.- 

22 Billard setv sciwe csjnutattórt DM 

23 Wemcr-Gam das FUscrt)*er-Sf>eí DM 1- 



Res«tfest6fla(TMJiskturKiCKf>tanvi 7 - 1 3 DM 5- 

25 Afdi-Vbw-D^rntt5!Vín£kuVn DM Sr- 

26 NoFastMem, reaetíwtt scíuneí íve Sç&cfr&erwvfa 
omg, r esfltfíjst ab* WichDg bo v^jten Spiotefi ! DM 5.- 

27 8ttr4M vefSWvonT.Ricfitef 2Dtsks dm 10.- 

28 Ouackmwu tixti Fr${çllcn von V\fertt>enctímenus. 
óWsch DM 5.- 

29 Pacman Umwuung oes Sfhenatenftls DM 5.- 

30 SouridtTacker*Supersownd9ur>d LnlTOs. FeHkQe 
pífântastoChe Mu5*5luOie auf 5 Di»ktttan DM 25.- 

31 DlsJusy &s>OTavT>onrto'mdòeut«AAnít* DM 5> 

32 Skat ser»^edeui$cfteS^spif*$mjí3tK^ DM &> 

33 Aiwiatíom 8 Disketten ntl Suocf -tomaMnen, 
lM8cflorderlcfi DM 40.- 

34 LaWpfint V3,a Eíikenenc^i^^pfoyamm f ur 3 t 5' 

und S^-Otôktíten, deutschcr Arirrtuftg DM Br 

35 Morapoly.Mutscfi DM 5 - 

36 PCO-Pascal-Co«npaef-Pakc1 

mrldfVt»chac Aniertung DM ft- 

37 Tunn«hVl»on - 

Fmôeo Ihren Weg aus dem Lab>rtfim dm 

38 Chlna-Chafiertftfl, fíftangrui-ahnbcfies S«í 
douUchaAnMtung DM 5> 

39 Dduxp-Hamburger . tun Batospiei mrt 
Ke:cnupAasche DM 10.- 

40 Copy*Dt5k4sehrguteAmi^*Kop«rprogr. DM S- 

41 DFO-TemmakOtsk anha* AccesVL4. 
AZComm.Comm DM 5.- 

42 Supor4jga c^ne Fu6^l e^ndcs*^ V^raítuog 
komplfltt wi òegts^i DM 5.- 

43 RoUOi laid P>Tamècíe, Strateg»fr Sp»e^ 
mídeutacher AAloéturtg DM i.- 

44 Fé5tplaTtefVBacJujç>*PTOQwnfne 

w S^çrung Bto Dalen (WRBacfcup V£A, K wikflachup 
undSO-BdCkLO) DM 



45 PeflectÊnglíshVo^aotííraneí 
komplettlndeuticn DM 5> 

46 UKky Lmer Geklspieiautomat 
kompMtv>cS#utscti OM ír 

47 OMMM V3J0. G<f c*or»tuwwartuno 

hompIM andautach DM 5.- 

48 Pametita em Sup^-A£r<enIure*Sp*<J 
aompletiincfctftech DM 5.- 

49 Schick»(7 reíoôse Bader und Te"terrrt Mus* 

DM &> 

50 Der Lahrwtz des Pythagoras n &id, Texl urtd Arma- 
iMXianscfiaiAcherlAuteil, b«n&t)gl 1 MB DM 5.- 

51 Kart.G&-Kart^íenneriKk2Soic^ DM 5.» 

52 Car.Aulorennspiel DM 5.- 

53 SlotCaf», noch etnmaí^ abcr <Jc$ma) FeuarWt 

DM 5.- 

54 Super -Gòdd#r h GeschM^d*chkeitS5pteí DM &- 

55 M.E.D-. ísour^&ackerãhrtchef Musikediior. stív gut 
rwiòêirtscherAnidtung DM 5.- 

56 MlamMan und Roter Ball. hutocnc G«)ChicMiciv 
k^tssp^mttdtvtscfwAniertung DM 

57 H+Bafl. sahr putí Brçakout-SpieryanamD DM &- 

58 BiorhythrTius-Befachoung mr! çrabs&Gf Darstellirfig 
deulsch DM 5.- 

59 Muragfca (Breakoul-Sp«eí mrt sef* guiem Sourxí) und 
Bisciorw (s, gute Vanante dos -Wurm-Spieís| DM b- 

60 Datamad*, kcmtcrtabio AdressorrvBnvaftung 
und QaBa. &ê modular aufgebau t e 
Daien&ank fúr Dalen aflçr Art. b**de 

Programma komplatt in dwtscn DM 4- 

61 Erotík^BítdertnKAM-Ouattt.ablSXSDisk^ DM4a- 

62 EfOtik-Àjmmat>on* t FitT>*àhnl»ch. nurgeçên Altars* 
ndcnweu ab 18 í B^nòtigt 1 MB Spe^nerDM 40.- 

63 SYS, Wu^agd AjrCh OWf 50 SpiC^Urois DM 5V- 

64 Dríp*Oama. pjtes GesdTiddchkeríssp*! DM 5.* 
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Pruri aajfjaj rwcn n«chl lafitMf 



PC Handler 

konvertien MS*DOS- und Aian-Dâleáen m$ A/nèg^ Formar und urngeketvt Dícs betnftt 
sãmtícnç DOS-Kommandos. Geetgnel fur 525 * und 3.5' fci*.eHea POKine und PC^ 
Uufwerk mchí críCíJofWi' Konvertiert aucn Zecnensatze * IFF^kafik^n! DM 69.- 



ÚbersetzE 



U D ClSClZC em Prog'anvn t da^ mnem cf^iíaç^o V/òrlor und T6*t# (tB An* 

Wunganj ns Deutsche úbersetiv Wctó^^e enivenertanam WOrterDucíi DM 29.- 

Glúcksrad PodaictA Umsetzung efes bekannten FernsehspiWT Mdhfere 
hunctert Segnfte snd b^erts imegnea und konoÊn kinderic»cM lywòw werdea Mít Kov 
tea lofiem Sound und dtutscfw Spracnausgab? 

EtfUote Spg^Spafl fur btS2uváyPer5on$n' DM 49,- 

Oktalyzer Dteses Prog^amm setzt im Beretch Musih neue Ma5stabo. Es tst 
íACW-fAhjg unrj bwttrt ome Opt»on r*t\ Sampotn. wrAei cfce Samples in aften fnògícnen 
VanHDonen rnanpdiôrt *<rõen k^inert Sensabgne* til *>c Fàh-g^pl. achta $ Stimman 
gtocnjettg wteoWgieben zv kómen. OM 99.- 

IFF-Sample-Pa ket 

Uber 1 000 Sâtipies (Irtstrumerttê) m phanUt$lT$cher QuaKâl r VcrwonrJbar fur aílo 

gen Soufvjprogfanvnc »X B. Sourxftracker. Oktaryzer. Med) + Grat=s dazu ein PO-Sound* 

pn^anvn» Iniga^armiOD^kanart DM 79.- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

macM mran Amga BTX<f ânig. F^strugetassener Software- Decoder mn dautscher ArOe> 
hjngmRmgbuchortkierf DM 109." 

Interfaca zum dcreklen AnschJuô an BTX-AnscnàjBtox der Posi (DW03) DM 8&- 



LEERDISKETTEN rwutral-3 < 5'NNMF2DD135TPIínW. Aufkleber 
Groflere Mengen a. A. 



10 ST. DM9.90 50 Sl DM47.50 100 Sl + DM 89- - 500St. DM435.* 



LAUFWERKE 

3JUuh^inlarnr™tBnbawtz fúrA2000 DM139,- 
3f Laufwerk txXcm, durch9cfuhrt*r Bus, abschattber, 
3mPg3farb«n«s Gehduse DM 169.- 

wie vor - fedocti NEC 1037a DM 199.- 



5^25 Laufwerk extern, abschaftbar - durchgafurirtaf 
Bus, 40/80 Track umsctusttbar DM 22a- 

8 MB-Karte fur A 20OZ 2 MB be^lúcid DM 549. - 



FARBBÃN DER 



NECPtfP7plus 
Epson LQ 56O/B0O/S50 



DM 1455 
DM11.95 



512 KB-Erwertervng mrt Uhr, ab5ch3fit;af 



DM96.- i SUf LC 10 DM 9SO 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

to 3 Belnfrbwystcma DM 5S- / U.- Platine inkt Kick- 



SlarLC2^l0 DM M 50 I start V 1 J DM 96 ■ 



lOdotarl^ROM V 1J DM 59.- 



UnsereVersandkosten:NN8.-DM/Vorkasse 5.-DM/ab5kqnachGewicht/Auslandnurvorkasse + 15.-DM/Skandin.30.-DM 
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Nicht nur in Sachen Prâsentation iibertrifft Lànkhors neues Krimi-Adventure den Vor- 
gânger „Mortville Manor" um Lãngen - was unsere franzõsischen Nachbarn diesmal 
zusammengebastelt habcn, ist rundum ein absoluter Spitzentitel! 

Bill (glaupiti Island 



In seinem zweitcn Ahcntcucr hat cs 
Jeremie Lange, scines Zcichcns Mci- 
stcrdctcktiv der 50cr Jahrc t auf cine 
winzige Inscl im Indischcn Ozcan ver- 
schlagen. Eines morgens erhãll cr Be- 
such von eíner Frau, die ihn bittet, eine 
gewisse Marle wiederzufinden, die an- 
gcblich cnlfúhrt wurde. Das Dumme 
ist blofl: cs gibt kcincrlci Hinwcisc» 
Aber schlieDlich befinden sich nur 
neun Personen auf Maupiti Island - 
irgendjcmand davon wird ja wohl wis- 
sen, was mit der armen Maríc passicrl 
ist — 

Gesteucrt wird das Detektivabenteucr 
ausschlieBIich mit der Maus, soba l d 
man den Poinier zum oberen Scrccn- 
rand fuhrt, erscheint cine Mcnúlciste: 
Man kann cinen anderen Ort aufsu- 
chen, ins Inventory gueken, sich ver- 
stecken und die verschiedeosten Ak- 
tioncn cinlcitcn* Zum Bcispiel be- 
obachten, zuhõren, vcrfolgcn, beste- 
chcn t vcrprugeln, oder õfFnen - insge- 
samtstehen lóHandlungsmõglichkei- 
ten zur Wahl. Sollten sich gerade 
Personen in der Nãhc befinden, wird 
das angezeigt; unser Detektiv kann 
ihnen eniweder heimlich folgen oder 
sic glcich vcrhõrcn. Im Falle eines 
Vcrhórs wcchsclt das Bild t und ein 
Portrait des jcwciligcn Gcsprãchspart- 
ncrs wird cingcblcndet. Per Mausklick 
wahlt man die Fragen aus: „Was hãltst 
du eigentlich von Bob?*\ „Wo warst 
du gestern um 20 Uhr?*, ctc. Das 
Hubsche dabei ist, daB mit digitalcr 
Sprachausgabe geantwortct wird. 
Auch wenn die Insel nur mit 28 Ort- 
lichkcitcn und bcsaglen neun Leut- 
chen aufwartcn kann, hat man an dem 
Fa!l doch ganz schõn zu knabbern. 
Bestimmte Pcrsonen andem nâmlich 
ihr Verhalten erst im Lauf der Zcil, 
manch ciner, der anfangs Qberhaupt 
nicht mit Informationcn herausrucken 
wolltc, wird spãter dann doch noch 
gesprãchig. Und sclbstverstãndlich 
muB der Held gelcgcntlich auch Spcis 
und Trank zu sich nchmen; in cinem 
Textfeld kann man sich jederzeit uber 
die Verfassung des Detektivs, die aktu- 
elle Uhrzeit und den Stand der Ermitt- 
lungcn (wicviel Prozcnt des Spicls gc- 
lõst wurden) informieren. 
Maupiti Island ist ein HochgenuB fúr 
alie Sinne: Die Titel-Musik ist cinfach 
umwcrfcnd, und wãhrend des gesam- 
ten Spicls sorgi eine fantastische 
Sounduntcrmalung fúr Atmosphãrc. 
Kurze Melodien, Vogclgezwitschcr, 
Wellenrauschcn - das Game setzt hicr 
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Krioc Angsl: Mit den franrâsKcfaen Te*tcn muUte 

ncuc MaBstabc fur das gesamte Ad- 
vcnturc-Gcnre! Aber auch die Augcn 
kommen nicht zu kurz, beinahe foto- 
rcalistische Grafíkcn mit klcincn aber 
feinen Animationen sorgen fur Optik 
vom Feinsten. Nicht zu vergessen das 
uber alie Zweifel erhabenc Mcniisy- 
stem - noch einfacher kann cine Ad- 
venturc-Stcucrung fast nicht mehr 
sein. Spanncnd ist die Angelegenheit 
sowieso, mit einem Won: Maupiti 
Island gehõrt in jede gutgcfuhrtc 
Abentcurer-Bibliothck! 
(C. Borgmcicr) i 








TEST 



Wer Roilcnspieie 
mag, aber nicht schon wieder 
eínc entfiihrte Prín/essin aus deu Klauen 
cines feuerspeienden Drachcn bcfreien will, 
liegt bei Captive goldrichlig: Statt Orks und 
Zwergen schleichen hier Droiden dureh dic Gânge. 



Capiivc entfuhn uns in dic schõne 
ncue Welt des Jahrcs 2542: Ein un- 
ha rmhcrzigcs Gerichl hat einen armcn 
Unschuldigcn dazu verurteill. dic 
nãchsien 250 Jahrc licfgckuhlt (!) im 
Gcfíingnis zu vcrbringen. Friihcr ais 
crwarlcl, wacht er aus scincm frosti- 
gcn Schlaf wicdcr auf und stcllt fcsl, 
daO sein Gcdachlnis fulsch íst. Abcr 
was ist das? Ncbcn sich auf dem hartcn 
Sleinbodcn bcmcrki cr cincn alimodi- 
schcn Holographie-Computcr. Glúck- 
Hchcrwcisc liegl auch noch dic Bcdie- 
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nungsanlcilung dabei, und schon nach 
kurzer Zeil ist cr sich sichcr: Mit 
dicscm hftbschen Gerai kõnnte dic 
Flucht gelingcn 

Der Hauptscreen von Captive /cigi 
das Bcdicnungsfeld des Computcrs 
mil lunf kleincn Monhorcn am obcrcn 
Rand und cincm groBcn Bildschirm in 
der Mille. Mil dem Compulcr slcucri 
der Spiclcr vier Droiden. wobei dic 
Monitore das Gcschchen aus deren 
Pcrspekiivc zeigen. Logisch, dali dic 
Suche nach der cigenen Identitat und 
Freiheit nicht ohne Komplikalionen 
abgcht: Úberall lauern gefahrliehe 
Gcgncr, dic sich oft nur mit vercinter 
Droidcnkraft zersiõren lassen. Andere 
Charakierc v denen man begegneu zei- 
gen sich da schon weitaus kooperati- 



ver und hei teu mit Informaiioncn oder 
wichtigen Gegenstãndcn- Bei ali dem 
crweisi sich der Computer ais ãuDerst 
niilzlich: Mitseiner Hilfe kann man zu 
anderen Planeten llicgcn.dcnZusiand 
der Droiden Obcrprufcn und sic gege- 
bcncnfalls reparieren. Hatso ein Droi- 
de beispiclswcisc im Kampf einen Arm 
verloren. ist das uberhaupi kein Pro- 
blcm - in cinschlâgigcn Spczialgc- 
schiiften gibfs reichlieh Ersatz. 
Captive bictcl zwar allerlci Puzzels 
und ist auch schr komplex, bringt aber 
keine wirklich ncuen Elcmentc ins 
(Rollen-) Spicl: Siehl man cinmal vom 
Science Fiction Milieu ab, gibi es hier 
kaum etwas, was man nicht schon von 
Games wic «Lcgcnd of Facrghair 
oder „Dragonflight" her kennu Mehr 




noch: Sowohl der Scrccnaufbau, ais 
auch die zahlrcichcn Labyrinthe, ja 
praklisch das kompleitc Game cni- 
puppl sich ais SF- Variante des Klassi- 
kers „Dungeon Master" - die ganz 
grofic Klassc des Vorbilds erreicht 
Captive allerdings nicht. 
Was grafisch und soundmaBig gc- 
boien wird T ist ganz nelt und ab- 
wcchslungsrcich (die verschiedenen 
Dungeons untcrschcidcn sich optisch 
voneinander), jedoch kcincsfalls her- 
ausragend. Gesteuen wird wcitgchcnd 
problcmlos mit der Maus, um abcr 
crstmal dic Funktionen der kunter- 
bunten leons hcrauszufinden, muB 
man sich schon eingehend mit der 
humorvoll geschriebenen Anlcitung 
beschíifligcn, Alles in aliem isl Captive 
kein Mcilcnsiein t aber auch nicht úbel 
- Fans des Gcnrcs solltcn den Droiden 
ruhig mal eine Chance geben. 
(C. Borgmeier) 




Captive 

Graflk: 71% 
Sound: 74% 
Handhabung: 69% 
Spielidee: 68% 
DauerspaB: 73% 
Preis/Lelslung: 68% 
Red. Urteil: 72% 
Fur Fortgeschrillcnc 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Mindscape 
Bozug: Rushware 

Spe2ialitãt: Deutsche Anleitung; pro Sa* 
vedisk kflnncn neun Spielstãnde abge- 
speichert werden. Ab 1MB Spcicher 
gibt*s besserc Sounds. 




Der Amiga Joker meint: 
Atomino mischt in der 
Túfiel-Oberliga mil! 



DaB aus den simpelsten Idcen 
oft die faszinierendsten Spic- 
Ic entstehen, weifi spãlestens 
scit ..Tclris" jedes Kind. Jetzt 
hal cin ostdculsches Pro* 
grammiererteam gezeigt, 
daB Klasse-Knobeleien zu- 
dom nichl immer aus dem 
Àusland kommen miissen* 
Nichl umsonst hat Blue Byte 
dic Atomar-Túftelei dazu 
auserkoren, das ncuc Unter- 
label M Play Byte* 4 einzuwei- 
hen: Atomino hat das Zeug 
zum Suchtgame-Klassiker! 
Es gcht darum, in cinem 
Schachi auftauchende Aro- 
me zu Molckulcn zusam- 
menzusetzen, und zwar un- 
ter zwei ganz unierschiedli- 
chen Bedingungen. In Mo- 
dus A gibi der Rechncr vor. 
welche Molekule gebaut 
werden sollen. Man mufl 
dann beispiclsweise eines 
aus mindestens acht Aio- 
men basteln, cin anderes 
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vervollsiàndigen, oder gar 
cin Molckul in cine vorgege- 
benc Struktur hincin- 
stricken. Der Witz dabei: 
Hai man cin Aiom ungíin- 
stig ptaziert, kann es mil 
dem nachfolgcndcn Tcit- 
chen im Schacht vertauscht 
werden. Das funktioniert 
naturlich auch in Modus B, 
nur daB man hier seine Mo- 
lekule nach Belieben zusam- 
mcnsetzi - unicr vcrschãrf- 
tem Zeitdruck. versteht 
sich! 

Alie paar Levei ruckt das 
Programm mil cinem PaB- 
wort heraus, damit man 



nichl immer ganz von vorne 
beginnen muB* AuBerdem 
gibi*s 2wischendurch auch 
Bonusrunden: Hier ist fast 
der gesamte Screen mit Ato- 
men gefúllt, aus denen man 
durch geschickies Austau- 
schen ein Ricscnmoleku! ba- 
steln darf. Atomino glanzt 
durch cine knackige Idcc 
und viel Spielwitz, grafisch 
darf man sich hingegen kei- 
nc Wundcr erwanen - aber 
das weiB bei solchen Spielcn 
ja auch schon jedes Kind . - . 
(C. Borgmeier) 
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Da siehl mao o* mal wleder: Splekpafl hãnçl nichl ton spekiakulãrer 
Optik ab! 



Atomino «i 



Grafik: 



Handhabung: 80% 
Splelidw: 88% 
DauerspaO: 84% 
Preis/Uistung: 77% 
Red. Urlci): 83% 
Fur Fortgeschrittene 
Prels: ca. 79,- DM 
Hcrstcller: Play Byte 
Bezug: noch oITcn 

SpezialitSt: Keín Kopier- 
schutz T Highscorcs werden 
gespeichert. Der Sound ist 
noch in Arbeii, daher keine 
Bcwcrtung. 



LCATRAZ 



Absolute Danser 
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Tiram Yankee hcruhi uuf einem Ro- 
man \on Harald Coyle. hei dem ubri- 
gens auch Amcrikas Oberfalkc Tom 
Clancy scinc Finger mil drin haile. 
UmgesetZI wurde es von denselben 
Lcuien. die uns schnn Jagd auf Roier 
Okiober beschen haben. Das Szena- 
rio isi Ewar nial wieder resilos iiber- 
holt* aber dafur erfrischend simpcl: 
Die Russen greifen (West-) Dcutsch- 
land an. Gani klar ein Fali fur Sean 
Bannon, auch der «Panzertõier - * ge- 
nannt (angeblich verspcisier jedcnTag 
zum Fruhsiuck ein paar von den 
Dingcrn). Im Spicl selbsi gelu es 
dann naiurlich um das Obiichc. also 




Ka mi" s denn sowas uberhaupt geben: eine 
ernstzunehmendc Panzersimulation, die trotzdem 
kinderleicht zu bedicnen ist? Allerdings - gerade eben 
ist sie aus dem Unterholz gerollt! 

Gcgncr angreifen. Stellungen halten zahlrciche Exiras das Simulamenle- 

cic. Auch die betoiliglc -Hardware" ben (Nachisichi. Vernebelung. Artillc- 

kcnni man bereits von verglcichbarcn rieunterstútzung usw.). NurdasSchic- 

Gamcs: M L M-- T-62, BTR-60 und Ben erinnertmehran Games in der Art 

$0 Weber. von ..Operation Thundcrbolt" (Klick 

WasTeam Yankee dcnnuehcinzigartig & Bumm). aber so komrnen wenig- 

machl, ist die konkurrenzlos cinfache slens auch dic Aciionfreunde zu ihreni 

Handhabung. Normalerweise haben RçGnt 

( Pan/cr-) SinmlaiioneneineAnleilung Dic Grafik ist popig bum und recht 

in Bibclstárke und cine Bcnutzertuh- schnell. die Geniuschc sind fetzig, und 

rung, dic man crst nach cinem aus- dic Maussteuerung ist úber alie Zwei* 

fuhrlichen Lehrgang kapierL Hier fel erhaben. Weniger schõn ist aller- 

wurde dagegen mal ein ganz anderer dings, daB cs nur fúní 1 lauptszenarios 

Wcggcwâhlt: Ein vierfaeherSplitscrc- gibi. dic dazu alie in Dcuischland 

cn (der -Simulian-Kontrollbild- angesiedeli sind. Auch die Missioncn 

schirm") crmõglicht cs. alie eigenen stchen alie fesi (kein Editor), und 

PIatoon5(=Panzer7úgc)aufcminalzu Abweehslung durch verschiedene 

úberwachen. Man kann glcichzeitig Schwjerigkeitsstufcn wic bei „Tank" 

und ohne Umsehalten in allen vier wird ehcnfalls nicht geboten. Lang- 

Fenstcrn rummurksen. z.B. in cinem zciimoiivation ist daher nieht unbe- 

hallcrn. im nãchsien dic Kartc an- (fingi dic grõBte Stãrke dieses Spicls, 

schauen und in cinem weiteren die aber bis man alie vorhandenen Missio- 

cingetretenen Schhdcn beguiachicn. nen durch hai. vcrgcht schon cinige 

Oder manmacht halt iibcrall dassclbe. Zeit. Und viellcicht sind bis dahin ja 

dic Moglichkeitcn sind fast unhe- auch ein paar Missiondisks erschie- 

grenzt! Wcr trotzdem lieber mit einem nen?! (mm) 
groBen Vollbildschirm arbeitet - auch _^^T--_mLl_ 
kein Problcm. ein Mausklick genugl. 
Bei alldem wurde dic Realitatsnãhe 
keincswegs vernachlãssigi (heispicls- 
Weíse langsamercs Vorankommen in 
Wasscr und Waldl dazu versuBen 
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Wie verhext . . . 



DaD Psygnosis miltcn in e§* 
ner Schaffcnskrise steckt, 
weiB spiilestcns seil „Beasl 
ir jedes Kind. Die Talfahrl 
dcs Lnlerlabels Psyclapse isl 
dcnnoch schttindelerregend: 
Das ncuc Plattformspiel 
kniipft nahllos an die Mega- 
Flops„Anarchy rt und «Matrix 
Marauders" an! 

Ais Zauberlehrling auf der 
Suchc nach dem enlfuhricn 
Lchrmeister, isl es das 
HauptzicI dcs Spielers, zum 
jcweiligen Endc der hori- 
zontal scrollenden Piau- 
formlevclzu gelangcn. Dort 

erhãli man ein PaGworu um 
demnãchst gleich im nách- 
sten Abschniii anfangen zu 
kõnnen. DiegutcNachricht: 
Alie Lcvcl unierschcidcn 
sich grafísch voneinander 
und sehen ganz erirãglich 
aus. Die schlechlc: Das 
Spíelprinzip ist ebenso lang- 
weilig» wie die Handhabung 
umstãndlich ist. Es gilt 
Encrgickapseln und Manna- 
punklc zu erhaschen, wobei 
letztere den Magier-Azubi 
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Die wenie xaubcrhaftc Suche nach dem vcrMrholItncn MeKter . . . 



befahigen, sich der herum- 
sireunenden Monster mu- 
leis Zaubersprúchen zu cr- 
wchren. Lei der werden die 
Spriiche per Tasiaiur akti- 
viert, was besonders ira 
Zwci-Spieler-Simultanmo- 
dus zu einem hcilloscn 
Durcheinandcr fuhrt. Kern 
Wundcr: zwei Spieter, zwei 
Tastcnkombinaiionen, aber 
nur cine Tastatur! 
Schlimm ist auch, daO dic 
Ànzeigen am oberen Screcn- 



rand SO mickrig ausgefallen 
sind. daB sclbst ein Falke 
eine Lesebrillc brâuchtc. 
Oberhaupt macht Spcll 
Bound cinen lustlos zusam- 
mcngeschustcrtcn Eindruck; 
Das uniere Drittel des Biid- 
schirms zeigi eine tiberfltis- 
sige Grafik, im Zwei-Spic- 
ler-Modus sind dic Helden- 
Spriles ídentisch, und bis 
auf eine kurze Titelmelodie 
gibi es nur nichissagende 
Pings und Pongs zu horen. 



Schade um 
ganz nette 



dic cigemlich 
Grafik, und 
wenn s so wcitcrgcht auch 
schade um Psyclapse! 
(CBorgmcicr) 




Spell Bound 




Grafik: 


66% 


Sound: 


39% 


Handhabung: 


11% 


Spíclidee: 


28% 


DauerspaB: 


32% 


Preiv/Lcisiung: Í\% 


Red. Urteil: 


32% 


Fur Fort gesehrilt ene 


Prcis: ca. 64 ( - 


DM 


Herstellen Psyclapse 


Bezug: Korona Soft 


SpezialUSi: Eine Highscorc- 


listc ist zwar vorhanden, bloB 


abgespeichen wird sie nichi. 
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ZAD» mvinc AiiílmIv 
;iU DcIh MciMcr iM nun 
hcendcr Ich hubc Dick 
Jitr iiawancBe Wéfrfcgil 

gclchn uud IJcinc Tap- 
fcrkcit i*t ohnc Grcn- 
/cn. Du Hm nun ín der 




■AIMON tfie Snrn /u racica. 
vi.irni hcsit/l vier Ldcin. 
ihm ulicriKiiurlichc Kl '■ 



da Hul mm Datan» n cin ver 
sfhkiccncr Gccncr. 
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Besser spãt ais me! 

Masterblazer 



Und jetzt zu etwas ganz anderem . 

Monty Python's Flying Circus 




1982 \crofTenllichte Lueas- 
nim Gomes Itir den Atari XL 
cin rasantes SF-Sportspicl 
namens „Ballblazer*\ Noch 
nichi mal zehn Jahrc sind 
veryangen, und es wird auch 
schon auí den Amiga uingc- 
set/1 ... 

Nalurlieh hal man dcn Klas* 
sikcrordcntlich aufgepeppi: 
Die Vcktorgrafik ist be- 
eindruekend schneli, Chris 
Húlsbeek hal cin paar schr 
stimmungsvollc Musik- 
siiicke beigesieuerl. und der 
Turniermodus, dic Talei n 

mil tcchnischcn Dciaib und 
das kleine Bonusspiel (cin 
Wcttrcnncn) sind cbcnfalls 
ncu. Was das Spielprin/ip 
betrifft, ht aber alies beim 
alien geblieben: Mit cinem 
Glcilcr versuehen zwei Pilo- 
ten eine sehwebende Plas- 
makugcl zwischen dic Tor- 
siangen des Gcgners zu bug* 
sieren. Dummerweise bewe- 
gen sich dic Pfosien aber 
slandig hin und her, auBcr* 
riem sehrumpft das Tor nach 
jedem Trcffcr cin biBchcn 
zusammen. Jc nach Entfer- 
nung /um Tor crhiili man 
pro Trellcr bis zu drei Punk- 
le, gcwonncn hal, Wer nach 
drei Minuien mehr (oder 
schon zuvor zehn) Punkte 
fur sich verbuchen konnic. 
Das Spicl wird auf cinem 
JD-Fcld ausgclragcn. das 
dic Piloicn auf cinem Split- 
Screen zu schen bekonimen. 



Da man dabei immer tn 
Ballrichiung (b/w. hei Ball- 
besitZ in Riehtung des geg- 
nerischen Tors) hlickt, 
schwenkt dic Perspektive 
haufig hin und her. was et- 
was gewõhnungsbcdurfiig 
ist. Es empfiehll sich daher. 
ausgiebig mit den Cnmpu- 
tergegnern /u irainieren, che 
man gegen einen mcnschli- 
chen Partner aniritL Oder 
auch umgekehrt, denn eini- 
ge der Digi-Piloien sind 
wírklich fít! Fuzil: Master- 
blazer ist cine gelungene 
Umsetzung, nur der Grund- 
idee mcrkl man ihr Alter 
hall cin biBchcn an. 
(C.Borgmeicr/ml) 



Masterblazer 

Grafik: 72% 
Sound: 83% 
Hiindhabung: 74% 
Spielidee: 58% 
DauerspaB: 69% 
Preis/Leistnng: 66% 
Red. Urtell: 71% 
FQr Anfiinger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Lucasfílm Ga- 
mes/Bainbow Ans 
Bezug: Rushwarc 

SpezIalitSl: Im Demo-Mo- 
dus kann man sich alie Spiel- 
elememe anseheo, am Tur- 
nier dQtfen bis zu acht Pilo- 
icn leilnehmen. 



flltllilliitm 



tlii* wundcrlure WvU àvs Mannts nhne fichirn. 



!n ihrem zwanghaften Wahn, 
alies und jedes versoften zu 
notlcii, verzctlcln sich dic 
Hersteller juoft genug, Aber: 
Aus den skurrilcn Einfallen 
der Monty Pvlhons cin Ac- 
lionuume /u ztmmcrn - auf 
dic Idee muB man erst mal 
kommen! 

Wir hahen cs hier mil dem 
abartigsten Ballerspiel al ler 
Zcilcn zu tun - mil wciiem 
Abstand! Schon dic Aus- 
gangssituation ist typisch 
fur dcn Wii/ der cnglischcn 
Komikcr-Truppc; Mr R-B. 
Gumby hal Icidcr scin Hirn 
verloren. Per Jovstick steu- 
cri der Spielcr den gehirnlo- 
sen Hclden durch merkwQr- 
dige Landschaftcn, Rohrsy- 
steme und anderc Alltãg* 
lichkciten, immer auf der 
Suchc nach eíner nouen 
Knpffúllung. Im Vcrlauídes 
obskuren Spektakcls trifft 
man atlFQblc Fallcn. wird in 
einen Fisch verwandelt und 
bekommt es mil total ver* 
rúcklcn Gcgncrn WIQ Wikin- 
gern in Rollstuhlen oder 
Schweincn mit Propcllern 
/u tun. 

An schragem Humor 
herrscht wahrlich kein Man- 
gel, so findei sich z.B. der 
Spielcr mit dcn wenigsten 
Punktcn an der Spitze der 
Highscorcliste wieder Dic 
Grafik imbekannten Montv 
Pvthons-Stil ist hubsch ani- 
miert, dazu gibfs lustigc 
Zwischcnscqucnzcn, cinen 
k lasse umgcsctztcn Origi- 



nal-Soundirack, sowic ori- 
ginellc FX. DaG das Scrol- 
ling Icicht ruekcll und dic 
Farbcn cin biBchcn blaU 
sind, licBc sich also loeker 
vcrschmcr/cn, wenn spielc- 
risch elwas mehr gcboicn 
wáre. Nur Icidcr wimmcll es 
von unfairen Stellcn, und 
die Steucrung ist auch alies 
andere ais. genau. Kcnnt 
man die Gags crstmaK 
ffird^s daher bald langwci* 
lig. Schado, denn wit/ig isi 
die Sache wirklich - níchi 
nur fúr Gehirnamputicr- 
te*- - (mm) 



Monly Python's Flying 
Circus 

Grafik: 76% 
Sound: 77% 
Haodfaabung: 60% 
Spielidee: 66% 
Dauerspafi: 46% 
Preis/Leistung 60% 
Red. UrteiU 56% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 50,- DM 
Hersteller: Core Design/Vir- 
gin 

Bezug: World of Wonders 

SpezialitSt: Kopierschuiz 
und PaBwonabfrage (KSse 
idenlifizicren!). Highscorcs 
werden nicht gesaved. 







Jhiuplxidiebci cincm Kcnnspit-I isi imd hk*ihl ilic C.c>cln\ nuli>iknL und hicr Mullt 
lisprir TurKi Clullcn>ic alta in den SdutluK w;in hl>hcr Qher eiiien Annga-Ulld- 
schimi 4ut)cfl - líin Wtfnfg sçbHCnCf und sett>9 Mirki Ijiuti wuukr \crA\cileln/' 

rodai cfie Kedakih m ú& amiga maoazins 
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• 2-Spidt'rOpiion 

• S2 Veittchfedcnc Rennstrcckcn 

• viele Hindemissc 



Gremlin Graphics Software Ltd., 



Ein gcnehmigles und lizenziertes 
t Produlct von Group Lohj$ ptc 

a" 

A - *! _Dlt Lulu* hiing! die Reniv 

>picl-K<>nkunvnz ganz 
* |f loekerafoT Carsicn 
II Borgmdcf AMIGA 
irra JOKl;K<Kíi%l 



trluilllich lúr Afflto ( Auri NT und C ÍH, 



Fire & Forget 



Bekanntlich ist nichts so erfolgreich wie der Erfolg - daher vermutlich auch die aktuelle 
Schwemme von Fortsetzungstiteln. Nur: Sooo erfolgreich war der erste M Roadblasters w - 
Clone von Titus nun auch wieder nicht . . . 



Fur dcn zwcitcn Teil dcs 
Ballerspiclchcns hat das 
waffcns ta r rende Gefahn 
mit dem schõncn Namen 
„Thundcr Masier II" nun 
auch noch flicgen gelcrni. 
Mil seinem Supcrschlitten 
fdhrt und schwebt man úber 
einc mit Gcgnern gcpflaster- 
te Sirccke in Richtung Mc- 
gapolis. um don die Teilnch- 
mer eineY .Friedenskonfc- 
renz vor einem Terroristen- 
anschlag zu bewahrcn. Zu 
sehen sind Fahrt und Flug in 
hubsch gezeichneter und ra- 
sam animierter 3D-Grafik, 
cinzig die Wolken ziehen et* 
was ruckelig uber den Him- 
mch Die Sound-FX sind or- 
demlich, wer mag, kann 
auch (etwas unpassende) 
Musikbegleitung zuschal* 
lea. 

Die Prãsentation ist durch- 
aus becindruckend. der 





Spiclwitz auch - cs ist nãm- 
lich becindruckend, wie wc- 
ntg davon vorhanden ist! 
Das liegt zum cinen am cin- 
fallslosen Prinzip: Immer 
nur bailem und diirftige Ex- 
tras wie Sprii. Raketen und 
Zusatzlcbcn aufsammcln, 
ist hall cher ermudend. Zum 
anderen tut dic Steuerung 
das ihre, um dcn Spiclcr in 
die Ticfschlafphase glciten 
zu lassen: Die Karrc dilst 
von ganz allcinc den Mittel- 



streifen der Fahrbahn em- 
lang. nur wer einem Gegncr 
ausweichcn mõchtc, muB 
lenken! Auf der anderen Sei- 
tc darf man zum Abhcbcn 
und Landen (oder um Rakc- 
len ab/ufeuern) auf der Tas- 
taiur hcrumtapsen - das ist 
doch Blõdsinn- Nem, der Ti- 
tel dcs Games ist schon tref- 
fend; am besten man feuert 
cs ins Eck und vergiBt es 
dann , - - (ml) 



Fire & Forget II 



7896 



Crafik: 
Sound: 

Handhabung: 42% 

SpieUdee: 29% 

DauerspaB: 369! 

Preis/Lcislung: 33^ 



Red. lirteil: 



3S r 



Fur ÁnRinger 
Preis; ca- 85,- DM 
Herstcllen Titus 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitât: Deutsche Aolci- 
tung. Pause- und Continuc- 
Funktion, Highscorcs wer- 
dcn nicht gesaved. Eio Scre- 
en klãn cinen dariiber auf. 
daB ^Sicgcr keine Drogen 
nchmen 1 *. 



U.N. Squadron 



Dicses Game sollic wohl 
U.S. Golds erster Beitrag 
zum grolíen Wethnachtsge- 
schãft werden - das Ergebnis 
sieht allerdings mehr nach 
einem vcrfrOhtcn Aprilscherz 
aos... 

Dic Lander im Mittleren 
Ostcn sichen wegen der an- 
dauernden Burgcrkricgc 
kurz vor dem wírtschaíi- 
lichcn Ruin. Ein paar kor- 
rupte Waffenhãndlcr wollen 
die Gunsi der Stundc rtut- 
zen, um die Rcgierungen der 
Krisengebictc zu unterwan- 
dern. Und schon isl es ein 
Fali fur die U.N. Squadron. 
einer mukinauonalcn Frie- 
densiruppe, die aus ganzen 
drei Piloicn besteht: dem 
Japancr Shin Kazama mit 
seiner F-20 Tigershark, 
Mickey Simon aus Amcrika 
mit einer F-14 Tomcat und 
schlicflhch Grcg Gates, sei- 
nes Zeichens Dãnc und A- 10 
Pilot- Angcblicli haben dic 
drei Flieger auch jcweils 
andere Eigcnschaftcn, aber 



die Unterschicde sind cher 
opiischcr ais technischer 
Natur. Jedcnfalls dúrfen 
sich dic armen Kerlc in ei- 
nem Shop mil Extras cin- 
deckCPj nur um sich dann in 
einem 08/15-Ballerspic! der 
langweiligsten Sorte wieder- 
zuftndcn. 

Die Grafik isi eigentlich 
ganz ansprechend, bloB das 
Ruckling (Scrolling kann 
man das wirklich kaum 



noch nennen) isi absolut 
schauderhaft, auíicrdem 
tummcln sich oft so vicie 
Objektc am Scrcen. daO dic 
cigene Maschinc kaum noch 
zu finden ist (licgt naturlich 
auch an der teilweisc recht 
ungliicklichcn Farbwahl). 
Der Sound bietet Diidcl- 
Musik und nclte, aber eintõ- 
nige Effekte. Die Steuerung 
ist nicht schlcchi, nur ein 
biBchcn zu langsam. Insgc- 




samt eíne mâfiige Umset- 
zung cines mãBigen Auto- 
maien, dic nur wegen dcs 
Zwei-Spielcr-Modus und ei- 
niger ncuer Extrawaffen 
kein totaler Reinfall ist. 
f mm) 




U.N. Squadron 

Grafik: 72% 

Sound: 59% 

Handhabung: 44% 

Spielídee: 21% 

DauerspaB: 42% 

Preis/Lcisluni': 43Cc 



Red. Urteil: 42% 
Fflr Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 68,- DM 
Herstellcr US Gold 
Bezug: Funtastic 

Spezialitât: In dcn langen 
Spielpausea wird recht rabiai 
nachgeladen (armes Lauf- 
werk . . .). dic Highscores 
werden nicht gesaved. 




Best for Amiga 
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Dk Aiimihl kompktt* 
Alk Prrk**aJL- 
Cnd der S<rvkt iup«r . 



d m mil der òcutichcii 

der inianiLonilcB HcmcJJcr 

ITlit « ■ ■ '*r Aui»UQU1| f 

AUe Miikm*Produkic mit 
tevotlcn HctmUcí -Girintie. 



Von Ma * Do lt-12 UAd 1 4-1 7 
und freiUjEi 15 Uhr 

Zu lUrr dJUifTCn Záttf) Qftd glAZ 

IPttlnl dm WocftfThaidt ui6d 




100% FUNTASTIC ComputerWare 



hjBH Toa * ouí * DM 

3rAAkrf | dBia - ■. j ; 1L Ott ft* ■] 




FUNTASTIC ComputerWajr 
Fichvcnmd GmbH 
Posibox 140209. Mullcmr. 44 
(kcin l^Jengcichifi) 
D-8000Múnchcn5 

Tcleíon.089-260 95 93 
Fax 089 -268 138 




Sofiwarcvcrsand K, Katsougris 
Po&ifach 70 01 42, 4 600 Dortmund 70 
Tel. 02 31 / 61 55 65 (0 - 24 Uhr) 
Vcrsand:: Vorkassc 5,- DM/Nach ikiIi me 7,- DM 




6K8 rXltKk Submarinc 
Anthawh Dm Di*k t . 

Apprcmicc 

HatilemasiCT 

BucL Rogen — 

CiJ J.IUT 

Carmen Sandiego 

Carthage — _ 

Casilc Uftsm ^ 



Championsof Krynn 

Dâmocles ^„„„ IW% 

0ây% ot Thundcr ttMIIÉÉt>t , 

Dragon Flight ^™—™. 

Drakkhcn , 

Dungcon Mditer 1 NÍB 

Elvira 

Emlyn Hugho Soccer 

F 16 Combat Pilòt „ 



F 29 ReUliator 

Flood — ^ 

Fuggcr 

Full Metal Planei , „ , 

Gold of the Aztecs 

Hcroes Qucst 



Highhghis (Compibuon) — M . 

HilUfar »™ 

Immonal 1 MB 

Impe num _,____,-„-_, , , , 

Indiana Jonc* III 

Inve&t 

It carne Cl De«rt I MB 

Italy l990Winnen Eduion ^ 

Ivanhoe 

Kaiser I, . i M i i 

Khalaan 

Kkkofrn 

Kings Qucst IV , 

KLax 

Uttv III 



69,95 
43,95 
57,95 
73.95 
77.95 
69.95 
67.95 
69,95 
59.95 
73.95 
65.95 
69,95 
73.95 
65.95 
63.95 
73.95 
59.95 
73,95 
59,95 
69.95 
49.95 
59,95 
63.95 
93.95 
59,95 
69.95 
69,95 
69,95 
65,95 
53.95 
73.95 
49,95 
59,95 
09,95 
69 ( 95 
59.95 
85,95 
49.95 
&9 4 95 



Lcçend* ol Facrphail 
Loom 



Maniac Manston 

Meu Sireet ■ ■'■ ■- r » 



69,95 

67,95 
65.95 
65,95 
65.95 



Rootution 101 
Rm^ts of Medus;) 
Rock & Roll „™ 



73.95 

69.95 



Micropfosc Soccer . 

Midwintcr 

\light& lAptgfa II 

Murder 

Ncuromanccr 1 MB 65,95 

ttighibrced I 63,95 

Nightbrccd II 63,95 

Norlh & Soutb 59.95 

Opcralion Stcalth _„„ 69,95 

Paradroid 90 lt „ „,,„.„ 63.95 

Pipc Mania M — 59.95 

Pirates 59.95 

Player Manager , 59,95 

Ploaing - 63.95 

Pool of Radiante .-^ — 65,95 

Po*crmong«r — . 79.95 



_ 64.95 

59.95 

^ 65.95 

Sbuduw Of lhe Beasi 1 1 79,95 

Sim City 65,95 

SpacrQucsi III 93.95 

Spacc Rogue — » > 79,95 



Siaiflight 

Suprcmacy ..-^ 

Tc*l Drivç II „ 

TFMX Worksuiion 

The Plaguc 

Their FtaKtt Hour 

Towcrof Babel 

Tur rica n , 



.... 69.95 
^ 79.95 
65.95 
_ 99.95 
... 55,95 
_ 79,95 
« 69.95 
^ 53.95 



TV Spons l ; ooiball + ™ 49.95 



Princc of Pérsia .— _ 

Rainbow Uland» 

Red Storm Riting 



69.95 

59.95 

63,95 



Ultima IV _ 

Ultima V 

Uarcal 

Wcllirii 

Whccls of Ftft (Compibhon) 

Wonderiand 



63.95 
77,95 
79.95 
59,95 
69.95 
79,95 

Zak Mac Kracken 65.95 



SONDERANGEBOTE 



Spiel: 

Bloodwych Data Dtsk. 

Bloodwych 

Cloud Kingdoms 

Day of lhe Viper 

Eye of Horus 

Fish , 

OaunfJffta 



Prefs-. 
2d.95 
35.95 
25.95 
25,95 
29.90 
29.95 
23.95 



Itália 1990 

Knighls ol Crystallion 

Safari Guns 

Stryx 



23.95 
43,95 
25.95 
23.95 



The Thlrd Courler 39.95 
Times of Lore 23,95 
Triad II (Compilalion) 39,95 



Zak Mac Kracken (engl.) 



44.95 
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WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 

8038 Grõbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 



AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA ZUBEHOR 



OT 



50» 

04.W 
00.» 
54» 
Efl» 
C-5.» 

«!» 

nm 

50» 
50» 
05» 
72» 
6* SC 
50.» 
50» 
50,» 
00» 
50» 

50» 

ea.w 
IMO 



59» 



000 ATTACK SUB OT. « » 

A10TANKK1LLÉR IM9 70» 

ACCCLADE H ACTION 0UO 

Al>DASCHAVP»ONSHiP 05.» 
AMOS GAME CREATOR 1 0g SC 

ANAPÇHV 40» 

APRXNT.CE DT. 54» 

ATOMOt OT. 54» 

BACK TO THE FUTURE 2 50 M 

BADLANQS * »» 

BAfidAMES 65 00 

5ATOT. 71» 

aATTL£CHÊS3 2 OT.' 05» 
BATTL£CC**MASO OT ■ 
BATTLEHAWttS 10*2 
RATTL EU ASTER DT. 
BERJNEASTVS WEST 

BCTRAVAi 0T. • 

B*G6USíN£33 OT. ■ 
BlLLYTHEíCO OT. * 
&.CXKOUT OT, 
BUOO«AH OT. 
BUNTXSLKLAMAHAGER OT 
hSS j*ae SfYUOUR OT. 
CASAI 

CAOAVER 0T. 
CARMEN SAN DtEGO OT. 
CASTRE MASTEft OT 
CAPTIVE 
OCNTURY OT * 

GHmmmiN» ■ 

CMAtíPíONSC^KfiVNN OT 1 UB 
OAS£ HO 2 OT . * 
C-íES5CHAUP>CN2l75 0T. 
Oe&SSíMtAATW 
CODtNAUE CEUAN 1 MB 

coloreis Beoutsr 1 MB 

COLORIS 

CCUBORACER OT. 
CONCXCST Of CAMElOT l U0 
CORRE RATION DT. 

DWDGltt OT, 

DAY OF TK^OCR DT 

0>OWAA3 OT 54» 

OOMÍNATON OT. 50» 

OOUBLÉ C**AGC* 2 50» 

=*W^OíS frO£ATH DT. IMO 

C*IAOOSF^O^T DT 72» 

CAOOH FORCE 03 « 

CRAOONSLAA2 IMS 104.90 

CAAOON STRífCE 05.» 

0RA0ON WARS ' 35» 

CwsGEOS UASTER DT t UB 05.0C 

DYHAMC CCBlOGER • 04» 

DYHA37YWARS 5*.» 

Manou ot. 50 » 

EOíT^OHE OT. 50» 

EUTC DT. 06» 

EMLYN MLX1ES tNT SOCCER OT WK 

EPC ■ 50» 

EPYX SPORTING CXXO OT. ■ 5* .60 
(m Iwn v Pl*r«rt oí L Ro&Ol v : * 40.00 

ÊXTASE DT. 30» 

M0COUSAT PiLOT DT. 01. «O 

M0FALCON DT. 1U6 72.00 

MO msaiOH OSK 2 DT 34» 

F-1flSTEALTHF>GHTER OT. IMO 

F-20 RETALLATOR 64» 

FATAL HEPjTAGS OT. ■*).» 

FINAI 8ATTLE OT. 63» 

FlRE-BRiUSTONE «00 

FlRE AND FOROCT 2 OT. IMO 

FUOHTOF T*E 6HTRUOCR DT. ■ Ti. 90 

FUMKjSQUEST OT. 65» 

FLOOT OT. 65» 

FM WORLO OJ* EDaiOH 54» 

FIAM METAL PLANET DT. AS. SC 

OPtAT COURTS DT 6490 

QOtO NORWAN OÔLP OT 04.» 

GOEÚLWS2 CT 40» 

OHOST-VGOBUNS OT. 40» 

GC<.D0FThEaZTE09 OT, 50» 

GUNS«P OT. 00.» 

KARLEY CAViOGCK 72.» 

HtROESCOiíPlLATON 00.» 

HORROR DT.* 63» 

■J u : ■ " ' _ DT *U3 ».» 

tUPERUM 0T. «» 

WTE RHATKWlL 30 TENNTS 65» 

INCMAHAX**!SÍ AW. OT. 63» 

INCKANAPOU3 5» OT. «*C 

INSPCCTOR ORFPU DT. 40 iO 
INTERNATOS AL SOCCER CKALL OT 
iNVEST DT. 

SHíOOOT.' 05.» 
rrCAMEFROUTMECCSERT OT. 1 MB 74.» 

rrcAUEFfloy _ catacxs* dm Mi so^o 



Z% li 



tSLANOOF LAST MC^E 05» 

rvAWHCE OT. **.» 

JAWCS PO^O " «.» 

JJVPLHS JAC^KN OT. 40.» 

JACKSICXLASGÍXF »» 

iACXWCKLAS OOLF DATA OS* 37» 

KHALAÀN DT tó » 

KtCKOPM OT »» 

KíLLUO GAME SHOW DT 54 M 

HINOS OJEST TPiPU PAC"! 04 » 

KJNOSCX*fsr4 1 WS NK 

KLAX 4*.» 

LA5TNMJA2 DT. 50» 

LEOENO Cf FAiBOAIL OT. 03.» 

LEiSVRE &J*T LARRY 3 1 MO BS» 
LtTTft* DT. ■ 
LOHTCCRRIECR DT. 
UNWUKSChALLENGE OT. 

LOOO OT «.» 

LCOU OT. W.» 

LCOPZ £*>.» 

LC«OSOFTHERi3)KO&JN DT, 72.» 

lOSTPATROL DT. «» 

LORLiSCFCCOU DT, * 06*0 

LOTUS TbF&D CHALLENGE * 50»0 

U 1 TA*« P1ATDON DT. ■ 7290 

UAGJC FLY OT. 05» 

MANCHESTER UN(TE0 OT ».» 

UANHUNTE.^ SAN FRANCISCO tMtf 74» 

MANLAC UAN3ÍCN OT «.» 

MAN1X • »<» 

MAUPfTl ISLANCS • 05.» 

VEANSTPfCTS 0T 1 05 + » 

MANTER OT 04.» 
MiLESTCNtSCC^Pl^TtON OT M.» 
MIDNQHT REStSTA^CE 0T. M.» 
UKJHT * MAOC t 09.» 
MINDGAUE3 DT 
HOHIV PYTHCW 
MU.OS * 
VUR0ER DT. 

SEUROMA^CER OT. 1 Mfi 
SX3HT0REED 0T 
^HTHUHTEfl DT. 
NORTH* SOUTH DT 
WCXtAA WAAS 
NY WARRKDRS 1 UB 
GIL RJPERWM 0T. 
ONTHEROAD KOMPL£TTDT. 
C^EPATKW SPRUANCC DT 
OPtRATTON STEALTM OT 
O^PAT^CWSTEAITH LOSUNO DT. 
0°ERATtOV T^LltóCRBOLD 
ORIENTAL GAMES 0T 
PAM3 OT * 
PAPAOROOW OT. 
PIN DALL MAO»C OT 
PtPEMANtA OT 
Pi RATES OT. 
PLAYER MANAGtP: OT **» 
PLOTTlNO DT, 

POUCE QUEST 2 1 MB 

PCOCOF RADANCE DT 1 MO 
POPULUS OT. 
POPWJ9 CATA 0*S< OT. 
PORTSOFCALL DT. 
PCWERKiAT 
FWE0MON3ER 0T. 
POVEflPACK COURLATKDN 
PRlNCEOf PÉRSIA 
PROFESSOR MAR1ART1 OT 
PROJECT1LC OT. 
PUFTOSAGA DT. 
PUZZWK DT.* 
RA OT. 

RAJF»50VVtSLAM> DT. 
RfFOEREÍ 0T 
REOSTORU Ri&NO OT 
RESíXLTT)» 101 DT. 

RJCKCASGEPCOS2 
R1NOSOF MEDUSA OT. 

RCO< H ROU DT HflÚ 

SARACON «» 

SATAN • 54-» 

SECONOWC^LO ■ 54.» 

SECPCT 0* MCwrnSLANO OT. * 05 » 
SHA»W Of TrtE BEAST 2 SHtRT DT 1% » 

SHA^DWWAPRíCflS DT. »» 

5HERMANU4 OT 05» 

SXCKWAVt 5#.» 

5JMOTY OT. 72» 

SJU CfTYTERRA H ED1IW ».» 

&UULCRA OT. ■ 00.» 

I OT. 06.» 

SOCCERMANA DT. ' 00.» 

SOUNDCXPRf&S eo.» 

SPYWHOLCVEDME 4fl » 



Oft.» T1E BREAK 



54» 
W» 
56» 
05» 
»» 
M#C 
»,» 

53. » 

54, » 
54.» 
0C.» 
74.» 
50.» 

"90 

50.» 
«» 

M» 

50.» 

40.» 
04 W 



STAfi CONTRCL * 
STARRLGHT DT. 
STORMACRCGSEJROPE 
STL»<TCAR RAC£RS 
SU6BJTEO 
SJjOPEUACY 

SWC^O Cf TKE SAUJRAI OT. ' 
TACTÍCAL F>GHTER 2 DT. * 
TEAW YANKEE DT 
TEENAQE M JTANT HINO* TUHTLfi 
TMdQ FlNEST HOUR DT 
ThEME PARK UYSTERY DT. 
THETWRDCXXfRlER 
Tí^PLAGUE OT 
TKJSOERSTRiKE DT. 
Tk£ f-JVSHEfl 
OT. 

TIME MACHIE 
TC44ANOTVCOHCST OT.' 
TOTAL RECALL OT.' 
TCrfJPNA VE Kl GC^P * 
TOWtR O* OABEL OT 
TPA^WCRLO DT, 
TPEASURETRAP 
TVSPORTSOAS<ETfiAU OT. 
TV SRORTS BASESALL DT * 
n^RJCASE DT. 
ULTIMA 5 ' 
UMSJ OT. • 
LN SCLiAORCN * 

UHMAL OT. 

VAXINE OT ■ 
VGMJS FLY TRAP 
VCOCOD NKWTMARC OT 
WARHEAO 
WELLTfW DT. 
WESTPMAAÍ R í-A ^*#A0* 
W1LDWE3TWOCLO DT 
WHEELSOF flRE 
WNG3 DT. 
W NG3 OF DCATH DT. 
A ,*tGS C^ PURY 
WOLFPACK OT. ' 
XOUT OT 



05.» 
74» 
04 SO 
54» 



05.» 
05.» 
05.» 
00.» 
00.» 
05.» 
tó» 
50.» 
50.» 
50» 
05» 
50» 

es» 
».» 

65.» 
50.» 
05.» 
50,» 
74.» 
74.» 
54.» 
70.» 
72.» 
50.» 
70.» 
tt.M 
54.» 



7AKUCKRACKEN 
ZOM&E OT 



OT. 



00.» 

w» 

05» 
00.» 

U:S 

50.» 
74.» 
54.» 
50.» 
64» 
04» 



PREISHITS AMIGA 



00.» 

50.» 

04. » 
35.» 
50.» 

BUO 

05. » 

2S 

65.» 
05» 
50.» 
54.» 
50.» 
40.» 
05.» 
05.» 
50.» 



ACTCN SEfivKE 

A0V«*;ED ffiUiT UA04NE &M 

A3VAHCE0 SUÍ SIMULATOR 

■ML 

BALLÍST1X 
BARTS TALE 2 
BLOOD MONÇY 

OMXSJMLAATCfl 
OAMKRSOF SMACUN 
CONfLlCT 

FEPPARt FORMULAI 
FLYPOHTER 

Qpjwatcoo 

IWPACT 

INTf RCÉPTOR 

ITALYOO 

JUMPJCT 

K1KSTART2 

NITRO CHALLENGE 

OS SAFARI 

P AC VAN A OT, 

PAPERBOY 

PROTENNtS SJMLAATCfl 

POO POWtRBOAT SIMULATOR 

PROTECTOR 

ROCKSTAR 

3 A5 COMBAT 

3JC€rt1ND€fi2 

3P1DERTPONIC 

STORMLORO 

TfrRO 

T1UESCFLORE 
TPEASURE tíLANO DtíT* 
ZANYOOLF 

1 0* Vvrat xnJ* 



SONSTIGES 



4 PLAYER ADAPTER 24 JO 

AM>3AACTKWP£PLAY 108.X 

ELEíCTRON^CHf 0 BOCT-SELEC^OR 30JO 

UIDCCNNECTOR 70» 

SYNCPO EXPRESS 2 00.W 

X4XIPY2 rtl K*«tm 50.» 

X CCPY 2 PRO-ESS-CNAL r^J Hrú*w* 74.» 



Diskettenlaufwerke 

33* FLOPFY EXTERN A50O-A2CCO. AaSOiALTBAR 
8» KB, EXTPEU L£iSf. SUPtRSUMLiNf Í5 MU 
HOCW HCWPLETT ANT*ChLU3Sf ERTlO 1 70.» 

5 F 25* FLORPY EXTERN A5CO-A2000. 
A&SCXA1TBAR 4Q» TflACKS. MS CXDS 000 KB. 
KOMPLETTAÍJSCHLL*SSFERT»0 220.» 

S 

51 



ichererweiterungen 



Brro«»s.AJ0XU4jHn 

1 ^ MEOABYTE RAM CARO AMIGA 5». 
INTERN, MfT 512 XB BESTUOCT. LPNR 

2.0 MCOABYYE RAM CARO AMIGA 500 r 
INTERN. UíT 512 KB &ESTÚCKT. UHR 

0.0 U< GA BYTE RAM CARO AU-OA 30». 
HffCRN. MjT 2 MB BESTUCKT 



1»» 



240Í0 



2B0OO 



400X0 



Harddisk 



17,« 
24.» 
17.» 
T7.» 
17.» 
20.» 
17.» 
20.» 
24.» 
17» 
24» 
2400 
17.» 
17» 

20.» 

17» 
17» 
17» 
17» 
17» 
17» 
20.» 
17.» 
17» 
17» 
17» 
17» 
17» 
17» 
24» 
17» 
24» 
17.» 



HARCOS* STATONEN f UR AMklA 500 

»MBYTE 1000» 

40MBYTENÊC 1200» 

50U5YTE 1350.» 

0OMBYTE 1400» 

AUTOOOOT RLECARO FUR AMíOA 2CO0 
30MBYTE 
40U8YTE 

40 MBYTE $G& 1 200.» 

00 MffYTE 3C3i 1»».00 
03 MBYTE SOS 1400 D 

ALLE MAPOO*S<S UND FlLECAPOS WEROEN 
jOOinfn AtJSOiLUSS^EHTO UNO MíT 

AUTOeOOTA.Lf.a 



MOOEMR8TX iKTERFACÉ 

BE5TMOOEM24COL 200» 
BEST MODEM 24» PLUS 430.» 
BEST MOOEU 2*X EC MNP 3 546 00 



BTX STFRf AC£ f MLLT^TEPM SOFT 1 
BTX INTERFACE F. COMMOOORE SOfT. 120» 

O» InOor^aTvm Moòomo/Btx 
kÉOrlÉOB o/ti Notz dor DBR-Toí^cofTi o*í\ícíY 
Woot B-*1in t*t ontor Slralo vrtxXmnll 

Scanner 

RCtS t-ANDY SCANNf R TYP 2- 200 DPI. 
SW.04MM 400» 
REIS KANOV SCANNER TYP 10. 400 D* 
»W. ICO MM 050.00 
RE3 HANOY 3CANNE3 TYP 0 COLCft, 
40» FARBCN. 04 UM 1400.00 
; PERSONAL A4 SCANNER, KO DPL 



LEERDISKETTEN 



3& 200NoN*rt» 10*t 

3.5* :<;SsNl* lOw 

525* 2OON0N«v»lQ*f 

OífJ' 2H0NoN*rr,#1Ô4# 



MAUSE 



RE5MOUSÍ FUR ALLE AM<1AS 

MOUMf set hausvk*lter/pad 



10» 

5» 

12» 



70, 

irufl 



KING WOR&S 2 TEXTWRAR60TUM3 OT 100» 

INFOflLE CATENBANX DT. 100.» 

C-aALY2ia DT UUSXECXTC« 70.» 

DE LUXE VlEW ^ECO 0»GmZER- 340» 



DISKETTENBOXEN 



BOX » STC* *T OiSKETTEN 
BOX 10CSTCX 525DiSK£TTEN 



19» 

1Í 



* ■ BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR " IffTum vorbohalton 



Vorsa/tfkoston: Nacíinahme pkis 7.00 DM Vorkflsoo píuo 5,50 f>W 



m frmnkíonon ROckumocWag. Bm« Computo rtyp ano«b<jn, 
• Autlond Eufoscrwck plus 10 t 00 DM 




UP 




DOWN 



Allerorten herrscht gemáchliche Vorweihnachtsstille, der groíie Konsumrausch hat noch 
nicht so richtig eingesetzt. Das merkt man auch unseren Game-Charts an, die sich friedlich 
ausgewogen zeigen, wie sonst das ganze Jahr nicht . . . 



Redaktionscharts 

1. POWERMONGER 

2. ISHIDO 

3. TORVAR THE 
WARRIOR 

4. GREAT 
COURTS 2 

5. CADÁVER 

6. MAUPITI 
ISLAND 

7. INDIANAPOLIS 500 

8. BIG BUSINESS 

9. Ml TANK PLATOON 
10. ATOMINO 




erka ^charts 



Lesercharts 

X I1S INDIANA 

3 " JONES (ADV.) 

5 - IIItcamefrom 

6 - ,5) Vhedesert 

7. («NOWH* 



SOUTH 



8 - 1 ' FAERGHMU 




Noch ausgewogener gcbcn 
sich /Turr Lesercharts; Wie 
nicht anders zu erwarten, 
fiihrt imraer noch „Pirates!" 
die Mcutc an. Dahinicr ist 
zwar kein einziger Platz 
glcich geblieben, die Verãn- 
derungen bcschrãnkcn sich 
aber fasi durchgehend auf 
Kleinigkeiten (einen Rang 
rauf oder runter). Na t im- 
merhin hat „Lcgcnd of Fa- 
erghaiT den Sprung in Eure 
Hiiparade geschaffu was 
wir dem schõnen Fanlasv- 
Rollenspicl auch berzlich 
vergõnnen, DaB Ihr auch 
bei den Flops Ausdauer be- 
weist, kann ebenfalls nie- 
mand in Erstaunen verset- 
zen * diese Games sind auch 
wirklich unter alter Kritik! 
Wir hingegen baiien dies- 
mal richiíg Schwicrigkciten, 
ausreichend Miill fur unsere 
Redaktions-Flops zusam- 
menzutragen: Dic crsten 
drei Platze sind zwar echte 
,Grusicals", aber ^Spell 
Bound" und «Counl Ducku- 
la* 1 kõnnte man mit viel gu- 
iem Willen noch durchrut- 
schen lasscn, Dafur fiel uns 
die Wahl bei den Redak- 
tions-Hits umso Icichtcr, dic 
genanmen Titel sind alle- 
sami erste Wahl! 
Zum SchluB kommi, was 
kommen muB: Wer uns cine 
Postkarte mitscinen persõn- 
lichen Hits & Flops zukonv 
men lãBt, ist bei der Vcrlo- 
sung von drei kleidsamen 
Jokcr-Shirts und folgenden 
Spielcn dabei: 



1 x F-19 Steallh Fighter 

I x Rick Dangcrous 2 

1 x Nightbreed (Movie- 
Game) 

Wer allerdings scinen Ab- 
sender, seinen WunschliteK 
oder gar unsere AnschrLfi 
vergifit, guckt in die Rõhre! 
Deshalb hier nochmal dic 
richtige Adrcssc: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Unlere Parksln 67 
D-8013Haar 

Nun ist dies zwar die Wcih- 
nachtsausgabe, geschrieben 
wurde sic aber logischerwei- 
sc, wahrend vor unscren 
Fenstern noch spãtherbstli- 
che Nebel walhen. Einc bc- 
schauliche Zett: Ein GroB- 
teil der vielversprcchenden 
Weihnachts-Rcnncr wartet 
noch auf seinc Vcrõffentli- 
chung T mit wenigen Aus* 
nahmen beherrscht dic gc- 
hobene Mittclklasse das 
Fcld. Da wundert es einen 
auch nicht, wenn selbst die 
sonst so schncllcbigcn Ver- 
kaufscharts nur schlappc 
drei Neuzugãnge aufweísen 
- letzien Monat waren cs 
immcrhin noch fiinf! inter- 
essam ist dabei hõchstcns, 
wie gut sich «Cadáver 4 * und 
.F-19 Stealth Fighter - auf 
Anhicb plazieren konnten; 
so richtig uberraschen kann 
das aber wohi auch nic* 
mand. 



i 



Redaktions-Flops 

1. PROSOCCER2190 

2. YOLANDA 

3. LEGEND OF THE 
LOST 

4. SPELL BOUND 

• CQUNT DUCKULA 



die Gõtter - und die Bitmap Brothers- Aber die sind ja immer fiir 
eine Uberraschung gut Oder hãttet Ihr nach „SpeedbaH" und 



Der Amiga Joker meint: 
Cadáver seui neue MaB- 
stabc fur isometrische 
Action-Adventures! 



Der Zwerg Karadoc isl cin 
richtiger Antihcld: Obcrall 
gcnicBi cr den zweifelhaften 
Ruf cines feigen, verlogenen 
und dicbLschen Sõldners. 
Wãhrcnd cines Kncipcnbc- 
suches erlahrt unscr Frcund 
von einem SchloB voll sa- 
nhafierSchãtze. Zwarsol- 
die Rcichtiimcr recht gui 
bewacht scin, aber in cinem 
Ànfal) von Heldenmui (oder 
doch eher Habgier?!) bc- 
schlicBi Karadoc sich den 
Schuppcn trotzdcm mal ge- 
naucr anzusthen. Leichter 



gesagi ais getan - bei funf 
Etagen mit iiber 500 Rãu- 
men! Das altc Gemâucr isl 
vollgcpfropft mit Monstcrn 
allcr An, leuflischen Ubcr- 
raschungen und den ver- 
schiedensten Sammclobjek- 
ten wie Waffen, magischen 
Trânken, Zauberspruchen 
oderalicn Knochen.Gegan- 
gen und gchiipft wird per 
Joystick, im Beda rfsf ali 
kann mil dem Feuerknopf 
cin Iconmenú aktivicn wer- 
den, das 15 weitere Aktio- 
nen ermõglicht (Esscn* Trin- 
ken, Lescn, Gegensiãndc 
aufnehmen oder ablegen. 
usw.). Zusiitzlich isl dic Tas* 
tatur belegt, unter anderem 
mil eincr Kartcnfunkiion 
(Automapping mil Zoom 
und allen Schikanen). dem 




Invcmory und Save/Load. 
Dicdigiiale Lebensversichc- 
rung (Spcichern) kostet aber 
Gold, und zwar umsomehr t 
je spãter im Spicl man dar* 
auf zurúckgrcift! 
Dic Grafík ist sehr detail- 
rcich, aber nichi besonders 
farbenfroh. Man muB den 
Biimaps allerdings beschei- 
nigen, daB sie aus der isome- 
irischcn 3D-Perspcktive das 

Bcsimõgliche herausgckit* 
zelt haben. Dic dusterc Ti- 
lelmusik und dic schaurígen 
Effcktc wahrend des Spicls 
sind gut, rcichen aber nicht 
ganz jn die Qualiuit von 
„Mcgablast" heran. Zumin- 
dest anfanglich ist dic fein- 
sinnig konstruierte Stcuc- 
rung cin biBchcn problema- 
tisch, nach einer gewissen 
Einsptclzcit kommt man 
aber trolz der leichlcn Úbcr- 
belegung ganz gut zurecht. 
Was Cadáver dann tatsâch- 
lich zum Suchigamc werden 
laBt, ist das ausgcklúgelie 
Spieldesign: Der Schwicrig- 
kciisgrad steigert sich schõn 
langsam aber sicher, und 
vom Keller bis zur Chefcta- 
ge des bõscn Endgegners 
warten Abenteucr, Monstcr 
d Rãtsel ohne Endc, Kurz 
d gut: Die Bitmap Brot- 
crs habcn*s immer noch 
U drauf! (mm) 




Grafifc: 
Sound: 
Handhabuag: 
Spielid»: 
DauerspaS: 
Preis/Lcislaoe: 90ft 
Red. Urteil: 91% 
Fflr Fortgeschrittene 
Preís: ca, 74.- DM 
Herstellen Mirrorsofi 
Bezug: Funtastic 

Spczialitat: Das Spiel ist in 
vertretbarcm, dic Anleitung 
in guiem Deutsch* 




INH; a WAGNER 

Sp&lcheronveiterung fur 

AMIGA 500 aui 1 MB 
DM 99,- 

DM122- 

AMIGA 2000 auí 8 MB 
DM 555 — 

(mit 2 MB be5túckt) 

AMIGA-ZWEITLAUFWERKE 

3.S"ejii,<Uchaitb 4 Su9 DM18*,- 
5.25' e*t. absthiift.. fcis OM 244,- 
WWenWAMO OM 164 - 
3.5*iflteriWA?C00 DM154- 

AMIGA-Mou» DM 89 P - 

MttM/ASOO DM *H- 

AMIG A* SOFTWARE 

BarJeiowka 1942 64.90 
BomW 74.90 

85 S. Jrm S*ymoor 64.90 

CftATOOrtS of Krynn 63 W 

Co#pOfWoo 64,90 

Damrcfefl " - '< 

Dragon Flight 74.90 

OftKkWn 74.90 

CXingeon MiaUíí 64.90 

Emiyn H^jn« Irtvn. Soccof 64.90 




F*fCOr.F-1ft 74 90 

Ftfcon (UTOon Dak i) 54 90 

Faicon i Mtitiun DIU n 54.90 

F-19 Stutth FigM^r 74,90 

F-29 ReiaíiaiOf 64.90 

Fui MttaJ Planol c-4 ; : 

Gravtry ^ K 

knp«fium H|M 

fcxfcina Jon#ft/AOy SUO 

»n*jjfph«e S4.90 

InvM 59,90 

n tam tron\ lho dewt 74.90 

Kick cft 2 64,90 

Kl£J S4 L 90 

Ltoend ct FÊtff çr.ar 69.90 

LO%X P»trol 64.90 

MagcFly €9.50 

MinidC Manson 69.90 

MiCai-W CT.9C 

U^gM md M03ÍC ■ 74.90 






5-I.9C 


Pirtt« 


69.90 


Pool of RMl.ance 


69.90 


RmJ StDfm Riting 


69.90 


R»oluUon 101 


64.90 




69.90 


Rocà"o Rolí 


&4.90 


Sh«rmAnM4 


69.90 




74.90 


Sim City (Terfifn Editor) 


44.90 


Space Ace 


99.90 


Stor COWMd 


69,90 


Star Fl*gfti 


65.9C- 


TWr r;í*e*l hour 


74 ( 90 


Totw oi 6at»l 


09.90 


TV SpOfti BaskstDfii 


74,90 


TV Sports FcoitJdí 


74 t 90 




74» 


Xonomorph 


69.90 


X*Oul 


59.90 


EMgt TH*I womi bel DrucW&Qurfg 


nocTi nà^ii liei erea/. iaúoch* 


Tãglich preirwertfl Neuheilíní 


Infoper Tclefon! 




VvUsm * 4.— / KidiWma 


*630 DM 


Am KUrenspmog 1 1 , 56?0 Veibcn 1 


Mi>Fr9-i5Uhr/17-: 




Sa*-t2 Uhf 




TeL 02051/85511 


Fax 020 51/8 55 25 


knctr jofleft anã Ifnámtf *0f&*T»*!itn 





Enlenjiigd tm 
Pharaonengrab 



Snap: WH so\\ 
eigcnllích der Blõdsinn? 



Bei Internatlooat Soccer Challenge sitzen Sic in der er*tcn Roth? , 



nternational Soccer Challenge 




Count Duckula 



Kaum ist die Weltmeister- 
schaft ein paar Monate vor- 
bei - schon bringt auch Mi- 
cros! vle ein Soccer-Game 
heraus! Aber besscr zu spa! 
ais úberhaupt nicht . . . 
Bisher gab es bei FuBball- 
Spiclcn immer nur zwei Ar- 
len der Darstellung: Entwe- 
der mil Blick von der Scitc à 
Ia «Emlyn Hughes Int. Soc- 
cer", oder aus der Vogelper- 
spcktivc, wic in „Kick Off\ 
Microsiyle hat sich JetZt auf 
Neuland vorgewagt und 
prâseniiert das Geschehen 
aus der Sicht des (Feld-) 
Spiclcrs. Ànsonstcn gibi es 
aber kaum rcvolutionâre 
Neucrungen: Man darf die 
WM nochmals nachspielen 
(bzw, schon mal ffir die 
náchste iiben) odor sich in 
der Superliga mit diversen 
Spitzcnvcrcincn messen. In 
jedem Fali kann man entwe- 
der nur einen Spieler oder 
glcich die ganze Mannschaft 
Ubcr den Piau scheuchen. 
Um sich erstmal an dic Pcr- 
spektive zu gewõhnen, gibt 
cs auch einen Ubungsmo- 
dus; dazu vverden drei 
Schwierigkcitsgrade (von 
superleicht bis miticl- 
schwer) und eine Savc- 
Funkiion geboten (bei ma- 
ximal zwõlFMinuten Spiel- 
zeil wohl nur sellcn in Ge- 
brauch . . Was aber giinz- 
lich fehli, ist ein Zwei-Spie- 
ler-Modus, 

Dic Kickcr-Spritcs sind bild- 
schon animiert, die Vektor- 
erafik drumherum ist aus- 



rcichend schnell. Nur Icidcr 
ist der Screenausschnitt ein 
wenig klein geraicn, so daB 
die Ubersicht darunter lei- 
dei - da hilft auch der un- 
glúcklich plazierte Radar 
nichis. Der Sound ist eine 
Beleidigung fur die Ohren, 
die Sieuerung dafur okay. 
Trolz guter Ansâtzc ist In- 
icrnational Soccer Challen- 
ge somit kein ernsihafter 
Konkurrem fur die Klassi- 
ker des Genrcs. (mm) 




International 
Soccer Challenge 



739t 



34 



Grafik: 
Sound: 
Handhabuog: 52% 
Spielidee: 66% 
DauerspaB: 55% 
Preis/Leistung: 59% 
Red. Urtcil: 56% 
Variabel 

Preís: ca- 69,- DM 
Herslellcn Microstylc/ 
Microprose 
Bezug: Imernational 
Software 

Speziulitfll: Alie Bildschirm- 
lexic sind in deutsch, wenn 
auch mil ctlichcn Ubcrsci- 
zungsfchlcrn, Vorbildlichc, 
112seitige Anleitung. 



Wer seine Samslagnachmit- 
(age vor der Clotze verbringt. 
kennt ganz bestimmt Graf 
Duckula. Und weil das ver- 
mutlich gar nicht so wenige 
sind. gibfs die vegelarische 
Vampir-Enle jetzt auch ais 
BHligsptelchen. 

In einem Jump & Run Ga- 
me der simpcLstcn Art 
durchsucht der adelige Er- 
pel eine Pyramide nach dem 
magischen Saxophon. Dazu 
siehen ihm exakt zchn Mi- 
nuten zur Verfugung, wobei 
fur jede Feindberuhrung et- 
was Zcit abgezogen wird. Es 
kreuchen Mumien, Fleder- 
mause und die Jungs von 
der Crow-Gang durctTs 
Grabmahl, und allcsami 
mflssen sic von unscrem 
Grafen úbersprungen wer- 
den. Unieruegs sammelt 
man Schlússcl und ein paar 
anderc nutzliehe Gegcn- 
stãnde ein, auBerdem erhãlt 
man Schutzenhilfe von Igor 
(Extra-Zeit) und Nanni 
(macht auf ihrc charmante 
Art Wcgc frei)- Weil das 
vermuilich selbst den Pro* 
grammierern ein biBchen zu 
durftig war, gibt's auf der 
Disk noch ein zwciies Spiel: 
„Snap" ist ein Reaktionstest, 
wo auf einer geteílten Rolle 
die halbicrten Heldcn rich- 
lig zusammengesetzt wer- 
den sollen. Prãdikai: beson- 
ders einschlafcrnd! 
Dic eher schlichte Grafik ist 
immerhin schon bum. die 
Animationen sind fiou, aber 



eiwas verschwommen. Gc- 
scrollt wird nicht, Icdiglich 
umgeschaltet - das aber in 
beachtlicher Geschwindig- 
keit. Beim Sound hat man 
die Wahl zwischen cincr 
nemõtenden Version des 
Duckula-Thcmas oder 
reichlich durftigen FX. Die 
Stcucrung ist sogar gelun- 
gen, aber was hilft*s? Count 
Duckula ist schlicht und er- 
greifend langwcilíg! Naja, 
vielleícht fur ganz t ganz jun- 
ge Enten-Fans - so bis maxi- 
mal zehn Jahre . . . (mt) 




Count Duckula 

Grafik: 57% 
Sound: 46% 
Handhabung: 71% 
Spielidee: 30% 
DauerspaB: 23% 
Prds/Lcislune: 37% 
Red. Urteil: 33% 
Fur Anlanger 
Preis: ca. 39,- DM 
Hersteller: Alicrnative Soft- 
ware 

Bezug: Leisurcsoft 

Spezialitãt: Dic mchrspra- 
chige Anleitung versteckt 
sich auf der Rúckseiíe des 
Coycrs. Kcinc Highscorcs, 
keine Savc-Funktion, aber 
Pause- und Abbruchtaste* 




■x 



DES 



1CHLUPFEN SIE IN DIE ROLLE 
STES VON SIR REGINALD 
LFEN SIE TOM SEINE MU 
ZUBEFREIEN 




'Mv 



> 



I 



ir 



V • 
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"Das Spid zcichnet sich durch 
hervorragende Spiclbarkcit 
und Originaliiai auV\ 



ir 



"Sic Sicucrn Sir Arrow, den 
Gdst, und mQwcn Tom mit 
dcm Notwcndigen vcrsorgcn"* 



UBISOFT 

Enteiiainment Software 



"So wie Sie Tom bchandcln, 
wird cr Sie behandeln. For vici 
SpaD isl gesorgt". 



•mi 



Venrieb : Rushware MkTotor^sgcicUschafi mbH, Bmdiwcg 128-132. J(M4^us2,Td.íGIOI/6(T7^.0aeiTCÍdi : Karasoft, Darius. Schwõ- : Tholi AG 



Abonnenten 
sind 
beliebt! 



íeit raer em Abo nat, ist er flberall der H ahn im 
Korb! Kcin Wunder: Ate Abonnent bekommt man 
seinen Joker halt ah erster. Und die Mâdels sind 
doch immer scbon so neugieríg auf die Girl-Seite . . . 



V 



Y 



mi 



m 



Abcr nichi nur bei den Frau* 
en hat Peter plõtzlich Gluck: 
Scit cr dic braodakiucllcn 
Tests und hciBen Spiele-Tips 
ais erster kennt, kann cr sich 
vor Freundcn kaum noch 
rctten! Und kurzlich wurde 
Pclcr sogar zum Polizeichef 



befordert! Warum? Tja t wer 
regelmaBig Dr. Freak liest, 
kennt dic Szcne eben wic 
kcin anderer.. - 
Wenn auch Ihr vom Glúck 
verfolgl sein wollt, dann 
machfs wic Peter: FttUt den 
Coupon aus t und fur schlap- 



pc 60»- DM (Ausland; 72>- 
DM) bekomrat Ihr den Jo- 
ker cin Jahr, bzw.10 Ausga- 
ben lang frei Haus! Wer 
schon cin Abo hat und einen 
neucn Abonnenten wirbt, 
bekommt von uns auch 
noch cin VoUpreis-Game ge- 



schenkt! Der neuc Glucks- 
pilz brauchl nur Namc und 
Adrcsscdes Werbers mi t auf 
seinc Beslcllung zu schrei- 
ben. Abo: WoUt Ihr wirklich 
weiterhin an Eurcm Gluck 
vorbeigehen? 



Ich bestellc incl. ÀusEabc: 




Bitte einsenden an: 

JOKER-VERLàG 
Abo-Verwaltung 
Unlere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar b. Munchcn 



Namc & Vorname 



StraBc/Hausnummcr 




PLZ/Wohnort 



Daium/Untcrschrift (bei Mindcrjahri- 
gen bine Untctschrift des Erzichungsbc- 
rechtigten) 



Ich bczahle durch Bankabbuchung: 

koruoinhabef : _ 

Eni o-Nr.; 



Geldjnstrtut; m 
Bankleitzahl: 



Ich bezahle per Vorauskasse: 

(Scheck liegt bei) 

Úbenveisung auf Postgirokonlo: 

Ne 444714-806, BLZ 700 100 80 



□ 



Wenn Ihr das schõne Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den «t~ 
sprechenden Daicn lut's natúrlich aach! 



KLEIN 



Biete Hardware 



!lch ver*chenkel eincn C16 o. 5 
Original spielc u. 2 Joystick* u. Ka- 
bcl fur TV . . . fast kostcnlos íur 49 
DM (bzu; VB). Alles noch in cin- 
wandfreiem Zusland. Tc).: 07274/ 
30». ab 15 Uhr (Johanncs) 

Verkaufe A 1000. 1MB. dt. Tastatur, 
Literalur, Dcvpac 2.0. Jitter Rid, 
PC-Amiga-Omti-Adapter. Prçi* 
VB. Tcl: 089/806530 
VerL Arnica 500 mil 1MB. 2, Lauf- 
werk (3.5" I, Jovstick, Monitor 
1084. ca. 30 Originalspielc 2000 
DM. TcL: 07141/605732 Thomas 

Verkaufe A500 5I2K Spcichercr- 
weiterung von AllS (4 Mon. ali), 
abschahhar und mit Battcric-gc- 
puflcricr Uhr fúr 100 DM. Tel: 
0621/551478 (Slefan) 



Suche Software 



Suclie Originalc íur meinen A500. 
Bevor/uge Adveniures und Rollcn- 
spielc. Bin auch dankbar íur Tipi 
und Plane zu Lcgcnd of Facrghail 
und anderen Rollenspiclcn. Ange- 
bote und Listcn bine an Gerald 
Schuh. Burcnstr. 80. 8052 Graz. 
Tel: (A> 0316/574626 

Suchc Football Dircktor II nur 
Original fOr Amiga. Tcl: 07127/ 
59889 

Ein Kõnigreicfa fur dic Spicle Iron 
Lord und Rings of Medusa!! Mtigl. 
billic und mit Ani., Schrcibt an: 
Alfred von Lòbbccke. Firsialmucg 
: i . 8022 Grunwald/Munchcn 

Kaufe und iau*chc Amiga Games! 
Scnd Lists to: Simon Piontek, 
Sandhascnwcg 1b, 6200 Wiesba- 
den, Tcl: 06121/543714 ab 14 Uhr 

lOOfí Antwon 

leh \uche: Opcralion Thundcrbolt 
(max. 30 DM), Budokan. Policc 
Qucst II, Wings. Last Ninja 11, N,Y. 
Warriors, Turrican, HeroS Qucst* 
Nonh & South, Tauschc: Dragones 
Lair I, Indy IH Adv,, Baiman. 
Rings of Medusa. Tcl: 06173/ 
62733 (Alex). Kemc RauhknpicnM! 
(logo.*.) 



Bicte Software 



Arnica Software! Prcise und Liste 
auf Anfragc Schrcibt oder mfl 



'- 1 1, 




mich mal an: Tcl: (0043X0)222/ 
256I6I (ab 19h). Andreas Simandl. 
DopKhstr. 24-32/29/1.1210 Wicn. 
Áustria 

Vcrkaufc Amiga Originalc IL di. 
Anleítungen, 7.B. Elite. Populous, 
Starglider II. usw. StOck ab 40 DM, 
Tcl: 02156/8193 

u billige Amiga Software! Gra- 
lisliiie anfordern. lOOTrige R&ck- 
antwort! Postfach 610441, 3000 
Hannovcr 61. oder Anruf ab 16 
Uhr 0511/561753 

Hrauchtt Du 3.5* Diskctten, um 
Deine Software tu kopicren? Bei 
uns kein Problem. Wir bicten 3 
Diskctten filr nur 1 Sfr. pro Stuck. 
Es sind 2DD Qualilátsdiskcttcn 
mit 5 Jahrcn Garamic. Bestcllen 
unter Tcl: 0041 17&48004 (fUr 
Dcutschland). íur Schweizer 01/ 
7848004 

Tauschc Original Bio Challcnge. 
wie Kick Off fur Amiga. Angcbotc 
an: Oliver Plink. Im Kirchcnõschle 
6. 7904 F.rhach 2 t Tcl: 07305/5124 

CH-AMICA-CH Super billigeSofL 
Immer aktuell Schrcibt an: Slefan 
Simmlcr. Fischcrmattcliwcg 5. 3400 
Burgdorf. Schwciz. Is Best 

Vcrkaufc Originalc fur Amiga: 
XR35 (10 DM). Ausento Piticus 
Mechanicus (10 DM), Tanglcwood 
(10 DM), Vinis (10 DM). Black 
Lamp (10 DM). Schrcibt an: K, 
Borchert, Alter Postweg 12, 4270 
Dorstcn I, oder ruft an: Tcl: 
02362/25459 (ab 17 Uhr) 
Habc neucste Soft fur Amiga, z.B. 
Ii carne from tbe Desen. Amheads, 
Budokan, Heros Qucst (!). Larry 3, 
usw„ Fordcrt Liste bei 05271/ 
34727 (Christian). It*s cheap!! 
Verkaufe Original Down at the 
Trolls von Rainbow Ans, mit Ver- 
packung und Anlcitung. Zwci Díã- 
ketten, mit cigenem Editor und 
úber 100 Animationsphascn fur 35 
DM. Tcl: 06035/2731 (ab 15 Uhr). 
frage nach Martin! 

Amiga Õslerreich! Neuestc Snft, 
schncll. fast grátis. Gratislisic: 
Marfcus Wimer, Bahnstr. 6, 3701 
Gr. Wcikcrsdorf (02955/71172), 
Auch altere Soft. Tauschc auch! 
lOOOrr Antwon! Bc Fast! 

Achtunç Amiga: Tauschc Times of 
Lorv gegen Lltima IV!!! Vcrkaufc 
fur C64 Ultima I, II, III. V. Bards 
Tale I, Legend of BlackMlver. Heros 
of ihc Lance fur 200 DM. Nur 



Originalc! Bei: C. Frcy, Schick- 
hardtstr. 24.7148 Remseck I 

Vcrkaufc Amiga Original Games!! 
Spacc Qucst Qf M lndy IH Adv. fúr jc 
40 DM. Zak Mac Kracken. It carne 
from the Desen (jc 35 DNf). Storm- 
lord (30 DM). Thunderbov, Rol- 
ling Thundcr. Motorbikc Madncss. 
Fooiballmanogcr IL uA*.a. (fQr jc 
làcherlichc 20 DM) Tcl: 0911/ 
449479. Jcan-Haul-Platz 27. 8500 
Nurnbcrg 40. MichacI Bansch bei 
Burger 

Verkaufe Amiga-Originalc; Bubblc 
Bobblc, New Zcwland Story, Ira- 
pact, Tcst Drivc II, Gunship, Gec 
Bcc Air Rallcy, Toobin, Time Ban- 
du. Powcrstyx, Scntíncl. Grand 
Ovcn. Archon 1 u. 2, u.v.a.. Prctsc 
zw ischen 20 DM u. 60 DM jc nach 
Spiel Liste anfordern unter Num- 
rocr 06027/2392 ab 17 Uhr oder N, 
Schlutcr, Schulstr, 13. 8751 Stock- 
itsdt 

Arnira Schwelz Software zum 
Schleuderpreis. Das ist Dcinc 
Chance, Liste anfordern, Raif 
Strauss. Rãbcnstr. 26 4 S280 Krcuz- 
lingen. Schwciz 

Amiga Schttclz Wir verkaufen Top 
Amiga Soft /u gún&tigcn Prciscn 
Schrcibt an: Oliver Dost, Ka- 
morstr. 4. 8280 Krcuzlingen, 
Schwciz 

Tauschc Amiga-Originalc! Indy 111, 
Aftcr-Bumer und Buggy~Boy gegen 
Zak Mac Krackcn, Chrono Qucst 
oder Dragon* Lair. Tcb 0906/9649 

Kickstart-Versioncn (1.1-2.0) auf 
Eprom fQr KICK-Umíchaltplati* 
nen ab DM 65 oder auf Diskctlen 
ab DM 10 oder Tausch gegen KS- 
Versioncn. Schriftlichc Anfragcn 
gegen Rúckumschlag (I DM) bei 
mir. Siegfricd Mocrsch, Rabbtr. 
12/213,8000 MunchcnSO 

Vcrk. Orig. Amiga Games: Storm- 
lord, Running Man, Dynamitc 
Ddx» Road Blaster, Ttgcr Road. 
Microprosc Socccr. 3D Pool The 
Deep. Frccdom je 30 DM, Robbcr> 
20 DM. Tcl: 06473/1430 oder Pa- 
trick Gronych, Am Scbwalbengra* 
ben 14, 6333 Braunfcls 
Verkaufe oder tauschc folgcndc 
Originalc: Spacc Acc 60 DM, For- 
gouen Worlds 30 DM, Earl Wcavcr 
Baseball 15DM.HackcrII 20 DM. 
Spacc Harncr 30 DM. Alles ncu 
und \00% OK! Schrcibt oder mft 
an: Holger Rocscr, Via A. Gentili 4. 
20146 Milano. Italy t TcL* 0039/2/ 
4982582 

Tauschc tnlighicnmcnt Druid II, 
Personal Nigbimarc. GhouU *n' 
Ghost*. Kíng*s Qucst II /usammen 
gegen Dragons Brcath. Tcl: 0231/ 
713109, Alexander Alberti. Gluck- 
aufsegenstr 100, 4600 Dortmund 
30 




\ crkaufe Originalc: Shadow of the 
Beast 40 DM. New Zcaland Story 
30 DM, Castlc Warnar 25 DM, 
Kingdoms of Eugland 25 DM. Bat- 
man 1 20 DM, Forgotten Worlds 20 
DM. Licence to Kill 20 DM, Silk- 
worm 20 DM. habc noch mchr 
Spicle. Schrcibt oder ruft an: Uwc 
Gcistner. 6800 Mannhcim 51 . Mos* 
bacherstr. 27. 062 1/705727. Tauschc 
auch gegen andere Spielc und 
Hardware (Floppy/MB|. Tauschc 
gegen: Dragons Brcath. Banlc of 
B ri iam! 

Verkaufe nur Originalc: TV Sports 
Baskclbail 45 DM. Murders in Vc- 
nicc 40 DM. Int. Socccr 20 DM. 
Graffiti Man 10 DM, alie /usam- 
men nur 100 DM. Nur schriftlich 
an: WilK Bruckncr. Obercr Gcr- 
nauweg 7. 8200 Rosenhcim 

!DurchcespÍcltt Vcrkaufc: Elite (u. 
SafedUk), Turrican. DPainI III- 
Buch. Vidcopreislisic (VHS). Alles 
deutsche Originalc. Fúr nur 150 
DM (NP 210 DM), cvtl. auch ein- 
2cln. Maik Hofener. Zw. den Hòíen 
8.2839Kirchdorf.Tcl:04273/1208 
(nur Sol 

Vcrkaufc Orig. Amiga Spielc: Wtt- 
ness» Summcr Olympiad, Grand 
Slam Tcnnis, Wall Street Wiíardljc 
35 DM), Circus Games. Euro Soc- 
ccr, One On Onc. Tcrramcx (jc 30 
DM(, Drum Studio. Feud. Ninja 
Mission (jc 20 DM l Socccr King 15 
DM. Tauschc auch! Tcl: 07308/ 
6l33(Volker) 

Vcrkaufc Amiga Originalc: Rock'n 
Rol), Test Drivc U, Millenium 2.2, 
Falcon F-16. F-16 Combat Pilot. 
Dungcon Master (AI000). Oil Im- 
perium. R-Typc, Summcr Edition 
(jc 39 DM). Kínd Words (79 DM), 
Dragons Lair und Mele mchr. Tcl: 
05241/51091, GroOc Auswahl!! 

Verkaufe Originalc: Ctrcus Attrac* 
tions, Hard*n Hca^*>% Bio Challcn- 
ge, Voyager. Menacc. Microdcal 
Socccr, Warlocks Qucst, Spidcrtro* 
nic. Gcnius t Xcnon, Baal. Thundcr 
Blade und mchr (altc 15 DM, Ul 
200 DM). Tcl: 05 1 3 1 Z54677 
(Bcrnd) 

Verkaufe 3 Originalc: Turrican (55 
DM). Rock V Roll (40 DM). Stadt 
der Lõwcn (60-70 DM). Tauschc 
auch gegen cine Speichcierw. Cali 
Me: 021 1/705496 vcrlangt Daniel!! 
Ab 18*19 Uhr, Vector lhe only 
Namc for PD 

Verkaufe Originalc: King'* Qucst I- 
III. Larry I u. II. Manhuntcr N,Y.. 
Dungcon Qucst. Oo?c. Advcmuro 
(4 Games), Lcgcnd of Djcl Xybots 
und Giants(4 Games). Prcisc unter 
50CE des NP, Alie Spicle lOO^ig 
OK, kompl mit Ani u. Origínal- 
verp. TcL: 0201/765609, Mo-Sa 18 
bis 21 Uhr 




Verkaufe Hoslagc* lur Amiga fúr 
35 DM. TeL: 08453/1763 

Biete spiuen Software! Super bit- 
UkT Habc immer díe ncuesten Ga* 
mcsaufLagcr, Cali lhe arciic Strikc 
Force Çcrmany: 04181/33700 Cali 
fastM (Mare) 

Verkaufe PD*Sammlung vou ca* 750 
3.5"*DUkcucn der Sericn Ftih. 
Kick*tan, Taifun. Franz. Cactu;. 
gegen Hòchstgcbot* Infn gegen 
Rúckumschlag oder TeL: 06406/ 
71389, Sven Krcuu. HolzmOhlcr 
Wcg 25, 6304 Lollar 

.\mi£a*0rigtnate billig abzugcben: 
Kaiakis, Barbarian. Quiwi, Xcno* 
morph. Baulcbawks 1942, Casilc 
Warrior, Huliday Makcr, Sphcri- 
caL Hostagcs. Grand Mon*tcr 
Slara, Garrbon II. Alie Games 
auOcr Xcnomorph (40 DM) und 
QuiwtllO DM) fDr 25 DM!! Habc 
aufierdera jede Mengc Demos, In- 
fos gibt es graiis!! TeL: 02304/ 
81415 <Ral0 

Verkaufe original Amiga Software: 
Personal NighimarcGhost Busicrs 
II, Red Hcat t Manhunterl, Rockcl 
Ranger, Altcrcd Bcast, Chamoni* 
Challcnge, OperaUon Neptuno, In* 
dy III <Adv\). The Angel of Dcath, 
Scconds ouL Slaycr. Spacc Quc*l 
IN. Millenium 2,2 fur 450 DM,TcL: 
04131/45926 

Verkauíe Originalc. Obcrnchinc 
Ponokostcn. Alie Games 100% in 
Ordnung, incl. Ani. u. Verp. fúr je 
DM 50: Das Magazin, Rings of 
Medusa, Day of Pharao, Gold of 
Américas, Future Wara* Fúr 60 
DM gibi c* das King** Qucst "Iriplc- 
pack und tarje Sú DM: Larry III 
oder Heros Qucst! Schreibt an: 
Mare Ewingcr. FninceMr. 5. «000 
Múnchen 50 oder rufl an: 089/ 
8127945 (Mare fragen) 
Tausche und verkaufe: Rcbende im 
Wiod. Populous, Sorcerer Lord. 
Strike Force Harrier, Plundcrcd 
He Siaiionfall, Leather God* 
desses of Phobos, Manhunter N.^L^ 
Bloodwych, Fhp-Pop! Suchc: Rol- 
lenspiclejcglicher An (aa/Ultima, 
AD&D), Angcbotc bitte an: Tinca 
Roland, Fríu*Eikr-Sir. 13. «510 
Fflnh 

Verniitile gchrauehic Cômpuffcr 
und Videcttpide /um Tausch, Kauf 
und Ver kauf< nur Originalc!!! keine 
RaubLopien!!!)! Info unler 0208/ 
870227 (Thorstcn) 

Wegen Syslcnrncchsel», verkaufe 
ich meine game Spielcsammlung, 
besichend aus folfcnden Origina- 
len: Omni-Play Ba-abalL Hot- 
shoi, X-Oul, Battlc Squadron, Su- 
percan», Manchester United (Nur 
kumpl.L Angcbotc an: Mikey Sa* 
widis, TeL: 089/913625 Anrufcn 
lohnt garantierl, denn cin Angebot 
machen fcosict nichts 

Bicle *ehr vicie tollc Advcntures, 
Oldics sowie neucslc Spiele aus der 
AJ Huparude. I00 r r Antwort. ÕS 
55 pro Diífc. Holt Euch dic Liste 
bei: Hannc* Hofer, Aufeld 19, 62S0 
Zel) am Zíller, Áustria, TeL: 05282/ 
7113 

Software: Verkaufe OriginaLSpiclc 
mit Anlcitung. Loom (unbcnutzt 
wegen DoppeUchenkung) fur 69 
DM* Mit Komplcutõsung. Und 
Maniac Mansion mit Tips und 
KomplcttlmunE fur 59 DM, Beide 



kompl. m deutsch. Zusammcn fur 
119 DM TeL: 02222/5931 (Marco) 

Verkaufe Robocop fur Amiga. Gut 
intakt mit Slickcr und Cbcat, NP 
SFr P 80, VP SFr, 50. TeL: Di bis Sa 
01/9105006 Chrigi verlangcn 
Verkaufe Originalc: Strider und Mr, 
Hch fur nur 27 DM jc Game incL 
AnL Vcrp. u. Porto, Auflcrdcm 
Míni-PoolbillianJ (Jokcr-Shop) 
volblitndig fúr lãchcrlicbc 30 DM* 
Sebastian Termaih, Kopkcnstr 10, 
2H0O Bremen KTeL: 0421/78511 

Verkaufe meine C64 Originalspielc 
wegen System wcchscL LiMe gegen 
l DM in Bricfmarkcn. H J. Spor* 
kert, Eiscnslr, 15, 5600 Wuppcnal 
22 

Verkaufe A500-Spiele f Mickcy 
Mouse (30 DM), Asterix Opcration 
Hinkctstcin (30 DM), Moonwalkcr 
(30 DM), Tauschc ouch! Schreiht 
an: Marku^ Zimmermann, Fúhren* 
berg 12,8522 Hcttogcnaurach oder 
ruft an: 09132/60771 ab 14 Uhr 

Verkauíe Originalc! llabe: Doeu* 
menium u, Buch 100 DM, Rcflcc- 
tions u* Buch 100 DM, Amiga 
Math 50 DM. Spiele: firid Stari 20 
DM, Fireblastcr 15 DM. Tausche 
auch gegen Larn* II oder ML II 
carne from the Desert, Out Run, 
StrippoKcr» Hard*n Hca\*y, Run- 
nmg Man, oder alie 5 gegen cine 
Speichcrcrw. auf IMB(A500), Ruft 
an: 02622/2737 

V erkaufe Originalc! Billig!Thundcr 
Bia de U< LED Storm u. Blasteroids 
u. Impowblc Mission II zus. fúr 60 
DM.Tctrisu. Baal m& fur 40 DM. 
Skrull 20 DM. Drakfchcn dt. AnL 
50 DM,Twinwor)d 40 DM, Ultima 
IV m. dl- AnL, Planu. Lõsungshílfc- 
70 DM, TeL: 0W55/I472 

Amiga Originalc! VcrkauÉc Tuiri- 
can, lndy 3 (Adv.j, Stormlord 
B1o<h1 Money. Angcbotc Pa* 
trick. Positach 5, 6419 Eíicrfcld 

Tauscbc, verkaufe DciDO-lmro-' 
Lctterinakcr, Sckasources, Demos! 
Superbilligíl! Infos anfordern (mit 
Rúckpono). Only PD'!! No Calls! 
Writc fast to:T. Wie&ucg. Neuen* 
hof l t 560S Radcvonnwald (No 
illegal) 

Tausche Iron Lord (100^ Onj.j 
und U.SS- John Young 000% 
Orig J gegen Thcir fincsl Hour und 
eviL RinE^of Mcdus-a Bin an Soft- 
warc inicrcisien. Nchmcour 100 : " 
Orifr MkhaeL TeL: 0MM 1/9307 
AMIGA Fíir jeden User v*a> dabei: 
/ H Papcrboy fur Acuonfreaks(40 
DM). World Cup 90 fur FuOhall- 
frcaks (35 DMj t Manchester Uni* 
icd (40 DM), Kkk Off II (50 DMV 
und Grcat Courts fur Tenn^ftcun- 
dc 145 DM), Schreibt oder ruíi an: 
Hcnning Matschoss P Kiagstr, II, 
6149 Rtmhach, TeL; 06253/6193 

Fur Õstcnvich: Verkaufe Amiga 
Ori^nal Software: Arniga Puwcr 
Play (2Disks)200S\ Wonckrboy in 
Monsierland 400 S, Dracon:- Lair 
(1MB) 550 S, Dublo 150 S, TeL: 
06272/596 Nur tn der Zcit (1 bis 2 
Uhr) Mário verlangen 
BcnwTsPDAVare! Eincspitzen PD- 
Serie mil Topprogrammen % íe Sen- 
so Pro t Marblc Slide u.v<a.! Sofon 
ausPuhrltchc Infos anfordern bei; 
Bcrnd Hoffmann. Biedcnkopfer 
Sir. 34, 5900 Sicgen I! 4H Siundcn 
Licfcrscmcc!! Bisdann!! 



Verkaufe Originale fur A 500 mit 
Anlcitung und Verpackung. F29 
Rcialiator, 688 Atiack Sub, Spccd* 
balL Prison 111, Thundcrbirds 
Harricr Combat Simulator, sowie 
C*64 Originale (Ka^seUcí* Prcis 
nach Vereinbarung. Rufi doch cin* 
fachan:TeL: 09561/90689 

Verkaufe Originalc: Tablc Tennís 
(35 DM), Soccer Manager Plus (35 
DM), Kick Off (35 DM), Micropro- 
sc Soccer (40 DM), Supcrstar Ice- 
hockcy(20 DM)! Verkaufe PD incl, 
Disks proSiúck l,90DM.wirklich 
nicht icucr? Verkaufe I-eerdisks! 
Stuck I DM! GroBe Mcngcn vor- 
handen! TeL: 08035/8288, Fahian 
Michlc,Hofangenvcg 2,8201 Ncu* 

bcuern. Verkaufe auch Diskboyten 
bflBgl 

Amiga-PD nur.2 DM je Disk! Fast 
jede Serie sowie diverse Sondersc- 
rien vorhanden!! Kostcnlose Liste 
mit wcíteren Obcrraschungcn noch 
heutc anfordern bei: Software Em- 
pire. Unge Str I1S, 2880 Brakc 
(Utw.), Only Amiga! 

Verkaufe Dragon Spirii original fOr 
DM 30 mil AnL u. Vcrp., Intcres- 
scntcnrufenbiltevon l8bís20Uhr 
Anton Krau unler der Nummcr 
0251248079 an 

Verkaufe oder tausche Originale? 
Habc: lndy III <Adv.). Turrican, 
Rock'n Roll, Oil Impcrium. RVF 
Honda, Silkworm, Sphcric^U* Xe- 
nophobc. Auch Tausch von PD- 
Disks. Schreibt an: Rcincr Ovel- 
gònoe, Callhorner Kirchwcg 16, 
4572 EsscaitfO; 

Wcgen Hobbyaufgabe mehrerc 
íVmígj Programme, z.B. Tbunder- 
birds iHi DM), Soccer King (10 
DM). Passing Shot (25 DM£ und 
vide andere ;i'rv ■ ■ ■ Auslcunn 
iiglichabI7UhrumcrTel:05423/ 
5377 

Ich verkaufe iukende Original Ga- 
mes: Xenon II* Jumping Jack ^on, 
Strider. Black Câuldron und Obli- 
tetacor. Aile^zuSupcrpmsen.EvtL 
auch Tau>ch. Schtabt an: Peter 
Skuttcki, Gcmsweg J, 7913 Sen- 
dcn + RS. Nui Originalt!M 

Verkaufe Strike Force Harner, 
Afriean Raidcrs, Irackerjc 35 DM 
VB. Karnpfgruppc 45 DM VB. Alie 
kaum gcspiclt. Tausche auch gegen 
F-16 Falcon u. Missiondisk, Star- 
fligbt. Kick OfT2,T, o. Babel (Nur 
mit dt. AnL). Zahle eviJ noch 10 
DM drauf. TeL: 05242/465^! Mar- 
í^co Sãnger,ab 20 Uhr 

Top Stuff ^r, Arnira: T Hulsmann, 
WmUlhauscr*Esch 29a, 4292 Rhe- 
de, Info gegen Ruckporl^ 

Gebe meine karnplcttc Software* 
samtnlung wegen Systemwechsels 
auf + Nur Amiga! 100vf Rúckant- 
wortíl 1 Gratt.distc anfordern bei; 
Tommy, Grtbensir. 4, 4501 Ncuho- 
fen an der Krems, Áustria!!! 
Verkaufe Amiga Onginale: Stargli* 
der 1I ( Forgotten Worlds, F-18 In- 
terccpior, lndy III Action, Double 
Dragon, Roger Rabbit, Jcdcs Pro- 
gramm 40 DM, Ruft an oder 
schreibt: Kevin Sommer. An der 
Marbach 6. 6120 Michelsladt, TeL: 
06061/71295 

Larry 3, Lany 2 (40 DM). Gold- 
nish, Police Qucsl 25 DM). 
Kings Qucst 1-3 (je 15 DM), Kings 
QucM 4 (50 DM). lndy Adv, (30 



DM) und The Kristal (40 DM) 7U 
verkaufen, Tausche auch gegen an- 
dere Sterru-Games oder Loom 
(dl.). TeL: 05633/383 (nach 18 Uhr) 
oder schreibt an: Mário Bcck. 
Knappstr. 22. 3543 Diemelsee 2 

Wegen Systemwechsel PD-Samm- 
lung zu verkaufen! VB 180 DM 
TeL: 0941/66402 íDciIcf) nur Mo, 
Di, Do 17 bts IS Uhr 

Verkaufe Blood Money fúr 35 DM 
bis 45 DM. Anfragen an: Sven 
Hoffmann, Miltclmark 3. 6301 
Wcnenbcrg 3. TeL: 0641/82252, 
Bittc nach 19 Uhr und niebt Mítl- 
wochs o, Frcitags und Sonniags 

Verkaufe Iron Lord. Batman, Dy- 
namitc Dui, North &Soulh. Power 
Drift fúr je 35 DM. Thcxdcr. Super 
Six (6 Spiele) furjc 20 DM, Aargh 
fOr 25 DM. Warronc fur 12 DM. 
Tausche evtl, TeL: 0221/686945 

Tausche Originale: Oil Impcrium. 
Soccer Manager Plus (in Original 
Verpacfcungl gegen Originalc: Italy 
1990 (U,S, Gold) und Rmgs of 
Medusa (in Originalverpackun- 
gcn). Ernstgcmcintc Angcbuie an: 
Alexander Mcl/ner, Abttdorfcrsir. 
27, 8229 Laufen, Tdiffl8682/717rf 

The Final Super FuDball Manager 
fur alie Amtpas. 1 bis4Btmde*ilrga, 
DÍB-Enro-Cup. Spiclermarkt, Sta- 
dipnhau, Spieler u, Tcamst:m ■ 
* ■ ■ Digi*Sound 4 Bildcr. uvm. Da r 
Original u. AnL nur 29 DM. Jo 
Sciiz. Altcnstãdtcr Str IA. 6361 
NiddauIJ. rcl.:06l&!7/26498 

Verkaufe ÍQi Amiga; Si>\(50 DM), 
Pipc Vtania (U) DM), X-Oul (40 
DM), Super Wonderbov M, (40 
DM) oder alie fUr 160 DM. TeL: 
09626/376 < Florian) Von 1 7 bis 19 
Uhr (Nur Originale» is ja klar) 

Amiga-Originalc f0r40bb50 DM: 
Khalaan, E-Motion. Italy 1991L F* 
29 Retalâtor. Xenntnorph t ftpe 
Mania, Rainb^w Islands, Klax, Tic 
flrcak, Resolution 101. Thundcr- 
sirikc. Flimbo # s Qucsi 
08271/6796 

Sucht Ihr neuc und guie Sofiwa 

fur Amiga??? Dann wid Ihr bei uns 
genau rietitig!!! Einc Liste bc- 
komroi Ihr fOr 1 DM Porto bei 
Satller, Buelicnstr, II, G542 
burg 1 ^ 
lausthe Intros, Demm. Mcgadc- 
mo^ Sclireibi oder >chícki Disks 
an: W T NauaMmn, Sudtirolcrslr, 2. 
8S05 Fcuchtwangen 

I he Fiks \ erkaufen original Amiga* 
íSòft mit Anlcitung und Ver* 
packung! GratisliMc unler 08131/ 
21851, Mo bis Fr 14-18 Uhr 

Verkaufe original Amiga Spieleí 
Powerdrift, Chambcn of Shaolin. 
Testdrivc II. Running Man. The 
Games (Summer Edilion). Shang- 
hai, Capone, Slrip Pokcr II, Telris 
und noch sieben anderc. Nur alie 
zusammen fiir schlappc 450 hfflr- 
kcr. Alie mil Anlcitung. TeL: 
07321/42379, Gcrd vcrL 

Tausche Thcir Uncst Hour(dt. AnL 
u. Verp,) und Chubby GrUlle (dt, 
AnLl gegen Lígcnd pf Fairghxul, 
Schreibt an: Marcus Winklcr. Gin- 
sierweg 33, 4950 Mindcn, Nur Ori- 
ginaleM 

Tausche original Jcan d*Arc gegen 
cin Sierra-Game. Nur 1009E Origi- 
nalc!!! Auch Vcrkauf múglich- Ver- 
kaufe auBcrdcm: Mathcmatikpro* 



gramra (IS DM). Motor Massacre 
(20 DM) und Ncbulu* (20 DM). 
Suchc Larry I!!! Anfragen an: An- 
dreas Schmidl (02244/K0285) 

Verkaufe folgcndc Originalc: Mi- 
croprosc Socccr. Mini-Golf Plus, 
Grand Prix Circuit, Steve Davis 
Snookct (jc 30 DM). Holiday Ma- 
ker (40 DM), CapL Blood. Ahcn 
Syndrome. Paranóia Complex (jc 
20 DM), Slavgon, Kings Qucst II 
(je 15 DM)- TeL: 07471/13521, 
abends. Evil, auch Tausch 

Wer rauscht Shufflepuck Cafc u. 
Corabai Course gegen: Take 'em 
Out, Cabal, F-2*) T Hard Dnvin, 
Zombi. Mídwimcroder TV Spons 
BaskctbaU, Zak Mc Krackcn. And- 
re Keller, Aufdíni Bruch ? 32, 5090 
Lc\ cxkliscn 3 

Tausche: Amiga: Time* of Lote 
gegen Ultima 5, Verkaufe: Amiga; 
K(£ 1-3 Rir 50 DM, C-64 Lcgcnd oPj 
Black&ilier, Heroes of the Lance. 
Ultima Tnlogie. Uliima 5 fílr je 30 
DM, Der I.Einscndcr bekommtj 
Bardi. Tile geschenkt! Alles 100% 
Originalc, C. Frey, Schicklurdtstr. 
:4 f 7I48Rcmseckl 

Tausche FI6 Falcon gegen Piratcs! 
odèr Loom Tcl: tt*VW20W (An- 
drea* vériangen!) ab 16 Uhr 
Vcrknfe" AmigA Originale: (nur 
SchweiZ) Mice Qucst I fl Monai 
alu miiengl Anleúung) super Zu- 
sland ÍQr 55 SFr. und F« 16 Còmbat 
Pilot(nritdL Anleitung) super Zu- 
stand fur 50 SFr, beide original- 
verpackt (wcc.cn SystcmwechscIX 
''Angcboie an: Mtchael Fih, Grút, 
87l7Henken(SGj 

Biett- i'D.iit5bcsondcre Demos und 
Megadcmos, Pro Dísk nur DM 2 
(inkl, Visky. Límc gegen Ktkkpor- 
10- Schrcib: an: Rcíncr Ovclgõnne. 
CalbnrncrKircbxvcg 16.4572 Ewn 

Hey Freaks!! Tausche gegen das 
Amiga GameTeenage Mutam Nin- 
ja Turtlcs dic Games: Bobo. Cabal. 
Budokan,lialy90undTakccm Om 
(Natúrlich alies Amiga). Bille mel- 
dei Euch soíon bei: Tcl; 05346/ 
210*), Kay Breustedt, Lindcnstr. 33. 
3384 Liebcnburg I 

Verkaufe: Emlyn II. Socccr (dl.) 40 
DM, Kings of Medusa (dt.l 35 DM. 
Kick Ott u. Extra Time 35 DM, 
Player Managcr |dt.) 35 DM. Nur 
per Vorkassc, aber úbcrnchmc Por- 
to und Verpackung. TeL: 06196/ 
3532 (16-19 Uhr), schriflL: Thor- 
sten Pcrwitzschky. Rhcinlandsir. 
24.6231 Schwaibach 

Verkaufe oder tausche Footballma- 
nager World Cup Edition u. Sorccr 
Managcr Plus jusammen 50 DM 
(cin/cln 30 DM u. 20 DM) ckL 
tausche gegen Bundcsliga Managcr. 
Ruft an, am beMcn morgeo* zwi- 
Khcn 10 u. 1 1 Uhr! Tel.: 0B053/703 
Oliver 

Bieic ncuesic Software. Schrcibt 
an: Andreas Trummcr, Poslfach 
071799. SSOONurnberg 1 
Scuesle Sofl, bitlig, *uvcrlãs*ig. 
Cali: 0421/J209S8 nur Frcitag* 20 
bi* 20:30 Uhr- Auch ST, C64 

Verkaufe oder uuw:he stíindig Ami- 
ga Originalc. Habe /.B. HilUfar, 
Midwintcr, Hard Drivin, Powcrbo- 
at u.a. Ruft ab 19 Uhr an: 02822/ 
52415 



Verkaufe das sensauoncllc Topspicl 
Kick Off II mit World Cup 90 
(Wcltmcmmchaft túr K.O. II) fttr 
nur 49 DM, Naiurlich dl- Original 
mit dt Anlcitung! Ruft 02222/593 1 
an ( bevor es vergriffen ist. (Marco/r^ 

Biete Amíga-Soft! Frosibyie. Sc- 
conds Ouu Karaic King-Tvphoon, ;i . 
Suicide Mission iul fur jc !0 DM, 
Rogcr Rjbbii ÍOr 15 DM und das 
ncuc TV Sporís Football fDr 30 
DM. Habe auch Interesse um 
Tausch. Suclw aulkídcmdenCodc 
vnn Maniftc Manston. Ruflan bei: 
Marco KOngcter. Tei ; 071 1/ 
5101194 ab 20 Uhr 

lausdw/Vcrkaufe Rainbn^ Utand, 
Stadt der Ldwen, Dragons Lair 2, 
Roter Oktobcr, Powermonger, ^ 
WonderUnd (Originalc). Suche In- 
dy IH, Ultima 5. Ultima 4. TeL: 
06U2/32822od. ?l"^ u 

Verkaufe S*E,U*C.K.. Zero Cravi- 
ty. Roll-Oui, Ringsidc. STAO. 
zusammen fDr DM 100. alies Oripi- 
nale mit \ crpackung. Angcboie atij 
l wc-K. Licd. Julhis Brccht Str. 4, 

mooo^^Bd v 

Amiga*I>enios Tausche Demos/ln- 
tros/Mégademos Alles und ncues. 
Ruídoch malan:Tcl /BTX«6408/ 
1345 riKánc Spiek^Nur Legal 

Stuff!!! V 

Seka Sourcecodes Alles vorban- 
den!!! Swhickr 9 DM und ? Dísts 
an: Jan Schm;mrund. Am Pliin* 
chen 5, 6305 Bu^cclcioder ruft an: 
TeL/BTX: 06408/1345 

Verkaufe Baal fur 400 ÕS wegen 
Doppdichenkung- Einmal ge- 
spieh- Fúr Amiga. Rei/elsdorfer 
roanieL Dambach 60, 4501 Neuho* 
fcn. Áustria. Tel.: 07227/6279 od. 
4493 

Verkaufe Original-Tumcan fur 65 
SFr., tausche esjedoch auch gegen 
Dragons Brcath. Angcbote bitte 
an: Eric Fricdmann. Grossackcrsir. 
32, 8041 Zúrich,SchncÍ£ 

Selling hottest stufR If vou wanna 
buy the newesi Demo-Stuff, send 
Òm and I DM per Disk lo: H.S., 
RhcincrStr. 14.4447Hopstcn.PS.: 
Kcinc Raubkopicn! Only legal 
Sofl' Powersoft Inc. rules! 

Ami^PD-Sluin If ya*rc scarching 
Amiga-PD, then contact mc fast. 
Vm scarching for Iniro-Dcmo-Ma- 
kers, too* CU. L8cr! S. Rapp, Joh* 
Schúttc-Sir 35, 6800 Mannheim 3 1 . 
Grcctt to ali contaets and ali mem- 
bers of DigitechF 

Amiga PD Áustria hat fúr Sic dic 
Super Serie ^usammcngcstclll. 
Hcrvorruçcndcn SttvfcC, super 
Preise, schncllcn Versand ver- 
spricht Ihnen A.P.D.A, 5021 Saiz* 
burg, Áustria 

Tausche Demos. Imros, Introma- 
ker. Packcr, Crunchcr und anderc 
Utiliues. Schickt cine Disk mit Eu- 
rem ncuesten Sloff an: M. Debski, 
Roben-Bunscn-Scr. 54, 6090 Rus- 
sclsbeim. Looscr and Lamcr kric- 
geo kcinc Antwort , Only legal Sluff 
(of courscí)^ Sce ya!!! 
Hey Àmiga-Freak! Falis Du zuftl- 
Hg gíinstig und schnell zu guter 
Amiga-Soft gclangen willst, welchc 
garantíen brandneu ist und mil 
blitíichncllcm Service verschickt 
uõrd, dann vcrlang noch hcule Info 
bei: P.O. Box 6247. 8805 Richtcrs- 
wíl.Schweiz. ÍOÍKÍ Antwort 



Verkaufe Amiga Originalc: Budo* 
kan 40 Rculiaior 45 DM 

und Diakkhcn 50 DM. Alie Games 
oagclrieii!!! Ruft an: 02241/316439 

Verkaufe Originalc fúr Ami^ 1 
Midvvmier (kompl. dt.) 55 DM. 
Pohce Qucst II (70 DM), Michel* 
sofl 2 f 1 Programmu.2Kaialogdis- 
kettem mit AtiK u. Verp.(l50 DM). 
Schrcibt ao: Mare Hilterscheid, 
Honígshcímsit. 6, 5000 Kõlo 71, 
TeL: 0221/7088544 

Spiele (original): Kbalaait, Indy 3 ( 
\orth & South* Jagd auf Roter 
Oktobcr, jc 30 DM* Andreas Dera* 
icitncr. Wôhrangerstr. 3, «460 
Schwandorf 

Amiga Oricin^le /u verkauferu Top 
Spiele ?u Top Prciscn Sofort ko- 
stcnlose Liste anfordern. Werner 
Kraus, Kraibcrg 45, S074 Gaimera- 
hetm, TeL: OS458/2733 

Tautdw PD-Anwcnder und Dcmo- 
InirivI^etter-DcMgncr. Liste n nn 
Pelcr Rauscber^ Fricdrichsir, 44, 
5630 kemscheid II 
Verkaufe ca. 50 Amiga-Origínale! 
Fastalk Ji>kern, ASM Hits. (Mid- 
wintcr, Piratcs', Tic Brcak, Drakk- 
hen, u<w.| losie gegen 1,40 DM 
Ruckportu. Ich bin auch am Kauf 
von Amiga-Originalcn imeressten. 
Kaufc auch garue Sammlungcn. 
^Be2ahlc vor aliem sehr gutc PreLsc. 
Bilte schrcibt an: Jan Aru. Niko- 
lau^kirchstr. 5, 3560 Biedenkopf 

Verkaufe Originale! Three Stoogcs 

(35 DM), Nonh & South (40 DM). 
Player Managcr (50 DM), Ghost- 
busters 2 (60 DM), usw. Auf 
Wunsch schicke ich Liste. Tau&chc 
auch gutc Intromakcr. Ingo 
Kamps, Bodclschwinghstr. 7. 4460 
Sordhorn 

Verkaufe Amiga Originalc: Mid- 
wintcr 42 DM, Bad Company 15 
DM, Bloodwych 25 DM, X-Out 25 
DM, Power Drift 22 DM. Tausche 
auch gegen FuII Metal Planet oder 
Rollcnspicle. Gabriel Nkkel, Auf 
der Picf 31. 5120 Hcr/ogcnraih. 
TeL: 02406/12645 

Verkaufe oder tausche Amiga-On- 
ginale: SwordsofTwilight. Rtngsof 
Medusa, Oo«, Drakkhcn, Xcnon 
2. Midwintcr. Red Suirm Rising. 
Uny I je 30 bn 40 DM. Tcl.: 
08141/72100. Gerhard Ncubaucr, 
Wcttcrstcinstr. 2, 8031 Erchtnau 

Tausche original Space Q. 3. Kings 
Q. 3, Ultima 4, Jinxicr, Bards T. 1 
oder Bards T. 2gcgcn Dungeon M. 
(dt.), Champions of K., Heroes 
F-16 Falcon (dt) oder Starflight. 
Marco Rabe, Richiersir. 49. 1000 
Bcrlin 42 t TeL 030/7058707 

llabe neue\tc Software fúr den 
Amiga, auch altere Programmc 
vorhanden. Ruft emfach mal an 
TeL: 064/831793, Schwcíz 

Amiga! Tausche Strcctfightcr. Hcll- 
firc Aitacfc und Foundation* Waste 
(Originalc) gegen Kick Off 2 oder 
Sim City Editor, mògllchst dt. 
Schrcibt an: Sascha Pictrow, Alie 
Zirkuskoppel 10.2410 Mõlln 

Verkaufe Amiga Originalc: Stadt 
der LAwen 50 DM, Jct 40 DM. 
Holidav Maker/Zak Mc Krackcn 
je 30 DM. Tcsl Drivc 20 DM und 
Arcticfox 10 DM. Intcresscntcn an: 
Hans Bcrnhard. Sonnenrain I , 
4800 Zofingcn. Schweiz. TeL: 
(0)62/516404 




SERVICE 



4h 



Tausche das Supcrspicl Blood Mo- 
»>* (von Psygnosis. ASM-Hit, 2 
Dhks. Poster, dl. AnL, NP: ca. 80 
DM) cine Herausforderungan alie 
Psygnos^-Freundc gegen cines (1) 
der Spiele: Coloncls Bequcst, Con* 
questtof Camclot. F29 Reuliator 
(áL) oder The Plaguc (Nur lOO^eig 
fehlerfrcie Originale). TeL: 07306/ 
33182, Matlhias 

Verkaufe orig^ X-Out mit Poster L 
40 DM u. oric. Grand Monstcr 
Slam f. 35 DM, suchc The Plaguc, 
Schrcibt an: Ntko Rculi. Neudorfer 
Weg 13. 4306 Har/gcrodc. DDR 

Verkaufe folgcnde Amiga Origina- 
lc; Ias Vegas. Kick Off, Money 
Player Dclutc, Amiga Tools. GroD- 
meister Schach, Hot Shot! Nur 
korapleti fur 65 DM, Auch Tausch 
gegen Indy 3 (Adv.) oder Turrican. 
Nur Originalc! Nur dt. AnL Anru- 
fen zwbehen 10 v. 12 und 19 u. 20 
Uhr! TeL 02403/22992 

Stop! Verkaufe 9 Amiga Original- 
spiele fúr ganze 200 DM, Dabci 
sind u.a, Nonh & South, Space 
Quesl II. Baiman. Quesi of the 
Time Bird (dL). Nordic Power 
(A500) (ur 150 DM. Ruft mal an: 
06341/52345 (MonO 
Biele *ne Menge gcifcr Rollcnspicle, 
Advcntures und Simulaiionen. Su- 
che auch so ein Zcugs. Ruft an: 
091 1/767369! Traine mineis Modul 
Lcbcn bei Actiongamcs und pepplc 
deine Rollcnspiclparty auf. Ruft 
zwecks Info bei mir an! 
Verkaufe original Spiele: Bozuma 
dl.. Phantasic3(je 25 DMJ.Maniac 
Mansion dt.. Indy 3 Adv. dt. (jc 30 
DM)? Lars Walter, Pommcrnring 
45, 2400 Lúbcck 14. 0451/301703 
ab 18 Uhr 

Àmiga-Ponu.-Pakct <PD). Bcsichl 
aus 5 Super Disketlen. Schickl 
schnell 20 DM oder 10 DM und 5 
Lecrdisks an: Duve X-Shape. Auf 
den Hafcn 94, 2800 Bremen I, 
BRD. lOO^if ms^rLis^ig und 
schnell' 

Verkaufc Trcasurc Island Dioy (20 
DM>. Sttitch Blade (50 DM). Indy 
III (50 DM) und Triad I (50 DM) 
oder alie super Arcadc-Hits msam- 
menlurnur 150 DM!!! Dic Games 
sind Original verpackt, mit AnL 
und fast nie aogeruhrt worden!! 
TeL: 02129/50246 

Verkaufe Originale: Sly Spy 55 DM. 
Populous u. Prumiscd Lands 45 
DM. Forgottcn Worlds 25 DM, 
Hard DoriO 30 DM. Elite 35 DM. 
Carrier Command 35 DM. Lom* 
bard Rallev 35 DM.Slarglider II 30 
DM, F-16 40 DM, Impcrium 55 
DM. Sim City 50 DM. A.P.B. 30 
DM, Rcturn to AUanm 35 DM, 
Tel,:09ll/S38200 

Verkaufe Originale fúr Amiga: 
Workbench 1,3, Amiga Extrai IJ, 
Programmdtskette M&T Sondcr- 
hcfl9/90(jc !5DM)und T.F.M.X, 
Workstation (VB 60 DM), Suchc 
auBcrdcm TcrrV* Big Advcnlurc! 
TeL: 09626/376 (Florian) 17 bis 19 



Uhr 



Verkaufe Originale: PoliccQucst II. 
Conquests of lhe Camelot fljr Ami- 
ga. Tcl: 07546/5624, Marco 18-21 
Uhr 

Verkaufe Amiga Originale'. Bun- 
desliga Manager« Oil Iropcrium, 
Elite (w *W DM >. Lcaderboard und 
Lcaderboaid Tournament in cinem 
(50 DM)* Tcxivcrarbcitung Doeu- 
rnentum (60 DM). Cyberball und 
Bôrscnfieber <je 35 DM) T Graftk 
und Regtiuin (j* 20 DM) t Emlyn 
Hughes Int. Soccer (55 DM). Hart- 
Iieb,Tel.:OÓ222/52770 

VerkauTe folgcndc Originale: TV 
Sports Baskelball fur 55 DM > Larry 
111 fúr 60 DM, Turbo Prinl II fQr 50 
DM, 3D Pool Billard fflr 40 DM. 
Murdcra >n Venice fur 40 DM, 
Emkn Hughes Int. Socccr fur 55 
DM. Graflitti Man fiir 15 DM, 
Pcicr Bcardslcv Int. Soccer f&r 20 
DM, Zusammen fur nur 250 DM!!! 
Nur schril : licti an: Willy Bruckncn 
Obcrer Gcrnauwcg 7, 8200 Roscn- 
heim, BRD 

Creift ?u! Dcnn jcui cibi es Greal 
Courts flJr 40 DM! Also schreibl 
an: Ingo Wcndel, Brandcnburgcr 
Weg 36, 6238 Holhcim am TS 

Wrkuufe Software fur Amiga!!! 
/,B. Xenon II fur nur 30 DM (NP: 
WDM)>Sirideríur20DM(NP:69 
DM). Antheads (NP: 49 DM) fúr 
nur 40 DM. Captain Blood 30 DM 
(NP: 69 DM). Jumping Jacfc Son 
fUr 40 DM (NP: 59 DM). Pioball 
Wfettfd u. Quiwi fúr nur 10 DM 
und Datamai und Tcxtomai u. 
Buch fúr 40 DM- Alles Originale. 
Tauschc auch! Schreibl an: Peier 
Skuiccki, Gcmswcg I, 7913 Sen- 
dcn. Tausche 3 Orig, gegen Larry X 



nach Wahl!!! Oder ruíl an: 07307/ 
22203, Nur Originale! Kcinc Ko- 
pien!! Kaufc auch Original-Soft- 
ware 

Tausche und verkaufe Original 
Amiga Soft! Habe: Loom. Larry II, 
haly 90 U.S. Gold, Asterix Op. 
Hinkclstrin. Chcssmasier u.wa.m, 
Suche: Blcibcnde Komakte und 
vicie Spielc, Schreibl bine an: Tho- 
mas Jacob, K.-LiebkiL-Str. 27 t 7400 
Âltcnburg. DDR 

Verkaufe oder tausche folgende 
Programme: Batman the Movie 25 
DM. Arciic Fox 20 DM, Bomg737 
6 DM. Jeannc d'Arc 16 DM, Kata- 
kis IS DM, Movie Maker 20 DM, 
immer plus Pono bei: Thomas 
Schmitt Rud.-Breitscheid-Stn 42. 
2000 Wcdel 

CII-SchwetcCH Klein aber oho. 
ich \crlangc pro Game 2 SFr mit 
DUkcitc, Liste anfordern, es ist 
sichcrfurjcdcnctwasdabci!!! Ruft 
065/6l2220<SimonUn. Ab 18 Uhr 

Verkaufe Oríginal-Gamev!!! Black 
Tíger. noch nic gebraucht, original 
vcrpackl, da ich das Spiel gcwon- 
nen habc und schon bewt/c! Preis 
VBÍ TcL; 02433/2694 (Oliver) 
lausche 6S8 Atiack Sub (orig, dl. 
Vcrs.) fi c 8 cn Budokan oder Turri- 
can oder Sherman M4 oder Ivan- 
hoe! Suchc auch PD! TcL: 02134/ 
9J101 (Hclgc) 

Amiga Original-GaiUcs giinslig ab- 
mgeben: I* Red Siorm Rísing 35 
DM, 2. Impcrium 35 DM, 3. The 
Prcíidcnt is missing 10 DM. Tau- 
sebe auch gegen Their finest Hour 
oder Wíngs. Tcl.: 030/3417683. 
Ralph Hamcl. 1000 Bcrlin 10, Frit- 
schestr. 69 



Verkaufe Originale mu Ani. u. 
Verp.: Grcat Couns, Rocket Ran- 
ger, Forgoucn Worlds jc 40 DM, 
Vinis, Bionic Commando, Cra7y 
Cara II jc 30 DM. Schreibl an: J. 
Hcnncbach. Posifach 1307, 2054 
Gccsihadu 

Verkaufe oder lausche Original: Ice 
Hocfccy (25 DM). Suchc Bard's 
Tale I u. IL Piraics. Hcro*s Qucst. 
Sascha Rõhrig. Ptctfergasse 18. 
6308 Kirch-Gons 

Habc ncueste Soft! Schreibl an: 
Markus Krcitz, 31, rue Poulty 
Stein, 2554 Luxcmburg 

Verkaufe Scorpio. Power Drifi. 
Axcls Magic Hammcr. Starblaife 
und Dominator fur jc 20 DM oder 
alie /usammen fur 80 DM. Uwe 
Schrodcr, Schaífhauser Sir, 5, 7200 
Tmlingen.Td.: 07461/76992 
Verkaufe oder lausche Originale: 
Kaum bcnuiztc Spiele u* Original- 
Verp. mil dt. Antcitung. World 
Cup 90 (10 DM), Tradc, Travei- 
&Fighi (10 DM). Slevc Davis 
World Snookcr (25 DM). FuBball 
Manager(35 DM), oder fur. Liccn- 
c< lo Kill. Sherman M4, Zombi, 
Conqucror. Fiedrich Grcgor. Rit- 
icrslr. 9. 6660 Zweibrúckcn. Tcl.: 
06332/724«5ab 13 Uhr 

Verkaufe Originale: Space Quest 
(50 DM), Super Wonderboy (30 
DM ). Power Drifi (40 DM). 
Schreibl an: Peier Richlick, Wci- 
denring 65, 7990 FN I 

Tcvtomat u. Datamat weg. Doppel- 
schenkung fur 80 DM abzugeben 
(ncu: 198 DM 1- Auch PD mit super 
Service! Anschrifi: MB. Posifach 
1 104, 4797 Schlangen 1 (Nachnah- 
roe. Schcck. Bar moglich) 



Verkaufe Original-Amtga-Soft zum 
halbcn Prcis* Liste anfordern bei: 
Willy Schickcrjun,. Kirchplaiz 16, 
8370 Regcn 

Tausche Original Waicrloo, Rings 
of Medusa, Vírus. Sim Cil> und 
Populous gegen solchc Spiticnspic- 
Ic ttic Piraics. Indy 3 Adv.. Rain- 
bow Island oder Dragons Brcath!!! 
Schreibl. und bine nur schreiben. 
an Alexander Richtcr, Wcsier- 
bachstr, 8, 7312 Kirchheim unter 
Tcck!! 



Kostcnios 

ist Dcine PRIVATE Klcinaníeige 
im Amiga Joker, Einfach Pmtkane 
£ur Hand nchmen, Aiurigcnlext. 
RUBRIK und ADRESSE drauf* 
schreiben. und ab damit zur Post. 
Hiue schreibl DEUTMCH und 
habt Vcrstãndnis, daB wir Kí 1M 
An/cigcn mil PLK*NUMMERN 
oder wclchc. dic auf RAUBKO- 
PIEN schlicSen lassen. abdrucken 
kõnncn. AuQcrdem vcrõffcntlichen 
wir keine Anzeigcn mil Texien à la 
Jch schenke dem 20.000 Einsendcr 
von 2 Mark ..." * aber das wíflt Ihr 
ja sicher schon. Was Ihr aber viel* 
leicht noch nicht w*i0t: Am schnell- 
sicn gcht es mil der VcròfTcnili- 
chung, wenn Ihr Eurc Kleinanzeige 
nicht auf Disk und nichi ais An* 
hãng^el ni cinem Lcserbricf, Prcis* 
ausschreiben. etc, schicki. sondern 
auf ciner cireneu Postkarlc! Hier 
noch unscre Adrcssc; 
.lokcr Verlac 
Kleinaaicige 
LlDlcre Parkslr. 67 
IM0I3 Haar 



02162/12073 54 \ ▼» í) 02162/12073 
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Wenn Sie die Herausf orderung 

suchen, werden Sie das 
Abenteuer f inden ! 

das interaktive Rollenspiel 
einer neuen Generation 
entfúhrt Sie in die Welt 
von úbermorgen ... 

detailgetreue Animationen 
begleiten Sie und Ihre Crew auf 
den Weg in unbekannte Galaxien . . . 

treffen Sie Entscheidungen 
úber Leben und Tod . . . 

erweitern Sie Ausrústung und 
lntellekt,und lõsen Sie die 
Rátsel der Zukunft . . . 




im Kommen ! 

BO/MO 

IHR SOFTWARE PARTNER 

SOFTWARE PRODUKTION 




Der Amiga Joker meint: 

Noch schõner, noch 
besser - Rick Dangc- 
rous 2 wird scinc Fans 
nicht enltáuschen! 



Der Mann mit dcm Hul isl 
uiederda-nurdaQerdasedle 
Stuck diesmai gegen einen 
chicen Flash Gordon-Ànzug 
eingctuuscht hat Und auch 
sonst isl alies schõner und 
besser, allerding* auch schwe- 
rer genorden, 

Kaum isl Rick von seincr 
Indianer-Tournee zuruckge- 
kehrt, gibfs schon wieder 
Arbcit fur ihn: AuBcrirdi- 
schc sind mit ciner riesígcn 
Raumschimiolte in scin gc- 
liebtes London cingcfallcn. 
Alserim Hvde Park auf eines 



rc 

sucht* cr es auf die ublichc 
Weisc (mil Knarre und 
Bombcn), schlicBt das Ding 
mal cbcn kurz und flicgt 
damii zum Heimatplancten 
der Alicns. Dort kâmpft er 
sich durch das cisgekuhke 
Kõnigreich Frcczia, die 
Wâldcr von Vcgctablia und 
dic Schlamm-Minen unter 
der Barfalatropolis-Zitadcl- 
1c, bis cr im groBcn Show- 
down den ganzen Planeien 
zerstõren darf 
AuBer den bekannten, teil- 
weise T ,modcrnisierten J Ge- 



se 



gibfs jetzt zusãizlich 
schlupfrigc Untergrundc, 
dic gchcimnisvollc Wcll der 
Schwcrkraft und vicie nette 
Fallen. Neu ist ebcnfalls, 
da£l man vier der fQnf (riesi- 
gen) Levei dircki anwâhlen 
Icann, daB horizonlal und 
vçrtikal gescrollt wird, und 
daB nunmchr dic cinzclncn 
Levei durch Zeichemrickse- 
quenzen miteinander ver- 
bunden sind. Verbcsscrt ha- 
ben sich natúrltch auch Gra- 
fik und Sound, nur dic 
Slcuerung ist so (gut) geblic- 



Crafik: 72% 
Sound: 65% 
Handhahung: 81% 
Spiclidce: 71% 
DaoerspaB: 74% 
Prcts/Lcislting: 70% 
Red. Urtdfc 73% 
Fiir Experlen 
Preis: ca* 74,- DM 
Hersteller: Microstylc/Mi- 
croprose 
Bezug: FuntastiC 

SpczialilSl: Gutc dculschc 
Anlcitung. Vom crsten Tcil 
gibt cs jetzt ubrigens cine 
verbcsscrt c Vcrsion. 




PIÕtzlich sind sie wieder da: 
Àbcnteucrspicle in der schon 
fast vergessenen Jsomctri- 
sehen" 3D-Perspektive. Ne- 
ben eher actionbetonten Ga- 
mes wie „Cadaver" und 
^TVeasure Trap** greift nun 
auch ein Vert reter der klassi- 
schen Adventurc-Schule auf 
diese Darstellungsform zu- 
rfick. 

The Final Batlle ist (auch 
wenn es ganz anders aus- 
sieht) die Fortsetzung zu 
„Legend of the Sword w : Ei- 
gentlich waren Schild und 
Schwert von Anar ja bereits 
glucklich gefunden und der 
Finsterling Suzar ausge- 
schaltci» aber Bõsewichtc 
sind nun mal erfinderisch - 



Schwert) ausgcbiichsi und 
hat die Heldcn des crsten 
Tcils im Geíangnis zuruck- 
gclasscn oder gar getõtct. 
Also darf man jetzt den Kerl 
nochmals auftreibcn, damil 
diesmal wirklich Ruhe und 
Fricdcn im Land einkehren. 
Wcnigstcns bis Teil 3 hcr- % 
auskommt . . . 

Gesteuert wird dic letzte 
Schlacht komplctt per 



Maus. Um das 3D-Sichtfen- Batlle 
slcr herum sind sehr uber- - ein I 
sichtlich die zahlrcichen dem I 
Icons gruppiert, aber auch keine 
fast jeder Gegenstand auf (mm) 
den Bildern ist „beklickbar*\ 
Die Grafik ist durchaus 
hubsch, dic nett gemachten 
Soundeffekte sind aber erst 
ab IMB zu horen. Der 
Schwierigkcilsgrad ist recht 
hoch, was zum Teil auch an 
der ungewõhnlichen Steue- 
rung liegt, die manchmal in 
rcgclrcchtc Iconschlachten 
ausartci. Werdas Bcsondere 
licbi. solltc sich The Final 



Battle ruhig mal anschauen 
- ein kurzes Probcspiel vor 
dcm Kauf ist aber sicher 
keine Zeitverschwendung* 
(mm) 




The Final Bultle 



4^4 



- 



ai l i»ive aí tlie Western Pilcre of a 
> towe**in# i/all of a *\ . Sucittcnly, 

f»*ot% sonewhere wi tj»i n tlic* 
L forest, you he^r a s t a** t lert yel 




Grafík: 73% 
Sound: 60% 
Handhabung: 62% 
Spielidee: 72% 
DauerspaB: 71% 
Prefo/LcisttinE: 68% 
Red. Urtell: 70% 
Fur Experten 
Preis: ca. 84 t - DM 
HorsteHcn PSS/Mirrorsoft 
Bczug: Korona Soft 

Spezialitãt: Sehr merkwur- 
dig: Die Anleitung {mit ver- 
schlusscUcn Tips!) und der 
Anfang des Spicls sind in 
deutsch, aber dann gcht*$ 
nliit/Iích cn&zlisch weiter.^ 
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■ : - i Ralnbow Afls Software GmbH 

Han&ufcc 201 4000 Dàssckloff 11 Hotíln* 0211-596761' 

Ais Manager veiwalten Sic die Teamkasse, buchen Hotels, 
zahíen die Drinks und veisuchen, den Gegner móglichst 
gut zu bestechen. 

Ais Trainer bringen Sie Ducm Team die besten Strategien, 
Takllken und Nahkampfgriffe bei. um das andere Tcam 
auf s Rreuz zu legen. 

Erhfddich fie Amiga. Aiari ST, IBM PC und Kompatíbie 
Vertrfd* Rusfrware. Brucbweg 128-132. 4044 Kannrt 2 - ÒatmiáL Karasoft 



Ais Spjeter síurmen, wuHen, piúgeto, boxen, foulen, 
hechten. schlagen. bei&en, treten, mogeln und kàrnpfen 
Sie sich durth das witógste Sportspiel, das es jemals auf 
einem Computer gab. 

Fúr SpielspaB und Afawechslung sorgen. 
16 Stadte, jede mH neuen Hei ausforderungen 
16 Rassen. Jede mH anderen Charakterelgenschafteri. 
eínfeche Mausbedienung, 
2 Spieíer ais Team oder gegenemander, 
vergnúgllches Handbuch mH vlclen HpsI 

mmmmmm* 



und 





Ishido 




Lyal oh Macintosh-. PC- 

oder GiraicbovbesiUer - bei 
■ 

dtT Lrage naeh dvm Denk* 
spiel mil dem 4>ruU[en Suchl- 
faktur sind sich /ur Zeil uohl 
alie eifltg. Jeui wcrden end- 
lieh auch uir Amígianer in 
dm hrcis der Ishido- Mihàn- 
jíiíien aufycnomincn! 

Votn SpidpriiUfip hei iM 
Ishido ungefòhr das Gcgcn- 
ictl von ..Slumehar fciwwti 
die Sieinchcn vori dc< Spicl- 
llãchc zu pntfemen, muli 
mau sk lua mõghchM alie 

daraul unterbringeu Gtf 
nauer gesagt mu^sui exakl 
72 Sicinc aul insçcsaim 96 
FeMcrn ubgdegl werden, 
Und zwui m>. dali beaach- 

bane Stcmc sich in Farhc 
und/oder l : orm decken, wo- 
bei man durch Viera koinbi- 
nauonen noefa ein paar Ex- 
Irapunkle liciausschlagcn 
kann* Zu Antang (solangç 
der Screen noch halblcct 
ist). geht das nalurlich alies 
nocb kinderleielu vonstat- 
ten - dafUr wird*s aber gcgm 

linde uniso kiullliger! I s SCI 
denih man hat sich reeht/ei- 
tig cm paar Gcdankcu «hei 
die riehngj Suaicgic gc- 

ntachi . 

Ausgeslatlel »l dwsci WJOp 

le aber hõchsi ícwdnde l uf- 

lelspaB geradc/u luxuries 
fcin/cl - Içam-, Wciikampl 



und TurniermoduSj histori- 
sche odet modente Regeln. 

ein eehies Orakel ais Raige- 
bcr+vcrschicdcnc Spiclielder 
ptus íidiior. Tuges- und AU- 
limc-llighscorcs, und noch 
vicies mchr Die Grafik ist 
ttbet voa schlichler Schftn- 
hcÍL Sound nUT minimal 
\orhandcn. Ahcr das macht 
ubcihaupl nicht* aus. denn 

das* woraufes hiet wirklieh 
ankommi - Spielidee. 
1 landhahuug. Steuerung * 
/ahh /ui absolulcn Spit/en- 
tilasse, bhído ist mchr ;ils 
empíchlci»wefU Ishido 
muli cinljch ieder haben! 
(min) 

c 
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Grafik: 61% 
Sound: 15% 
Handhabung: 92% 
Spielidee: 94% 
DauerspaB: 92% 
Prels/Letslune: 88ÇÉ 
Red. Urtril: 92% 
Fur Forlgeschrittene 
Prcís: ca. 84 t - DM 
Hersteller: Accoladc 
Beiug: International 

Software / J*< 




Spezialitãt: Dtc Anlcitung ist 
in dcut&ch, im Programm 
sclbst ist nochmal cine engli- 
sche cnihaken. 



Kugelhagei ohne Pfiff 

Pickn Pile 




Kin Sofl«archaus, das aul 
sich hiili, kumnil /ur Zeil um 
cine Prudukliun in Richtun^ 
«Klax** und rt Plulltng" cin- 
fach nicht herum. Das ueifl 
man aucli bei l'BI Soft , • . 

Die Idcc von Piek'n Pile ist 
zwar neu. nur Icider nicht 
gerade umwerfend: Zu Be- 
ginn jedes Leveis regnci es 
Kugeln in drei vçrschkdc- 
neu Farben, die sich dann 

am untercn Screenrand an- 
haulen. Mii einem Faden- 
krcu/(xvahl\vcisc Maus uder 
Stiek) nimmt man cine ku- 
gel aul' und lãlit sie aul cine 
andcrcglcicher Tarbefallcn. 
Hrgcbnis: Bcidc Bãllchcn Ifr 
sen sich in Wohlgefallcn i\wi\ 
und man bekommt pr*i Ku- 
gel 50 Punkic guigeschric- 
ben. Da dic Kugelhaufen 
naturlieh bunt gcoli&chl 
sind, muli man hâllfig um* 
gruppieren- Zusatzlieh gibi 
es noch Kisien, lílumcnlõp- 
fe, Plallcn. us\V-,dic man ais 
Wande benui/cn kann, um 
gleichlarbige Kugeln /u sta- 
pcln und dann ítuf einen 
Schlag verschwinden /u las- 
scn. Ab und an lauchen 

auch Bofiussymbolo BuC 

wer sie geschickl in einen 
Stopc) cinbaui, kassiert 
mchr Punktc oder Extra- 
Zcit. Bei Bedarf kann man 
per Space-Taste auch Kugel- 
Nachschub kommen lasscn, 
aullerdcm muli jeder Levei 
innerbalb cines relativ groli- 
/úgig bemessenen Zeitlimits 
abgcraumt werden. 
Dali Grafik und Sound kei- 



ne Mcisterlcistungcn sind. 
ist bei solchen (tames niehts 
Ncucs, aber hier fehh das 
gcwisse spielerische Ctwas. 
Freilieh, wenn die Zeil zur 
Neice gchi. wird es manch- 

mal goiH schõn hektisch, 
und man kann (und soll) 
uuch wunderbare Kcttenre» 
aktioncn atislòscn. Trot/- 
dem v^íll keine reehte Begci- 
sterung aulVouimcn. dazu 
ist dic gan/e Obung vid /u 
ciníach. Macbl Lueh nichis 
daraus. cs ist ja bestmimi 
nicht das lel/tc Ciamcdtcscr 
Ari ...(ml» 



Pick*n PUe 

Grafik: 39% 
Souoi 34% 
Handhabung: 74% 
Spielidee: 55% 
DauerspaB: 52% 
Prcis/LetstBne: 34% 
Red. Urteil: 52% 
Variabel 

Preis: ca. 89,- DM 
Hersleller: UBI Sofi 
Bezug: Rushware 

Spczíalilãt: Zwci-Spieler- 
Modus (nacheinander), zwei 
Schwierigkeilsgrade, Pause- 
und Abbruchfunktion. Bei 
unscrem Tcsimustcr wurden 
die Highscores nicht gesa- 
vcd. 



m 





Uberafl auf der Erde feiem die 
Mcnschen den Erfolg der Mission 
X- OUT. durch dic samtííche 
Emdringlinge von Alpha Cenlauri 
vora Meeresboden vertrieben 
wurden- Doch plotzlich steBen die 
Long-Range-Scanner bedrohliche 
Aktivitaten auf dcm Planeten Alpha ^ 
Cenlauri selber fest ». Ein direkter ^ 
Angríff vora Planeten steht 
unmlttelbar bevor! 



* .-"to'* 
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RAJNBOWARTS 
AND ADVANTEC 



Z-OUT - die Missioa den Pfaneten Alpha C*nimut endgifiúg tu unUrei ttes Hauptquajtic d« fôdnaOoo 
suchi nun veowofefe der* unarechrodwnen Fttoten. der t&se Htoion ktart Wa» voi thm fietff 1» ungewtfS 
-man weiô nur. dafi cfie VertekBgung von Aijtfia Cmlauri erschrerfeend ist 

6 rk»ig« Levtí, jeder unleachJedBdi gcstaHtí mH unzàhagen G«gDem 
Eto* riesen AuswnhI cm gtgantbch en Endmoratem 
Au&crgewõhnHche EnrawaScn, Sateflttea Laser und vides mehr 
Butterwdches Scro&fng In aDc Rlchtungen (Amiga) 

2-PtaYxxTeam-Modus Erháltlich for 

AMIGA. ATARI ST 



Faotastísche Soundeffekte 



Vertrieb: Rushware GmbH. Bruchweg 128-132. 4044 Kaarst 2-Òslerreich ; Karasoft und Darius-Schwéz. Thali AG 



Bei fluchtiger Betrachtung sieht U.S. Golds futuristisches Detektiv-Spielchen eher wie ein 
miBlungener Flugsimulator aus - aber der erste Eindruck ist ja nicht unbedingt der 
richtige. Oder etwa doch? 



nes schõnen Tagcs im Jahrc ners, darunter befíndet sich 



Zur Frage, wicso deon ei- 
genilich cin Detektiv-Aben- 
teuer wie ein Flugsimulator 



ausschen kann, kommen wir 
gleich - zuvor noch kurz die 
Ausgangssituation: Ais eí- 






2033 Professor Carl Linsky 
von der Golden Gale Bridgc 
hupft, glaubt jedermann an 
Sclbstmord. Nur scine húb- 
sche Tochter Sylvia nicht, 
schlicBlich lag da diese my- 
steriõsc Fax-Notiz auf Dad- 



ein Fcnster ftir die engli- 
schen Tcxtein- und -ausga- 
ben. Dic andere Mõglichkeit 
ist , Murphy pe r Joystick, 
einen Raum durchsuchen zu 
lassen. Auch hier gibt es 
wieder cin Menu, in dem 



dys Schrcibtisch, AuHerdem bestimmt wird, ob man Gc- 

war der Guie in letzter Zeit gcnstãnde untersuchen, aus- 

võlIigmildenNervenrunicr probieren oder einstecken 
und oftmals stockbesoffen 



(«Papi, so kenne ich dich 
ja gar nicht!~). Trotzdem 
beharrt die Polizci auf der 
Suizid-Theoric, also muB 
cin Privatschnúffler ran. 
AusgerOstet mil den ncuc- 
sten technischen Errungcn- 
schaften, macht sich Tex 



mõchte, Gcfundcnc Hin- 
weise lãBi man dann mit 
einem Telefoncomputer (im 
Gleiíer) von scincr nied- 
lichen Sekreliirin oder ciner 
japanischen Informantin 
checken. Schr vicl haben dic 
beiden Damcn zwar meist 
nicht zu sagen . daftir versor- 



Murphy auf die Suchc nach gen sie den Spieler von Zcit 
dem wahren Mõrdcr**- zuZcil mil Neuigkeitcn oder 
So,und wie wardasjetzt mit versteckten Tips. 
dem Flugsimulator? Nun. Man ahnt es schon: Die 
einen Grofiteil des SpicLs spiclerischen Mõglichkeitcn 
verbringt Hcld Murphy in sind schr begrenzl,im Guin- 
de lauft alies auf das Sam- 
meln (und Notieren!) von 
lnfos hinaus. Leider macht 
auch die Prãsentation kei- 
nen allzu guten Eindruck, 



seinem Gleiter, um damit 
von einem Ermittlungsort 
zum nãchsten zu flitzen. Da- 
bei steuert man das High 
Tech Gcfahrt durch langsam 



und ruckelíg animierte Vek- der Sound isl trotz gclcgcnt- 

torgrafik, die zudem nicht licher Sprachausgabe spilr- 

immer cine Augcnweide ist lich, und dic Grafik wirkt an 

Die Farbkleckse sind zwar vielenStclIcnctwasdilettan- 

nur scltcn ais San Francisco tisch, Mcan Streets ist zwar 

zu identifizieren, aber dank rclativ umfangreich, es gibt 



des eingebauten Naviga- 
tionscomputers findet man 
dennoch scinen Wcg. So- 
bald das Gcriit aktiviert 
wurde, bewegt man cin 
Fadenkreuz Ober eine Land- 
karte und bcstãtigt die 
Schnittkoordinaten des 

Ziclpunkts, oder man gibt 
von Anfang an einen Navi- 
gationscode ein. Einigc dic* 
ser Codes stchen bereils in 
der Anleitung, wcilere er- 
hãlt man durch das Verhõ- 
ren von Verdãchtigcn oder 
Hausdurchsuchungen. 
Grundsâtzlich kann man 
mit scinem Gleiter nur zwei 
Typen von Lokalitãten an- 
steucrn; Einmal soiche, wo 
man auf (mehr oder weni- 
ger) interessante Personen 
trifft die úber cin kleines 
Menu mit den Punkten 
«Verhõr*, Jíestechcn* und 
«Bcdrohcn* ausgefragt wer- 
den. Dabci sieht man ein 
animiertes und (manchmal) 
úberarbeiletes Digi-Bild- 
chen scines Gesprachspart- 



viel zu sehen und zu lesen - 
aber halt nur wenig zu um! 
(CBorgraeier) 




Mean Streets 

Grafik: 59% 
Sound: 32% 
Handhabung: 68% 
Spielidee: 69% 
DauerspaB: 59% 
Prcls/Letslung: 57% 
Red. Urtcil: 59% 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 84.- DM 
HersteUen U.S. Gold 
Bezug: . uresoft 

Spezialitãl: Drei Disks, auch 
mit Zweitlaufwcrk hãufigcr 
Diskctienwechsel. Codcab- 
frage aus der deutschen An- 
leitung, Spictstãndc kõnnen 
gesaved werden. 



dbout : VOUS LOVEXIUE 



MASTERBLAZER fuhrt 3D-Sport-Actíon ín neue Dímcnsíoncn! 




Ais Fortselzung des bekannten 
Ballblazer von Lucasfilm 
Games, nulzl Masterblazer allC' 
tcchnischen Erweiterungen der 
16-Bii-Rechner bis an die 
Grenzen der Leistungsfahigkcit 
aus. 

Spieíen Sie den Sport der Zukunft - eirte 
Art 'Hôchstgeschwindigkelis- 
FuflbalispíeT mit reaktionsschnellen 
Gleitem (RoiofoUs) in futuristischer 
Umgebung, oder liefem Sie sich 
auf dem Rennkurs hei5e Duelle mit 
menschlicheh oder vom Computei 
gesteuerten Gegnem. 







Erstmallg echte 3D Grafik Mit 50 Btídern pro Scfcunde 
(Amiga). 

1 oder 2 Spleler Modus. 

8 Spleler kõnncn ím Wettfcampf gcgen- - m . „ ^ 

eb^der anfreten. Erhàhllch fur 

Jedes Format wurde individuei] program- AMIGA & ATARI ST 

miert, um die Vortelie der einzelnen IBM-PC und Kompatible 

Rechner vofl auszuschòpfen. - Fruhjahr 1991 

Herausragende Graflken und eíne emdrucks- 

voDe Introseouenz (Amgía). 
Fantastische Musíken und futuristische 



Soundefiekte. 

Vetrtò ftnhwm GmbH. 8roeh»wg 1 29- 132. 4044 Km 2 - OstawicfeKan^iodCttfca-SrfiiKfeThaftAG 





Das Ballcrspicl um dcn siiBen 
Knuddel-Roboler hal einen 
Wetten Weg hinler sich: Von 
der Spielhallc auf die PC- 
Engine, und von da aus zum 
Amiga. Mal sehen, ob der 
Blechknirps auch heil ange- 
kommen ist... 





Tja, so ganx kann Activi- 
stons Amigavcrsion nichi 
mit der Konsolcnausluh- 
rung mithalten: Zwar lãuft 
und fliegi man auch hicr 



durch 21 faniasievoll gcstal- 
icic Levei in Achtwcgc-Pa- 



Hektik dank der vielíaltigcn 
Gcgner. Aber! Die Grafik 
ist wohl immer noch hubsch 
bunl. im Verglcich zur PC- 
Engine- Vcrsion wirki sic jc- 
doch ein kleines biBchen 
grõbcr, auBcrdem ruckeh 
das Scrolling doch recht 
tiichtig. Am schlimmsten 
aber ist, daB klein Robbi in 
der Grundausstaitung nur 
entsetzlieh langsam voran- 
kommt, sclbst mit cinge- 
sacktem Spced-Up wird 
man kaum in einen Ge- 
sehwindigkcitsrausch ver- 
fallen. 

Es macht jcdenfalls mchr 
Freude, jemand beim Spic- 
len zuzuschen. ais selbst 
zum Joysiick zu greifen: 
Schon die „normalcn" Gcg- 
ner bringen es auf cine be- 
achiliche GroBe, und die na- 
hezu bildschirmfúllenden 
Obcrvicchcr, denen man so 
alie funf Levei begegnet, 
sind wirklich einc Pracht! 
Auch der Sound ist nichi 
iibcl, sobald die Musik an- 
fangt auf die Nerven zu ge- 
hen. kann man jederzeil auf 



denn auch das Spicler-Sprite 
ist ganz schõn mãchtig aus- 
gcfallcn - den Schussen ist 
somii oft nur sehr schwer 
auszuwcichcn. Unter deni 
Strich bictci Aiomic Robo- 
Kid leider doch nur durch- 
schnittliches Action-Ver- 
gníigen. (ml) 




rallaxscrolling, und auch FX pur umschalten. BIoB 
hier gibt*s massenweise Ex- halten die drei Bildschirm- 
trawaffen. sowie reichlich leben nicht sehr langc vor. 



Atomic Uobo-hid 

Grafik: 74% 
Sound: 74% 
Haodhaboog: 56% 
Spfelidcc 58% 
DauorspaB: 58% 
Preis/Leistung: 53% 
Red. UrteU: 59% 
Fur Fortgeschrítteoe 
Preis: ca. 84,- DM 
Herstellcr: Aciivision 
Bezug: Korona Soft 

Speztalilit: Bei unscrem Test- 
muster wurden die High- 
scores (noch?) nicht ge- 
saved. Continue-Option ver- 
tia nden. 



— . 

Voll ins Abseits! 




ProSoccer 2190 





Wenn es einen Preis Tur das 
schleebteste Soccer-Spiel ga- 
be, dann hãtte dieses Game 
ihn schon gewonncn - da blíe- 
be der Konkurrenz nichi die 
Spur einer Chance! Ja, ei- 
gentlich wfire es schon legi- 
tim, fur solche Tests Schmer- 
zensgeld zu verlangen . * . 
ProSoccer besteht aus cinem 
Managcr- und einem Ac- 
tionteil, wobei cincr so miB- 
lungen ist wic deranderc. Im 
Managerteil darf man in un- 
glaublich langweiligen Zah- 
tcnmcnus Spicler einkaufen 
und verkaufen, einwechseln 
und auswechseln. Das gcht 
alies quãlend langsam von- 
siatten - um vom obersten 
Tcam bis zum Exhfctd zu 
gelangen, ist der Cursor sage 
und schreibe 13 Sckundcn 
unicrwcgs (handgestoppt!). 
Fur den Actionteil gilt das- 
selbe in Griin: Nicht genug 
damit, daB die lãcherlich ge- 
zcichnctcn Sprites võllig 



konfus uber*s Spielfeld ren- 
ncn T man darf sich auch 
noch mit cincr zâhcn Joy- 
stick-Steucrung und einem 
(negativ-) rekordverdãchti- 
gen Ruckelscrolling herum- 
plagen. Dafur ist es kinder- 
Icicht, ein Tor zu erzielen: 
Der Ball muB dazu nicht 
einmal die Torlinie uberque- 
ren, es genQgt, wenn cr sie 
bíoB beruhrt! 



Egal ob Grafik, Sound oder 
Handhabung, bei ProSoccer 
2190 ist einfach alies in die 
Hose gegangen, Auf die 
Feinheiten dieser ais Com- 
putcrspicl getarmen Real- 
Satirc naher einzugehen, 
hieBe dem schaucrlíchcn 
Machwerk zuviel der Ehrc 
anzutun. Begnúgen wir uns 
mil der Feststellung, daB die 
(offensichtlich zu Recht) un- 
bekannte Company Vulture 
Publishtng hier der cngli- 
schen Programmicrkunst 
ein trauriges Armutszcugnis 
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Irre Grafik - lolln Spiel! 




ausgestellt hat- ProSoccer 
2190 kann man nur einge- 
schworenen FuBballhassern 
cmpfchlen - die werden sich 
vor Schadcnfrcudc kaum 
halten kônnen! 
(C. Borgmeier) 




ProSoccer 2190 

Grifik: 8% 
Sound: 11% 
Handhabung: 5% 
Spielidee: 13% 
DaucrspaB: 3% 
Prete/Lcistung: 49r 
Red. Urteil: 4% 
Fur Fortgeschrlttcne 
Preis: ca. 65,- DM 
Hersteller: Vulture 
Publishing 
Bezog: Leisuresoft 

Sperialitât; Spiclstande kòn- 
nen abgespeichert werden - 
ist das ctwa nix? 




DAS NEUE 
SUPER- 
ADVENTURE 

Perfekte Grafiken 

, Topsound 
intelligente Texte 
spannende Handlung 
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Grafiken in allen AmigaGrofíkmodi • TFMX-Sound • Mulliptechoice-Kommunikalionen • 6 Begleilei mil Funklion • Sedienung úber Icons 
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An einem Tog wie iodem andeien biichl plõttliíh dos gtofle 
Abenleuei uba Di(h heiem. 

Super Eine súdomeiikanitthe trbschafl; plolrlkh und unei- 
woitet. Abei: Das lestament veiwhwindct auf uneiklãitiihe 

Auf dei welrwálen iogd donach biauíhst Du ?uveilãssige 
Fieunde, denn Du bist nichl ats Ein/igei hm Ter dei Eibwhafl. 
ciner itopisthen Ptonloge mil einem liesigen Goldsthol/, her. 
Dei Weg dahin ist mil gefõhilichcn ZwisthenlãMcn gepftosleih 
Pwmonent tõdluh silzl Dii "Dos Kaileir mil «inen Helleishel- 
fern im Natken. total loteie lucken lanem im kletnsten Detoil. 
brutal tieimiúcfcische Beslien biingen Dich on den Rand des 
Abgiundes (ocei cuch einen Schnrt weilei). Bezaubeind vci- 
fuhieiisth wiisl Du dubiosen fãhilen ausgawl/t. lenoiisten 
mothen Dii das leben whwei. einige Begleilei mo(hen sich 
bei dei eislen Gelegenheíi m dem Slcube - ondeie helfen 
genou do. wo sie unen ibero lich sind 
Oll Kugt dei Sthein und dos giauenvolle Veihangnis Kl 
nahe - bertei think hmre - damit Du oti índe oia dei 
"Folcl Heiilcge' ais slmhlendei Eibe heivoigehíl. 
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Hat DM 89.9$ 
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& DKITV KONZEl 



Fur Amigo 500 • 1000 • 2000 • 2500 • 3000 Handleianhagen «wumchl 



Delta Konzept GmbH - 4000 Dusseldorf 11 • Postfach 190 104 -Telefon 0 21 59/8 10 75 





Wenn eine Softwarefirraa 
mal danebenhuut, ist das kcin 
Weltunlergang - sowas 
komml praktisch alie Tage 
ror. Abcr daB Impressions 
nach den beiden Nieien „Ror- 
ke's Drifr und H Web of Ter- 
ror 4 * nun schon den drítlen 
Megaflop in Serie produ- 
zíert, gibt einem doch zu den- 
kea * * . 

Man hãttc dicscs Spiel bes- 
ser „Dic Legende vom verlo- 
renen Spielwitz" nennen sol- 
len, dann wft&te wenigstens 
jeder gleich, was ibn hier 
erwarteu Nãmlich ein Ac- 
tiongame der platicsicn Sor- 
te, bei dem so gut wie alies 
sehlccht isl - bcispielsweise 
die supereinfallslose Story: 
Jack, hauptberuflicher Pilot 
& Lcbensrcttcr, muB seine 
Freundin Jane („lch Jack. 
Du Jane!") aus den Hãndcn 



ganz bõser Bõsewichter be- 
freicn. Unfairerweisc steht 
ihm dazu nur ein alter Dop- 
pcldecker zur Vcrfugung, 
wahrend scinc Gegner mit 
modernen Dftsenjàgern aus- 
geriistet sind. Bei der Be- 
waffnung siehf 5 auch nicht 
besser aus, híer stehen Ku- 
gcln gegen Rakctcn. Die un- 
gleichc Aussiaiiung isl aber 
noch lãngst nichi das 



Schlimmsie bei diesem 
K(r)ampr - was die Angele- 
genheit zu einem echten 
Ncrvenkrieg raacht, ist die 
total miBratene Joystick- 
steucmng! 

Den Rest des Games crspare 
ich Euch, kommen wir He- 
ber zum einzig Positiven an 
dieser „Ramschware*: Die 
Graftk ist ganz nctt gezeich- 
net. Aber wie sie sich bc- 
wegt,.,! Das Scrolling 
ruckcli zwar in drei Ebencn, 
aber das mit der Gcwalt ci- 
nes mittlercn Erdbcbeiis. 
Dic Musik ist ode und schal f 
die Effekte sind einfach 




g-r-a-u-e-n-h-a-f-t. Daher 
raein gutgemeinter Rat- 
schlag: Rennt um Euer Le- 
ben, sobatd Ihr das Pro- 
gramm irgendwo seht - Ihr 
habt schlieBlich bloB das ei- 
ne! (mm) 




Das Spiel Ist rltl, riel schlimmcr, ul* e* auwicht! 



Legend of the Lost 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielídee: 
DaucrspaQ: 
Prcis/Leistuna: 



21% 
12% 
14% 
7% 
10% 



Red. Urteil: 9% 
Fiir Fortgeschrittene 
Prets: ca. 79 t - DM 
Hersteller: Impressions 
Bezug: Leisurcsoft 

Spezialitãt: Spiel und An- 
leitung in (furchterlichem) 
Deutsch; nach jedem der sic- 
ben Levei wird cin PaBwori 
ausgegcben. 



Noch 'ne2fa//adé. 

Manix 



Hupfende BSHchen sind ja 
sooo faszinierend - findet Ihr 
nicht auch? Weil: Anders 
bõnnen wir es uns einfach 
nicht erklãren, warum die 
Herstcller meinen* uns an- 
dauernd mit entsprechenden 
Games begIQcken zu miis- 
sen . . . 

In unserem Fali hõrt das 
KQgcichen auf den schõncn 
Namen Filbert. Filbcrt 
springt dummlich grinsend 
in einer isometrischen 3D- 
Land5chaft umher und ver- 
sucht mit eben diesem Gc- 
hiipfe den Bodenfliesen wie- 
der ihre ursprúnglichc Far- 
bc zu geben. Dabci kàmpft 
er nicht nur gegen die Zeit, 
sondem auch gegen allerlei 
spitze, schlcimigc oder ku- 
gelige Widersachcr. Um sei- 
ne Haut zu retten, kann er 
mit Cola-Dosen nach ihnen 
schmeiBen oder sie ganz ein- 
fach auffressen, Zwischen- 



durch schweben von oben 
auch leckere Getrãnke her- 
ab, die unserem Grinse- 
mann wieder auf dic Beine 
helfcn. 

Ausgestattet ist das Game 
garnichtsoâbel: 1 6 Levei mit 
je acht Schauplâtzen, Zwei- 
Spieler-Modus(mit- oderge- 
geneinander),Puzzle-Modus 
(noch stressiger) und ein 
Cusiom-Kit zum Verândern 



(fast) aller Spielparamctcr. 
Grafik und Animationcn 
sind zwar reichlich kindisch, 
aber noch ertrãglich; auch 
mit der Sounduntermalung 
kõnnte man leben. Weniger 
gúnsiig sieht es da schon bei 
der Stcucrung aus: Der 
Blickwinkcl von schrâg 
oben laBt den Umgang mil 
dem Joystíck (oder der Tas- 
tatur) zum Geduldsspiel 
werden* Was einem den 
SpaB an der Sache aber end- 
gilltig verleidei, ist das rest- 
I05 verstaubte Spielprinzip: 
Solchc Bãllchen hatten wir 
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nun wirklich schon ctwas zu 
oft! Wcr noch ncu im HQpf- 
und Fãrbegcschafi ist, sollte 
sich lieber an n Jumping 
Jack Son" halten - gegen 
den sieht der fette Filbcrt 
reichlich blaB aus. (wh) 



Filbcrt, der fctlc Hupfer mit dem Moodgcsichi 




Manix 



6or; 



Grafik: 
Sound: 
Handhabang: 47% 
Spielidee: 33% 
DuucrspaB: 39% 
Preis/Leislung: 28% 
Red. Urtefl: 39% 
Fur Fortgeschríllcnc 
PreiK ca. 84,- DM 
Hersicllcr: Millennium 
Bezug: '. oft 

Spezisalitãt: Ausfuhrlichc 
deutsche Anlcilung, nach je- 
dem gelõsten Lcvcl gibi's ei- 
nen Code. 
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Die Jung* von Innerprise 
Software verdanken ihrcn cu- 
icn RuF aufucndigen Action* 
Spektakeln wie . líatlle Squa- 
dron" und «The Playue". Ge* 
schícklichkeiKspiçlc schei- 
nen ihnen abcr ncniger zu 
liegen,,. 

In Globulus hilpfi mau mil 
cinem klcincn Giftzwcrg 
ubcr 3D-Plallformcn und 
sammdt Kristalle - ganz 
iihnlich wie beim Klassikcr 
«Q-Bert\ Dabct stõrcn cnt- 
zuekende Fantasy-Monsicr, 
wcr scinc Bildschirmlchcn 
bcisammcn halten will. sotl- 

to den Vicchcrn auswciehcn 

und fleiBig Waflcn sam- 
meln. Per Space-Taste sochl 
man sich dann cine aus (z*B. 
Sprengsloíf oder Smari- 
Bomb), und schon geht es 
den Plagcgcistern an den 
Kragen. Abcr auch einige 
Plattformfelder enihalten 

rtlckischc Gefahren: ruischi- 
ge Eisflachcn, spiíze Spcere 
oder abgrundtiefe Lõcher 
Grolic Probleme bereitei 
auch dic Tat5ache.daB unser 
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Auch Zwergc haben mal klein angefangen 





lilubulus: (^-Kcrls júnumr UrutliT. 



Zwerg nieht hergauf laufen 
kann, hier helfen nur so- 
genannte «Flipswiiches*. 
Diese praktischcn Dingcr 
stcllcn den Scrccn wort- 
wõnlich auf den Kopf. so 
duBausaulsteigenden Rum- 
pen plotzlieh Rutschhahnen 
werden. Ani Ende eines 
Leveis darí man dann noch 
seine Krisialle gegen Extra- 
leben, Flipswitehes. Bom- 
ben, ele. ctniauschcn. 
Dic Gratík ist putzig. das 
Scrolling buttenveich. dic 



Sprites sind keck animiert, 
und iiber Sound und Steuc- 
rung liiftl sich cbcnfalls 
nichts Bõses sagen. Tech- 
nisch isi also alies in Ord- 
mriig. spiclerisch wird leider 
nur MittelmaB geboten* Die 
Monsicr sind oftmals unlair, 
und SÇhr ubwechslungsreich 
ist das Game auch nichl ge- 
rade. Abcr fúr cin paar 
Siunden macht die I lupferci 

schon La u nc. 
(C Borgmeicr) 




Laue Luftversorgung 
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Vorbet sind die Zciten, ais 
man sich in Kuhe cine Tasse 
KalTee kochen kunnle. Solan- 
ge das Spiel geladen wird - 
bei Magic Bytes* neuem (ia- 
me kann man uahrenddessen 
eine Runde «Space Invaders" 
einlegen! 

Ein neticr EiníalL den die 
Programmierer da halten - 
nur ist es leider ihr cínziger 
geblieben, Was dann folgi, 
isi ein vertíkal serollendes 
Ballergame der schlichie- 
slen Macharl: Zchn Levei 
weít uberfliegt man eine tri- 
ste, einfarbige Landschalt 
und vvirfi bei den mil «Help" 



gekcnnzciehneten Feldcrn 
per Rciurn-Tastccin Versor- 
gungspakel ab (wcr cin Feld 
vcrpaBi, kann seinen Flieger 
auch wenden). Sind alie 
murkierten Stellcn versorgt, 
muC noch eine macht ige 
fliegende Festung abgebal- 
lerl werden; isi schliefilich 
nuch die zerstórt, kann man 
sich in cinem horizontal 
scroUenden Bonuslevvl cin 
paar Zusalzpunkichcn ver- 
dienen. bevor cs im nãchstcn 
Abschnitt (genauso . . J wei- 
lergehL Und sonst? Die 
Gcgnersindmickng t grcifcn 
daiur immer m Scharcn an 
und hintcrlasscn* wie cs sich 



gehõn, die ublkhcn Exirus; 
Schuizschildcr, Streuschús- 
se, Smart Bombs ele 
Aulierdem muíi man Hen- 
zinkapseln einsammcln und 
zwischendurch auf cinem 
Plughulen landcn. um ncuc 
Vcrsorgungspakete an Bord 
zu nehmen - das wftt^s* 
Air Supply ist zwar gaji/ 
nclt. bictet abcr absolui 
nichls Ncucs> Das Scrolling 
ist tlússig, ansonsten gibi 
sich dic Gratík nun wirklich 
betont sparsanv Wãhrcnd 
desganzenSpiels diidelt un- 
aufdringliche Musik, dic 
Sound-FX hat man allcsamt 
schonmal gchõrL Dazu 



kommi cin Schwicrigkcils- 
grad, der an ctlichen Siellen 
viel zu hoch ist. Trotz des 
gíinbtigen Preiscs ist Air 
Supply also keine empfeh- 
lenswcrtc AnschalTung. 
(C, Borgmeicr) 




Air Supply 

Grafik: 42% 
Sound: 52% 

Handhabung: 44% 
Spielidee: 28% 
DaucrspafS: 42% 
Prcis/Lcistung: 59% 
Red. Urteil: 44% 
Fur Experten 
Preis: ca. 45^ DM 
Hcrslellcn Magic Bytes 
Bezug: Magic Bytes 

Spczialilat: Ein zweiter Spic- 
ler kann jederzeit ins Gcsche- 
hen eingrei! : dic High* 
scores werden gesaved. 




Nicht 


wenige Sim 


zu ihn 


ír „Freundi 


weise 
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..Pirates!" 
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Der Amiga Joker meinl: 
Ml Tank Plaioon ist die 
dcrzcil bcsle Panzersi- 
mulation! 
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, an dem der Ml endlich 
íla, wie lange beispiels- 
i fast die Schallmauer 

sicht-, Vernebclungs- und 
Warngcratc; dazu kommen 
d i verse takiische Feinhei- 
ten, wie verschiedenc Tagcs- 
zeiten und Wettcrverhali- 
nisse, wechselndes Vcrhal- 
icn der Gcgner und unter* 
schicdlichc Gelandebe- 
schaffcnheiL Wcr cs Heber 
ganz strategisch mag. kann 
allcrdings auch nur auf der 
Kane rumiaktiercn und den 
Computer die Knochenar- 
beii machen lasscn. Zuni 
krõnendcn AbschluB wer- 
den Orden und Befõrderun- 
gen vcrtcilt, dic sich úbri- 
gens auf dic (zukunftigen) 
Leistungen der Mannschafi 
auch tatsàchtich positiv aus- 
wirken. 
Die Opiik enispriebt unge- 
íahr EGA auf dem PC; dic 
Gcschwindigkcit der Vck- 
lorgrafik wird ebenfalls kei- 
nen Preis gewinnen, aber 
man kann gul damit leben. 
Der Sound ist nach wtt vor 
gehobener Durchschnitt, 
die Sleuerung wurde dage- 
gen vcrbesserl: Man kann 
jctzt auch mit der Maus len- 
ken, was deutlich angench- 
mer isi ais mit Jovstick oder 
Tastatur. Handhabung und 
Ausstattung (200seitigc eng- 
lischc Anlcitung!) gehõren 
auf jeden Fali zur Luxus- 
klasse - wer anspruchsvolle 
Simulationen liebt und 
nichts gegen Panzcr hat, 
mufi hier einfach zuschla- 
gen! (mm) 




ziemheh unenahrene) 
Mannschaft zugctcilt. Da- 
mit dic Jungs was Icrnen, 
kann man mit ihnen das 
SchicGcn auf slchcndc und 
bewegle Ztele Qbcn; deswci- 
teren gibi es einzelne Manõ- 
ver, wie ^Blitzkricg", Vcf- 
teidigen der eigenen Stel- 
lung oder gcordneler Ruck- 
zug (-Klemmt euch die 
Kãstcn unlcr*n Ann und 
rennu Leute!* 4 )- Selbstvcr- 
stãndlich darf auch der 
úbliche Kleinkricg mit ali 
scinen abwcchslungsrcichen 
Variantcn nicht fchlcn: Dic 
lieben Russen haben sich bei 
einem ihrer Manõver nach 
(West-) Dcutschland verirru 
und die bòsen Amcrikancr 
mussen sic jctzt wieder zu- 
rúcktreiben (oder war*s an- 
dcrsrum?). Das alies ist in 
vier Schwicrigkcitsgraden 
mòglich - die Palcttc der 
Gcgner rcicht da bei von rus- 
sischen Milchbubis mit ver- 
rosteten Spielzeugpanzcrn 
bis hin zu hervorragend aus- 
gestatteten Elitecorps- 
Ehc man mit scinen viermal 
63 Tonncn Stahl und Elck- 
tronik aufs Schlachtfeld 
rollt, darf noch ein Ictzles 
Mal Hand an die Panzcr 
getegt werden; wahrend der 
Gcfcchtc ist dann der ganze 
Mann gcfragt: Mal abge- 
schen davon, daQ man sich 
auf den vier versehiedenen 
Stationen (Fahrer, Kano- 
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SImULATIONEN 



COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 
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UMFASSEND: 
ÚBER 65 TESTS! 




HILFREICH: 



TIPS UND TRICKS 
ZU JEDEM SPIEL! 
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INTERESSANT: 



DIE KOMPLETTE 
ENTSTEHUNGSGESCHICHTE 
DER SIMULATIONEN! 








Wie kommt man nur auf einen derart schwachsinnigeu Titel fur ein Preisausschreiben? 
Also: Erstens dreht sich hier alies um die iiberarbeitete Version von Magic Bytes' M Second 
World", zweitens haben die Gewinner wirklich Wiinscpe frei, und drittens lãBt sich die 
[S ache jetzt so bequem mit 

Der Welten Wunsch Wettbewerb 







W.W.W.abkiirzen... 

So, worum wcht*s t ãh, gchfs beim 
W.W.W.? Ganz cinfach: Die braven 
und treuen Lcser untcr Euch erínnern 
sich sicher noch an unscrcn Test dcs 
strategischcn Handclsspicls H Second 
World" im Joker 5/90. Wer sich nicht 
erinnert, also auch kein braver und 
treuer Lescr ist, der scharae sich! Wie 
auch immer^das Game ist dazumals 
hauptsãchlich deshalb an cinem Hil 
vorbeigeschrammt, weil die Grafik 
doch sehr durfiig war Nun, unsere 
Krilik hai die Jungs von Magic Bytes 
nicht ruhen lasscn, der Verõffentlich- 
ungstermin wurde zurúckgcstellt und 
die Grafik komplctt neu gezeichnet. 
Jcizt ist es soweit, die zweite Wclt 
erblttht in neuem Glanz! Und weil das 
so ist, dQrft Ihr auf dieser Seite nicht 
nur die nunmchr doch sehr gelunge- 
nen Bilder bewundem, sondem kõnnt 
dabei auch noch ein paar sehr húbsche 
Gewinnc einsacken! 
Untcr allen (richtigen) Eínsendungen 
vcrloscn wir: 




1 x einen superguten Sony-Walkraan 
plus 3 Magic Bytes Games nach Wahl! 
Toll* aber ist das schon alies? Natúrlich 
nicht! Da gibt es noch: 
20 x 2 Magic Bytes Games nach Wahl! 
Super, Wahnsinn, Irrc, hall, halt, 
das ist ja noch immer nicht alies! Zu 
guter Letzi gibfs nãmlich noch: 
20 x 1 Magic Bytes Game nach Wahl! 
Um dabei zu scin, habt Ihr nicht mehr 
zu tun, ais uns cin Kârtchen zu schrei- 
ben, auf dem die Nummer jenes Fotos 
vermerkt ist» das noch eine der allen 
Grafikcn zeigt - solhe kein Problcm 
sein, der Qualitatsunterschied zu den 
ubrigen (neuen) ist ja wohl deutlich 
genug, Das bcwuQte Kârtchen schickt 
Ihr dann bis spãtcstens 15. 12. 1990 
(EinscndeschluB!) an: 

Joker Verlag 
W.W.W. 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

VergeBt bitte nicht, Euren Wunschgc- 
winn mit auf der Kane zu vermerken; 
der Rechtsweg ist und blcibt ausge- 
schlosscn. Na, denn: Wir wunschen 
\vicl Wiick! 




Laut ASM-Umírage seit mehr ais 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand 



Computerspiele im 
Schweinestall 



Irgendwo: Bauer F. Friedlich spielt 
seit einiger Zeit seine 
Computerspiele nur noch im 
Anbau: einem Schweinestall. 

Wie es zu d*eser urrçewõhnbchen Aktion kam, ia 
verblufiend Ich suchle em gani beslimmles Spiel 
und erkundigte mtch deshafe bei meiftt-m Softwa- 
re-Handler Nach nur drei FehlKMeltungen hatle 
« mir das gewunschie Programm zukommen 



Lassen.", erzàhtl Herr Friedlich 'Dann hatle ich 
Probteme mil ôiner Spielsiute. ater mein Hãndler 
$agle mir ( mit Schwein kãme man wetler ? Also zoo 
er mil derr» Computer m den SchweineslaH um. 
Die mehtlach zur Firma mil dem beslen Service 
gewàhlle Firma Joysotl die durcheinemil Informa- 
lionen vollgesioptte Kosienlose Preislisie und ge- 
ichulies Personal besiicht. war erschulleri; *Wãre 
Herr Friedíich bei uns Kunde gewesen, wãre ihm 
das mctilpasstefl 




OSTERN KAM DER WEIH- 
NACHTSMANN 

Irgendwo: Da staunte Familie 
Múmmelmann nicht schlecht: Am 
Karlreitag kam der Weihnachtsmann 
vorbei. 

Die Freude úbef das miigebrachte GeschenX (2 Pro 
gramme lur den kíe»nen Michael der im Dezember 
einen Amiga geschenkt bekommen haHej war gro8. 
das Aulsehen wegen der ungewohnten Zeit nicht 
minder 

Ais Gr und seines 
spaien Aultntts gab 
der Weihnachts- 
mann an. daB der 
Softwarehàndler 
b& dem er die Pro- 
gramme beslelll 
hãtie ersl jeizi 
hatle lielero 
kõnnen. 

Auf dieFrageober 
denn Joysoft nicht 
kennen wúrde, 
zuckte *r verlegen 
tíeSthuliern 



HAUS UND HOF VERSPIELT 

irgendwo: Die einstmals stolze Computerbesitzerin E. Einfalt 
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr unter 
die Augen treten: Sie muBte ihren Computer versetzen. 

Angefangen hatte alies ganz harmlos mil einigen Beslellungen von gúnstigen Angebolen. 
Dochdann kam dieErnúchterung/DiePreisewarenwirW^ 

jammert Fiàutein Einfal:. Ich dathie, die Versandkosten belrúgen hõchslens 6.- DM, wie 
ich es von Joysoti kenne, Und ab 140,- DM Rechnungswefl brauche ich da gar keine 
Versandkosten zahlen* p Doch nichl nur das - ein Programm war delekl und durch die 
schlampíg bearbertele Reklamalion wurde es lúr die Kuodin nochmals leurer. Maja. 
Computem ist ein teures Hobby. wenn man an die talschen Leule geral", gesteht sie jelzt. 
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A 10TANK KILLER 6450 

BATTLECHESS II 7990 

BETRAYAL S9.9C 

BUCK ROGERS ' 79.90 

CAPTIVE £4.90 

CORPORATION 64.90 

OiNOWARS 59.90 

DRAGONSTRIKE 74.90 

IMMORTALÍ1MB) 69.90 

INDY5C0 69.90 

ISH1DO ' - 69.90 

KLUNG GAM= SHOW 64.90 

LETTRIX 64.90 
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MONTYPYTHON' 59 90 
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PLOTTING " 74.90 
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SLYSPY. 64 90 
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SUBBUTEO.- 69 90 
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VAXINE 64 90 
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WOLF PACK ' „ 79 90 

WONDERLAND" 79.90 
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Psycho 





Wie seh 



bst Du Deinen 




Ratten Dein Zwcitiaufwerk 
õfter unfreundlich, wcnn 
Du den Rcchncr cinschal- 
test? Zicht sich Deíne 
^Freundin", kaum daB Du 
ein biBchcn mil ihr spiclcn 
willsij zu ihrem Hausfrcund, 
dem Guru zuriick? Das 
kõnnten erste (und crnsle!) 
Anzcichcn dafiir scin, dali 



sich Dein Amiga unvcrstan- 
den und ungclicbl fiihlt! 
Vielleicht bist Du ja wirklich 
so ein grobcr Klotz und 
kannst Dich einfach nicht in 
die zarten Silikon-Windun- 
gcn Dcincs scnsibtcn Rech- 
ners einfuhlcn? Schlimmer 
noch» vielleicht bist Du der 
Gegenliebe eines so wunder- 



baren Geschõpfes einfach 
nicht wiirdig! Um Dir Le- 
benshilfe und Amworten 
auf brennende Fragcn zu ge- 
ben, haben wír diesen Psy- 
cho-Test (in Zusammcnar- 
bcil mit namhaftcn Psycho* 
pathen vom Institut fur Si- 
licon-Scnilitat) cntwickelt. 
Die Sache funkiionicrl 



denkbar einfach: Vervoll- 
stãndige die folgcndcn Aus- 
sagen durch Ankrcuzen ei- 
nes unserer Vorschlagc, a 
Ende des Tests kannst Du 
der Auflosung nachgucken, 
wie Du abgeschnitten hast. 
Àber mit dem gebuhrenden 
Ernst, bitteschon! 







1. „Wenn ich meinen Amiga 
beschrcihen miiBle, wurde ich 
sagen, er isl 



A ein elender Schrott- 

haufen, der trotz meiner 
genialen Eingaben immer 
nur cine saublõde Amwort 
kenni: Error!" 
B « . . .immer noch besser ais 
der Atari ST von meinem 
Freund Walter/ 

C das Giiick meines Le- 

bens, der Apfel meines Au- 
ges und ein treuer Gefahrte, 
den ich auch nachts in mei- 
nem Bcttchen nicht mehr 
missen míichte!" 

D i , âh t Amigai 
gendwie spamsch? Ist das 
dieses fettige Fischgcricht?" 



2. „Fiir meinen Amiga wãrc 
ich hereil * . .** 



A „ . - .meine letzten Erspar- 
nisse zu opfern, um einen 
Bulldozer anzumieten, mit 
dem ich die Kiste plattma- 
chen kann! Noch eínedieser 
dámlichen Error-Meldun- 
gen und ich tu's auch!!! 44 
B „ - . .meinen ohnchin ttber- 
zogenen Uberzichungskre- 
dit noch weiter zu uberzie- 
hen - mein Gott, ist diesc 
Software tcuer!" 
C „ . . .fur jede nur erdcnkli- 
che Schandtat! Was soll ich 
fur mein Schãtzchen ma» 
chen? Stchlcn? Mordcn? 
Plundern? Brandschatzen? 
Ein Wort genúgt!" 








. . . ,schon wieder dieses 
spanische Wort?! Momcnt, 
ich hoic mein Fremdwõrter- 
lexikon vom letzten Mallor- 
ca-Urlaub../ 4 



3, H Was ein wahrer Amigia- 
ner ist, der sollte . - 



Oà « - - .mir mal uber den Wcg 
laufen. Ich kõnme ihm da 
ein paar Dingc iiber scinen 
Schrotthaufcn erzah- 
len...r 

/~\ B tun) ich st seinen voilen 

Aschenbecher nicht in den 
Diskettenschacht leeren, 
oder?" 

C alies, alies genauso 

machen wie ich. Sonst ist er 
namlich kein wahrer Ami- 
giancr!" 

D „ . . .also, Amigianer steht 
nicht drín in meinem Lexi- 
kon. Ehrlich! Habt ihr zu- 
fôllig eine Qbcrarbeilete 
Ausgabe, oder was?" 



4. „\Venn mir heute jemand 
den exakten Kaufprcis fúr 
meinen Amiga biitc, uiirde 
ich . . .** 



O A mcht lange fackcln. 
Wcr ist der Depp? Wo ist der 
Wahnsinnige? Meinen Ami- 
ga kann cr auch schon fur 
die Halfte haben! 44 
B H . t .das Tcil hergeben und 
mir fur*s Geld cinen neuen 
kaufen - schlau, gcll?" 







OC „ . . .nur lachcn! Hahaba! 
Wohcr sollte denn jemand 
so viel Geld haben, um mei 
nen A 3500 mit 128 MB 
Grundspeicher, 12 externe 
Laufwcrken und einer 8 
MB-Festplatte zu bczahlen, 
hâ?* 

D glatt ncinsagen. Ami- 
ga heifit schlieBlich Frcun- 
din (ich hab nachgeguckt!)» 
und so billig wie mein Mãdel 
war, so gúnstig kricg ich 
sicher keine ncuc!" 



5. «Wenn ich gar keinen Ami 



A „...hãtte ich auch kei* 
nc Magcngeschwiire, kau 
grauc Haare, viel mehr Gel 
und besserc Launc. War das 
ein Leben, ais ich wirklic 
noch keinen hatte!" 

OB „ . ■ .wurde ich halt wieder 
mit meinem Schlússelbund 
spiclcn, statt mit dem Com- 
puter Da gab's oft mehr 
Gaudi, ais viele Games zu 
bieten haben!" 

OC „..,wtirdc ich nicht hier, 
sitzen und diesen dãmlichen 
Test machen. Viclmchr wãrc 
ich lãngst beim nachsten 

Commodore-Dealer - di 
Entzugscrscheinungen sind 
ja gar nicht auszudenken!" 
D wUrdc ich mir viel- 
leicht cinen dieser Compu- 
ter zulegen. Wcil, so ganz 
ohne Freundin wãre mir 
schon ziemlich langwcilig." 






Weihnachten, das Fest der Náchstenliebe, steht vor der Tur. Da wird es-wirklich hõchste 
Zeit, sich auch mal ein paar Gedanken iiber den besten Freund des Menschen zu machen! 
Denn: Du sollst Deinen Amiga lieben wie Dich selbst. Ob Du das auch wirklich machst, 
sagt Dir dieser simple Test. 




6, *\Vcnn ein Vints alie Ami- 
gas der Well dahingerafft 
hatle, und niciner der letzte 
*vare/..* 



O A „.,-kann ich mir nichi 
vorsiellen. Wcnn einer so 
einen Virus erfinden kann, 
dann ich - seit Monaten ar- 
beite ich schoo daran! u 

B wiirdc ich den Kasten 

fur einen Haufcn Kohlc an 
das Deutsche Muscum ver- 
kaufen - wow! fl 

C, .. .wiirdc ich mein Baby 
einschwciBen und in ci- 
nem hermetisch versiegelten 
Alombunker aufbcwahrcn. 
Glaubt ihr, daB sowas pas- 
síeren kõnnie? Jetzt mache 
ich mir namlich echt ein biB- 
chen Sorgenr 

O D „ ..,Aids? Mcinc Freun- 
din hat kein Aids! Mcinc 
Freundin ist cin anstãndiges 
Mãdchen!!! 




7. „Wcnn mein Amif 
verslchen kõnnte . . 



ni ich 



-ndui03 uin u?3og usgojS 







A «...kann er aber nicht! 
Ich hab's euch doch vorher 
schon gesagi: Basic, Pascal, 
Modula - der elekironische 
Vollidiot verstcht gar nix! 
Immcr nur Error, Error, Er* 
ror , . , u 

B „ . . .wúrde ich ma! ein ern- 
stes Wõrtchcn mil ihm rc- 
den. Zum Beispiel dariiber, 
warum cr am liebsten dann 
abstura* wenn ich gerade 
kurz vor einem nei 
Highscore siehe!* 4 
C » - * .wttrde ich ihm Gc- 
dichie vortragen, abends ein 
Schlafliedchcn singen und 
ihm taglich aufs ncuc meine 
unsicrbliche Liebe geste- 
hen,* 4 

D hey, woher wiBt ihr, 

daB mcinc Freundin 
schleehl hori? Ist das Luder 
doch fremdgegangen? Mat- 
hilde, komm sofort her! 




8, «Wenn mich jetzt alie Ami- 
gianer der Wclt lioren ktinn- 
ten, uurde ich ihnen zum* 
fen... 14 . 



A r ..,blõdcs Pack! Elcndc 
Misthundc! Bcsonders du. 
Peter! Du hasi gesagt, ich 
solhe mir unbedíngt auch so 
ein Geral zulegen* du Trot- 
tel!!!" 

B w ...hal irgendwcr ncuc 
Soft fur mich? Môglichst 
billig» meinetwegen auch 
Raubko . , .(ZENSIERT)." 
C „ . . . Freundc, Briidcr, 
Volksgenossen! Wir alie 

1 und 

(STINKLANGWEILIG - 
AUCH ZENSIERTT 
D „ . . . ãh . . . ãhem . . . also 
ich ... ãhh . • , also ich kann 
cinfach nicht vor so vielen 
Leuten aus mir rausgehcn, 
sorry." 
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Der Name fur Computersoftwareí 



6x in Berlin! 



Priifen Sio die Software, 
vor dom Kaufí 

Endlich nloht mohr die 
" Katzo-im-Saok" kaufon! 



SoftPower Filialcn 

Wedding - SchwcdenstraBe 18c 
Spandau - Schdnwalder Str. 65 
Moabit - SlromstraBe 55 ^ 

SoftPower Statíonen 

Neukõlln - HermannstraBe 12 ' 
Neukõlln - LahnslraBe 94 
Charlollenburg - Wundlstr. 58/60 



INDY 500 
TURNIER 




VIELE 



Gesamtwert 
ça. DM 2000 



Renntage: 

Mo. 3. Dezember 
Di. 4. Dezember 
Mi. 5. Dezember 
Do. 6. Dezember 
Fr. 7. Dezember 



BERLIN: SchwedenstraBe 18c 

(U Bhf. Osloer StraBe) 

HANNOVER: Híldesheimer Str. 118 

(U Bhf. Aitenbeckener Damm) 




SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fiihren Software, 
Public Domam und Zubchõr, fúr 
* Amiga * Atarí * C-64 * PC * 



Híldesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



Versand-Service 

• I Jahr Garanti c auf jedes Spid! 

• Vcrsand erfdgt in Sicherheilsverpackung! 

• Sàmtliche Preisc sind "Inklusiv-PreLse"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D 1000 Berlin 20 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO.^-IB.* 0 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 10.°° 18." 



Lang, lang isfs her, da erscbien Accolades originelle Olympiade fiir notoríscbe 
Kneipenhocker in der PC-Version. Seither wartetso mancher trínkfeste Amigianer auf sein 
Bier, âh, seine Version. Bittesehr, Ihre Bestellung. . . 



Der Amiga Joker mcint : 

Bar Games - 50 miissen 
Kneipen sein! 



Insgesamt fiinf (Bar-) Spiclc 
befínden sich auf den beiden 
Disks, Fangen wir gleich mit 
dern besten an: Das guie alte 
Air Hockcy kennt Ihr ja 
sicher schon, hier ist cs bc- 
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Scorr: 


^S8i Tine: d :?s' 



sonders schõn gclungcn. 

Gespielt wird nach den úbli- 
chen Rcgeln» dic (vier) Geg- 
ner sind ubrigens wesentlich 
stfirker ais in der PC-Ver- 
sion. Ob das nun deshalb so 
ist, weil wir Amiga-User 
weltbekannte Joystick-Arti- 
sten sind oder weil wir mehr 
„Zielwasser" wegstecken 
kõnncn, sei dahingestellt - 
fest stehl, daB die Sache cine 
echte Gaudi ist! AuBerdem 
gnnsen die Kontrabenten 
immer so schõn unver- 
schãmt, sobald sie ein Goa! 
erzielt haben.. . 
Die nãchste Disziplin heiBt 
„Wet*n Wild". Hier lãuft 
man uber eme Biihne und 
versucht, die weiter umen 
herumrennenden Mãdchen 
mil Eimcrn voll Wasser 
móglichsi naB zu machen. 
Das wird von Levei zu Levei 
schwicriger, weil die Girls 
immer schncller laufen. Ha- 
ken schlagen und schlieBlich 
auch noch anfangen, die Ei- 
mer zu klauen. Dazu tau* 
chen im Hiniergrund plõtz- 
lich Auentãter auf, die mit 
Gewichten und Kanonen- 
kugeln nach dem armen 
Spielerspríte werfen. SpaB 
macht*s trotzdem, die ganze 
Angclcgcnheii ist schõn 
hektisch, und man wird mit 
sehr vielversprechend aus.se- 
henden (nassen) T-Shirts bc- 

lohnt 

AnschlieBcnd kann man 
sích bei „La5t Cali" ais Bar* 
keeper betãtigen, wobei in- 
ncrhalb eines eng bemesse- 
nen Zcitliraits cine bestimm- 
te Zahl von Biercn an den 
Mann bzw. die Frau ge- 
bracht werden muB (crin- 
nert ein biBchen an das alte 
^Tapper" auf dem C 64). 
Was man hier braucht, ist 
viel Gcfilhl und gute Ner- 
ven, denn der Tresen ist Su- 
Berst glitschig, 
Mit „Liar*s Dice** ist auch 
das klassische Wtirfeln ver- 
treten; die Gcgncrin sieht 
zwar recht unschuldig aus, 
behenscht aber alie ein- 
schlãgigcn Tricks. Last but 
not geleast „Pick-up Artist", 
wo man seine Anmach- 
Kunsie an drei reizenden 
Girls ausprobieren darf Mit 
den richtigen Themen sind 



sie auch rumzukriegcn, al- 
lerdings ist das wegen des 
Zeitlimits und dem stãndig 
schneiler werdenden Aus- 
wahlcursor (fUr die mõgli- 
chen Fragen/Antwortcn) 
einhartesStúck Arbcit Ins- 
gesamt die schwãchste Dis- 
ziplin. aber immer noch 
ganz unterhaltsam. 
Alie Úbungen kõnncn ein- 
zeln oder ais Turnier mit bis 
zu vier Mitspielern (leider 
nur gegen den Computer) 
absolviert werden; beim 
Tournament werden die be- 
sten Leistungen in eine Ta- 
bcllc aufgcnommen und ge- 
speichert. Im Vergleich zur 
PC-Version ist alies besser, 
schõner und schncller ge- 
worden: Die Grafik wurde 
võHig neu gezeichnet, der 
Sound hat gegenuber dem 
greulichen PC-Gepiepse na- 
tGrlich am meisten dazuge- 
wonnen (hubsche Musik 
und passende Effekie). ja 
selbst die Steucrung macht 
jetzt einen viel bessereo Ein- 
dniclc Auf alie Fãlle sind 
die Bar Games eine nette 
Abwechslung - so ctwa 
Summer Games fur Larry 
Laffer» Und daB sich unier 
den íunf Spielchen kein ein- 
ziger echter Ausrmscher fin- 
det, ist doch besonders lo- 
benswert, oder? (mm) 




Bar Games 




Grafik: 


78% 


Sound: 


73% 


Handhabung: 


72% 


SpieHdee: 


86% 


OaoerspaB: 


73% 


I*rcií/Lcislung: 


71% 


Red. Urtcil: 


74% 


Varíabel 




Preis: ca. 79,- DM 


Herstellen Accoladc 


Bezug: Gamesworld 


Spezialitat: Imtallation auf 


Fcsplaue nur mit 1MB mõg- 


lich, guie englische Anlei- 


tung. Bei S12K muB man 


gelegemlich Diskjockcy spic- 
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Der Flug duxch dcD Tunncl 



Kein Uberflieger 

Magic Fly 



Schaut man sich die Screen- 
shots auf der Verpackung an, 
kõnnlc man meincn, cine An 
Science Fíction-Flugsimula- 
(or vor sich zu haben. Aber 
schon nach der ersten Probe- 
runde wird klar, daB hier eher 
«gehobenes* Ballcrn ange- 
sagt isU 

Magic Fly isi der Name ei- 
ner futuristischen Flugma- 
schine, die von oben bis un- 
ten mil hochkomplizierter 
Elektronik vollgestopft ist. 
Mit dieser „Kampffliege J 
soll man nun das verzwcigtc 
Tunnelsystem im Inncrcn ci- 
nes feindlichen Planctoiden 
erforschen, alie wichtigen 
Einrichtungen per Scanner 
crfassen und schlie&Iich das 
ganze Ding in die Lufi 
sprengen (bzw. ins Vaku- 
um}- Verstãndlichcrwcisc 
haben die Einheimischen 
dagegen cin paar Einwãnde 
- aber dank der reichhalti- 
gen Bewaffnung hai der 
Spieler die besseren Argu- 
mente , . . 

lm Cockpii sichi man durch 
cin Sichtfenster das Tunnel- 
system in 3D-Vcktorgrafik; 
drumherum befinden sich 
mchrere G3dgets, durch de- 
ren Anklicken man zu den 
Schaden-, Waffcn-, Daicn- 
bank-, Encrgic- und Kar- 
tenscreens gelangt. Wcr 
Wcri auf freie Sichi legt. 
kann auch einen alternati- 
ven Darsicllungsmodus 
wahlen, bei dem der ganze 
Bildschirm fur dic Aussicht 



genutzt wird. Gesieuen 
wird mil Maus und Tastatur, 
auf Wunsch lafit sich auch 
noch der Joystick zuschal- 
tcn. Durch dic aufwendigc 
Sieuerung wird die Bedie- 
nung naturlich cinigerma- 
Ben komplizieri und gewõh- 
nungsbedQrftig. Die Grafik 
wirki im ersien Momeni 
sehr beeindruckend, biclcl 
auf Dauer aber nur wenig 
Àbwechslung, zudem ruk- 
kclt sie leichu SoundmãBig 
gibt*s auBcr dem Tiiclsong 
nur ein paar vereinzelte Ef- 
fckie zu hõrcn, bei 1 MB sind 
es etwas mehn Alles in aliem 
kein Flop, aber auch nichts 
Aufregendes . . . (wh) 




Magic Fly 

Grafik: 68% 
Souod: 52% 
Handhabung: 55% 
Spiolidw: 69% 
DauerspaB: 63% 
Preis/Leistung: 60% 
Red. Urteil: 62% 
Fur Fortgeschrittene 
Próis: ca, 69.- DM 
Herstellen Electronic Arts 
Bezog: World of Wondcrs 

Spezialitâl: Kein Kopier- 
schutz, ausfOhrlichc deul- 
sche Anleitung. 
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Mchr Sein ais Schcin 

Light Corridor 



Games, die toll aussehen, 
sich aber spielerisch ais hohle 
NuB enveisen, gibi es genug - 
bei Infogrames hat man es 
jetzt mal umgckehrí probiert. 
Sooo viel Zuruckhaltunp wá- 
re aber auch wieder nicht 
notig gewesen . . . 

Dcrcrstc Eindruck ist wahr- 
hafl klaglich: Zu sehen isi 
ein dreidimensionalcr Gang 
in schlichter Vektorgrafik, 
in dessen Mittc sich cin 
durchsichiigcs Quadrai be- 
findet - der Schliigcr. Mit 
Hilfe dieses Quadratcs soll 
nun eine Kugel den Gang 
cntlang gelrieben werden, 
miltels der Maustasten wird 
der Schlager bcschlcumgt. 
Unterwegs prallt dic Kugcl 
an diverse flindcrnissc und 
muB dann zuriickgeschla- 
gen werden* Anfangs ist das 
kinderleicht, aber schon 
bald tauchen Gemcinhciicn 
wie Klapplúrcn oder beweg- 
Iiche Wandc auf, sodaB fur 
das Kúgelchen oft nur eine 
winzige Õffnung bleibt. Dic 
Sache erforderi viel Ge- 
schick und Reaktionsver- 
mõgen, denn wereine Kugcl 
verpaBt. hat nur noch zwei 
bis zum Game Over. Aber 
gottlob wurde der Korridor 
in Abschnitlc untcrteilt; ist 
ein Levei crst geschafft, 
gibfs einen Code, um an 
glcichcr Stelle weitermachen 
zu kõnncn. 

Bei der Bewertung bcschli- 
chen uns schr gemischte Gc- 
fiihle: Einerseits ist das 



Spielprinzip ncu und unier- 
haltsam. cs gibi auch einen 
Zwci-Spicler-Modus und so- 
gar einen Levcl-Editor. an- 
dererscits ist dic Priiscnta- 
tion doch ausgesprochen 
karg. Dic Farbwahl ist õde, 
dic Wãndc sind kahl, dic 
Kugel hat noch nicht mal 
unterschiedliche Lichtrefle- 
xe zu bieten, und den Sound 
kann man auch vergessen. 
Tja, aber irotz der spartani- 
schen Ausstaltung vermag 
Light Corridor den Spieler 
zu fcsscln - und das ist es 
doch* was letztlich Zflhlt! 
(C.Borgmeier) 




LighI Corridor 

Grafik: 27% 
Souod: 31% 
Handhabuag: 83% 
Spielide* 86% 
DauerspaB: 72% 
Preis/Lristong: 55% 
Red. Urteih 69% 
Fflr Anfãnger 
Preis: ca, 79»- DM 
Herstcllcn Infogramcs 
Bezug: Bomico 

Spczialitãt: Im Zwci*SpicIcr- 
Modus triit man abwcch* 
sclnd an, Highscorcs werden 
gespeichert. 




Simulations Freunde 

> 
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Nach unzâhligen Strategie- und Rollenspielcn hat sich SSI mal auf Neuland gewagt und 
einen „urzeitlichen M Flugsimulator herausgebracht. Naja, soweit man in diesem Zusam- 
menhang iiberhaupt von einer Simulai ion reden kann . . . 




bogcns, Schiflc, Fcstungen 
und Bogcnschutzen (quasi 
dic Flugabwehrí)* 
Dragon Slrike tãOl sich am 
besten ais cine ausgcfallene 
Mischung aus Flugsimula- 



unlerschicdlich harie Kar- 

tor und Rõllcnspicl be- ricrcwcgc mit jcwcils ande- 

schreibeiv Das Flugvcrhal- ren Missionciu wobei dic cr- 

ten isl ausgesprochen _reali* sten Aufirâge stets sehr 

siísch", unscr Redaklions- Icichl sind. dic letzten dafiir 

Lindwurm fliegt sich auch immer fiírchlcrlich (!) 

nichl besser. , . Es gibi drei schwer. In Sachcn Optik bc- 

^ , . - . slcht kaum cin Unicrschicd 

^P^rWbmm&^i /u ^ cr ^ crcils sc '' ciniger 

% Kp Zeil erhãlllichen PC-Vcr- 

^# P fll^lj sion (mil VGA, wohlgc- 

r ^ ^ nierki) - Icidcr auch nichl. 
uujiWff Hjj i — was dic Gcschwindigkeit an- 

v ^^^^u^m^*» gchL Auf der Stufc mil den 

f m** ^* wenigsten Grafikdclails ist 

x das Spicl zwai sehi schncll. 

^ / auf dei dctaiircichslcn aber 

u I t --^ , — / nahe/u unspielbar triige. 

K^^S^^^^. V Prinzipiell sind aber sowohl 

J^Sk^^ " ^Hli^H dic Veklorgrafik ais auch 

Vv^^PK^ft^^^^^; dic farbenfrohen Zwischcn- 

* i bilder cine \ugcnwcidc. 

Weii besser ais am PC tst 

•Ff -^^^^Bsl jcdcnfalls dic Sicucrung gc- 

|WOS&'^_ ^Z_-plI^S lungen, jcizt kommt man 

mit Maus und Joyslick glci- 

: t ^. A ^ v: chermaflen problcmloS kl&T» 

- ^--^---^^^^ Ul^^. Dcr s oun( ( hj etct e j n rcc hi 

M*-?^*-- gcmischies Vergnugen: Die 

Effckic sind au^c/cichnci, 
llf^^PWBI 1 dic Mustk isl cher dúdelig. 

V0*j^* : jjB^k Unlcrm Slrich blcibi 

J ' '4hI cin/dner Kriiikpunkie cin 

Klasscspicl - originell ge- 

s — P^— - ^.^J machi und vor aliem mil 

1 . . jeder Mcngc Langzcilmoli- 



Wic vom AD&D-Spcziali- 
sten SSI nicht anders zu er- 
warlen. isl das eigcnllichc ■ 
Fluggcschchen in cine lypi- 
sche Fantasy-Gcschichle 
eingebettet: Das scheine An- 
salon wird von den bõscn 
Draconicrn angcgriJTen. dic 
mil ihrer ubermachtigen 
(Drachen-) Armcc beinahc 
das ganze Land besetzt ha- 
ben« Der Spieler schlupft in 
dic Rollc cines jungen und 
(vorerst noch) unerfahrenen 
Drachenrcilcre, der dic 
fcindlichcn Hordcn úber dic 
Grenzen zurúcktrcibcn soll. 
Man beginni - wic in cineni 
Rollcnspicl - mil wenig Aus- 
riistung und Erfahrungs- 
punklen. Dic Aufiragc sind 
bunl gemixi- unter anderem 
darf man Spionagedrachen 
verjagen, Schiffe eskortie- 
ren, gestohlenc Drachcncicr 
zuruckholen und sich naiúr- 
lich mil der fcindlichcn Ar* 
mec rumprúgcln. Fur gc- 
wonnenc Schlachicn erhiilt 
man besserc Flugvicchcr, 
dic Auswahl rcicht dabei 1 
vom billigen Bronzcdrachen 
bis zuni gOldcncn Supcrllic- 
gcr. Dic Ticrchcn unlcr- 
scheiden sich nicht nur vom 
Ausschcn her, sondern auch 
in punklo Gcschwindigkcil 
und Bcwaffnung. Zur sc- 
ricnmãBigcn Grundausstat- 
lung gehort bei allcn cin 
Kristallkugcl-Radar, Hcil- 
miiicl, KompaB, sowie An- 
zeigen lur Gcschwindigkcil, 
Rughõhc. Krafl, Atem, Hit- 
pointsunddieaktuclle Posi- 
lion des Gcgners* Bei den 
WaITcn darf man sich sclbsi- 
vcrsiiindlich keine Sidcwin- 
ders und Mavcricks erwar- 
ten, sialidcsscn wird hicr 
meisl mit Lanzc oder Fcucr* 

aicm gckampft (wenn\s harl 
auf hart kommt, auch mal 
mit Zahnen und Klaucn!), 
Auf der Gcgenseitc tum- 
meln sich Draconicr, Wy- 
vcrn t Manticorcs, Drachcn 
in allen Farbcn des Rcgcn- 
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World 




Wonders 

Computer-Shop of the 90's. 




} MB Speicheferweiterung 
mrtUhrabschaitbar 15900 

AIOTankKiller ... 84.90 

Adv. TactíCal Fighíer 2 62.90 

Alcatraz dt 62,90 

Alpha Waves dt. 62.90 

Antares dl 6290 

Appremice dt 5690 

Atomlc Robokid dl 6290 

Awesome 62.90 

Bad Blood 7390 

Badlands.»- dL 62.90 

Bards Tale 3 a A. 

Sar Games ... 62,90 

BAT. 62.90 

Bante Command dt 6290 

Batllemaster 73,90 

Billy lhe Krd dt 6290 

BuckRogers 7390 

Cadáver tompl. dt 69 90 



Capiive 6290 

Carthage 62,90 

Champion oi Ray 6S90 

Chuck YeagersV20 01 6990 

Corporation OL 6290 

Crimewave dt 6290 

Curse ol t Azure Bonds 69.90 

Das Stundengias a. A, 

Dick Tracy 6290 

Dino Wars dt 53.90 

Dragonsbreed dt 62,90 

Dragon Wars 69.90 

Elvira 6590 

Epic dt 62,90 

E-Swai dt 6290 

Êxtase 69.90 

F-19 Steatlh Rghier dt 7990 

Falcon Mission Disk 2 . . . dt 54-90 

Fire&Forget2 dt 62.90 

Gremlins2 dl 62.90 

HagarderSchreckliche a. A. 




Narc dt 62.90 

Navy Seals dt 6a90 

Nçver Endmg Story 2 69.90 

NightWeed dl 6290 

Nitro 6290 

Operation Harrier 6290 

Operatíon Slealth . kompl dt 62.90 

OvertheNei dt6290 

Pang dl 6290 

Paradroid 90 dl 6290 

Plotting , H . dt 6290 

Pool of Radiance dt 6790 

Powermonger , dt 6990 

Puzznic dt 6290 

RA dt 5690 

Ranx 6290 

Ríck Dangerous 2 dt 6290 

Riders ol Rohan 6590 

Robocop 2 dt 6290 

Rogue Trooper dl 6290 

R-Type 2 dt 62.90 



VIDEOPREISLISTE Nr. 5 



- alie Neuheiten auf einer 3-Stunden-Cassette 

- jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestellt 

- inclusive Preisangaben fúr alie Systeme 

- z. B. M.U.D.S., Powermonger, Indy 500 . . . u.v.a. 

- Videopreisliste Nr. 5 fúrnur: 19,90 DM 

Copyright, Idee und alie Rechte bei World ol Wonders 



Hard Drivwi 2 01 62.90 

InOianapolis 500 dt 69.90 

Invest kompl. dl 64.90 

Int. Soccer Cha»enge 62,90 

ishiflo dl 62,90 

James Pond dl 62.90 

Jockey Wilson Dan 29.90 

Killing Carne Show dt 62.90 

Legend ol Bniy Boutder 62,90 

Light Corridor dt 62,90 

Lme ol Fite dt 62,90 

Loopz dl 62,90 

Lords o( Loom .... Kompl. dt 64.90 

tost Pairo! tompl. dt 62,90 

LoluS Esprit Turbo dt 62,90 

M1 Tank Plaioon dt 80,90 

Mad Prol. Mariani dt 51.90 

MagicFly dt 69.90 

Manix dt 62.90 

Mean Streets dt 62.90 

Mig 29 60,90 

Momhy Phyton Flying C 51 .90 

M.U.D.S dl 62,90 



Saint Dragon dt 62,90 

S.C.I. (Chase HO 2) dt 62.90 

Second World dt 59.90 

Siy Spy dt 62.90 

Snowstrike 65,90 

Speedbatl 2 dt. 69.90 

Spellbound dt 51.90 

Star Contrai 73.90 

Stialego 62.90 

Sueet flod a. A. 

Stnder 2 dt 62.90 

Stiin Runner dt. 62,90 

Subbuteo 62.90 

Super Otl Road Racer 62,90 

Supremacy dt 73.90 

Swiv 62,90 

Team Yankee 73,90 

T. Mutant Hera Turties 62.90 

The immortal kompl dt 69.90 

Their Finest Hour dt 76.90 

Time Guardian dl 62.90 

Toki dl 62.90 

Torvak lhe Warrior dt. 62,90 




Total Racall dt 62.90 

Transworld kompl dt. 64.90 

UltimaS , 73,90 

U.N. Squadron dt 62,90 

vaxine dt 62,90 

Viking CNW 62.90 

vodoo Nighimare 62,90 

Welltris dt 73,90 

Wild West World 91.90 

Wings of Death dt 69,90 

Wotlpack 76.90 

Wonderiand 73.90 

World Soccer dt 34,90 

Xiphos 62.90 

PS: 

The Secret of Monkey 

Island dt. 69.90 



Andere Spiele, 
die Sie in dieser 
Zeitschrift finden. 
auf Anfrage ! 

********************** 

Lõsungsbiicher: 

********************** 

Champions 0* Krynn 2990 

Codename Iceman 29,90 

Dragou Wars 2990 

Dungeonmasler 29 90 

Future Wa* $ 29 90 

Legend of Fairghail 2990 

Loom 2990 

MightSMaglc2 2990 

Operation Slealth 2990 

Pool of Radiance 2990 

andere Súcher aul Anfrage! 



BESTELLUNGEN AB 
90,00 DM 

Versandkosten frei ! 

********************** 


World ot Wonders 

***************** 

Hôhenstr. 31 
6231 Schwalbach/Ts. 


GAMEBOY Spiele: 

******************* 

Baiman 59,90 

Bomber 8oy 56,90 

Double Dragon 5990 

Master Karateka 56,90 


GAMEBOY 

+ Telris 
+ Koplhorer 
+ Dialogkabel 

lurnur: 154,90 


Kostenlos aktuelle 
Preisliste antordern! 
System angeben 
trankierten Rúckumschlag 
beilegen! 


Tel. 0 61 96/ 8 24 67 


NorthKen 52.90 

Puzznic 59,90 

T Mutanl Ninja Turties 6190 


LigMboy 6990 


Mo-Fr.: 14-21 Uhr 
Sa: 9-14 Uhr 


andere Sp*ete auf Anfrage 




Versandkosten: NN + 7.-, VK + 5.- DM 
Ausland nur VK + 12,- DM — Prelsãnderungen vorbehalten! 






Amiga 2000 Filecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5" 
durchgof. Bus 
198,- DM 



Indianapolis 79.90 DM 
Ra 72,90 DM 

RickDangerous2 72,90 DM 
Turbo Challenge 77,90 DM 



Rolsmaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 



Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
ab 129,- DM 



Midi Interface 
99,- DM 



Team Yankee 
AIOTankkiller 
Fatal Heritage 
Cadáver 
Int. Soccer 
F19 

Powermonger 
Dino Wars 
Virusscope 



89,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
79,90 DM 
72,90 DM 
84,90 DM 

a.A. 

a.A. 



59,- DM 

Irrtum und Preisànderung vorbehalten. Lleferung per Nochnahmc 



UnserLadenlokal Bits - Bytes tinden Sie in... 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 

24Std.-BestellserviceTel.:(02 71)2 2120 • Fax.: (02 71) 5 6617 






9fard & Software, zu wdíwacfitlich&n {Preisen 

FUR AUE, <JÍE AM S^iDlSKdbSí GEbllRTSTAq 

ríAbE.%. EISITÍAllEN dlE VERSAIMdkOSTEN... 

(Kopie des Personalausweises beifugen) 

Alie gãngigen AMIGA Public Domaln Disketten auf 
Vorrat... Wle z.B- F1SH, KICKSTART. AUGE, TBAG usw 

PD-Disketten ab DM 1.95 auf 3.5 Zoll 
ab DM 0.80 auf 5.25 Zoll 

genaue Staffelprelse und weltere Info's gegen 
franklerten (1.70) und adressierten Rúckumschlag... 



AOTTUNG ACMIfUNG ACHTUNQ 

WiR ftjhREN AUCh SÃMlIichE AMiqA Spif InÍTEl 2U 

AbsoluiEN WKfàmbsmpviíh&ís. AUe TíieI Mer 

At Í2I ffliPí N WÃRE PlAT2VERSChWENdUNq. DFSllAU) 
RUÍEN SÍE UNS AN. NENNEN SIC UNS HlKtN WuNSChlilEL 

WlR VERSUChEN. IhNEN dlESEN TlTEl 2U DESORÇErlL. 
NATURllCh 2U WsSflRRC&fmSOMKtísIR, dl€ SONSI ItEINER 
blETET AUSSER UNS... 



Leçen Síe sich doch eín WuNdERqERÃr unier dr% 
WEikNAchisbAUM: 
NiNTENdos GAME BOY 2.B. bEi uns nur DM 164.95 



Delta PD Service 
Inh. 0+V Plõtner 
Schwalbacherstr. 61 6200 Wiesbaden 1 
Tel. 0611-379189 BTX 06 1 1 -379 1 89-0002 
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Vertrieb 

Vcrtagranion. 6200 Wjesbadcn 
Und (Gro&X Etnzcl- und Bah 
buchhandd). Õsicrrckh, Scrmeiz 

FncfaHta u nçsn ehe 

AMIGA JOKER erachcint monatlich, 
zumje»eUsIei«cn Frcitagdc* Vorroo- 
nau. Doppelausgaben: 6/7 und 8/9 

Abojinemtni 

Jahrcsprcis (10 Aiugaben): DM 60 ( - 
Au<din<l: DM 72.- BcsicUungen bitte 
úber dic Vcrlagsajuchrili. Das Abon* 
nement pU miodeitensfúrcni Jahr. Es 
vcrlàngcn sich aulomaiirch um cin 
weittres Jahr. falU ca nkht gekún- 
digt wírd (jederjeiE mOglteh). Eioiath- 
lungskomo: PoMgiroamt Múnchcn, 
Kio. Nr. 4447H-806. BLZ 700 10080. 

YUnusknpif 

Maniukripte, Livtit 
tungen werden geme 1 „ 
tion angenommen. Sie mfls^cn I 
Rechtcn Driiicr sem. Solltcn ste s 
andcrwcitig íur Verôfrcntlkbung 
geboien worden scin, so muft das auge- 
geben *<rden. Mil der Eirtícndung 
gibt <kr Verfasser 
zum Abdruck in den I 
des Joker Vcrfag». Honnrar fucb 
Vcreínbarung. Fíir unveilangt eir 
und(e Manuskfipte wird keine 
tung úbcrnontmcn. Der Vcrlag I 
sich das Recht vor, Einscndungcn 
Falk einer Verôffentíichung ohne An- 
gabe von Orúnden zu ktir/cn oder 
naeh eigenem Guidankcn zu verán- 
dern. 

Urbcberrechl 

AUe in AMIGA JOKER crschicnc 
Bdtrage sind urhcberrcchttich gc- 
schUtn. A!te Rechtc, auch Obcrsct- 
/ungeu vorbehalicn. Rcproduktíor 
jeder An (Fctokopien, Microfilm < 
Erfassung in Datenverarbettung^ar 
gen u*w,> brJurícn der schriflhchen 
Genehmigung des Verlages. 

VtrUz und RedaLlton 

Joker Vcrlag Inh. Miehacl Labír 
Umcre ParkíiraBe 67 ( D-8013 Hl 
TcL Veriag; 089/463700. 
TcL Redakiion: Oft9/4óí82J. 




COMPUTEM 




Adrcsse: Ich habc cine, du 
hasi cine. und dic lieben Da- 
ten brauchcn hall auch cine! 
Zwar kommt zu ihncn nicht 
der Postbotc, aber das Pro- 
gramm, das sie (die Daicn) 
verarbeitcn solU muB sie na- 
turlich auch findcn kõnnen. 
Dcshalb werden dic cinzcl- 
ncn Plãtzc in einem bc- 
stimmten Speichcr (meist 
der Arbeitsspcícher) durch- 
numeriert, damit das Pro- 
gramm dort Daten abrufen 
oderablcgcn kann. Man un- 
terscheídci reale Adressen 
(bezeichnen den Ort, an dem 
sich dic Daien tatsachlich 
befinden) und virtuclle (ge- 
dachte) Adressen, Letztere 
benõligt man beispiclsweise, 
wenn sich einzelnc Pro- 
grammtcilc in einem exter- 
nen Speichcr (z.B. Disk) be- 
finden. Da sich die Daten 
hier also gar nicht im Ar- 
bcitsspeicher befinden, ha- 
ben sie dort auch (noch) 
keine realc Adresse, sondem 
nur cine virtuelle, Erst wenn 
das Programm auf die aus- 
gelagerten Daien zugreifen 
will, werden sie in den Ar- 
beitsspeichcr geladen und 
gleichzeitig aus den virtucl- 
len die rcalen Adressen er- 
rechnet. 

AI: Abktirzung fúr Artifi- 
cial Intclligcncc, zu deutsch 
«Kunstlichc Imelligenz 14 , 
Daruntcr versteht man den 
Vcrsuch, Computcrpro- 
gramme zu emwickcln, die 
dic mcnschlichc Intelligenz 
nachahmen* In der harten 
Spiclepraxis wirkt sich das 
meist so aus» daB die Gcgncr 
w wisscn*\ was der Spieler 
bisher gemacht hat. 

Akustik-Koppler: Mil diesem 
praktischen Geral kann 
man mehrerc Compuier per 
Tclcfon miteinander verbin- 
dcn. Die elekironischen Si- 
gnalc des Rechners werden 
in akustische umgewandeh, 
am anderen Ende dann wie- 
der zuriick in clcktronischc. 
Akustik-Koppler wurden 
(und werden vercinzeh auch 



noch) fur die Datenfern- 
ubertragung(DFU)verwen- 

det, heulzutage gibt man al- 
lerdings Modems den Vor- 
zug, da sic weitaus schneller 
arbeiten- 

ALGOL: Abkurzung fur AI- 
gorithmic Language, zu 
deutsch Algorithmusspra- 
che. Stark mathematisch 
orientierte Programmier- 
sprache» die vor aliem im 
Hochschulbercich vcrwcn- 
det wird, 

Àlgorithmus: Auf den arabi- 
schen Mathematikcr Al 
Chwarismi zurUckgehcndcr 
Ausdruck fur „Rechcnan- 
weisung". Jedes von einem 
Computer zu loscndc Pro- 
blcm muB zuvor in die Form 
eines Àlgorithmus gebracht 
werden, sonst kann der Ka- 
sten nix damit anfangen. 

allocation: Chices englisches 
Wõrtchen, das man immer 
wieder hõrt. Bedeutet aber 
trotzdem nicht s anderes ais 
„Zuordnung". 

All-Taste: Abkurzung fur 
Ahcrnatc Coding Key. 
Wenn dieseTaste zusammen 
mit anderen Tasten gedriickt 
wird, werden anderc Zci- 
chen angezeigt oder Funk- 
tionen aktiviert ais sonst 
(= ohne glcichzcitiges 
Dríicken der Alt-Tastc). 

Amiga: Das spanische Wort 
fur Frcundin. Aber da war 
doch noch was . . .?! 

analog: Darstcllungsform, 
bei der ein Wert durch cinen 
anderen von entsprechender 
GroBe dargcstcilt wird, bei- 
spiclsweise einc bestimmtc 
Stromstárke durch cinen 
entsprechenden Zeigeraus- 
schlag. Gcgcnsatz: Digitale 
Darstellung. 

Analog-Digital-Wandler: 

Gerát, das analoge Zcichen 
in digitale Weric umsetzt, 
auch ..Digitizer" genannt. 

Analyse: Meihodische Zerle- 



gung einer Ganzhcit in des- 
sen einzelne Bestandtcile 
und deren Untersuchung. 
Gegensatz: Synthese. 

Ànderungsdienst: Das schõ- 
ne deutsche Wort fiir das 
grãBliche englische ..Upda- 
ting". Durch ihn werden ge- 
speicherte Daten auf den 

neucsten Stand gebracht. 
Beispiclsweise bieten vicie 
Herstellcr fúr die Besitzer 
ihrer Programme einen so- 
genannten „Update-Scrvi- 
cc" an, man erhàlt dann fiir 
einen geringen Aufprcis dic 
jeweils neueste Programm- 
version. 

Anfangsadresse: Adrcsse, 
die den Anfang eines Pro- 
gramais, cines Bereichs, ei- 
ner Tabcllc oder einer Datei 
bezeichnet. 

Anlagengeneration: Vcrmut- 
Hch aus der Werbung slam- 
mender Begriff, durch den 
die Rcchner cines bestimm- 
ten Entwicklungsstadiums 
(zusammengefaBt und) cha- 
raktcrisicrt werden. Man 
unterscheidet heute fiinf Ge- 
nerationen: L. Gcneration 
(bis etwa 1955) - Rõhren, 
Lochkartcn, Magnetband- 
speicher. so gut wic keine 
Svstcm software. 2. Genera- 
tion (ca. 1955 bis 1965) - 
Transistoren, Lochstrcifen, 
Direktzugriffsspcicher, erste 
Betriebssvsteme. 3. Gcnera- 
tion (ca.' 1965 bis 1972) - 
Halbleitcrschalielcmente, 
Magnetplattcn, verbreiteter 
Einsatz von problcmorien- 
tierten Programmierspra- 
chen. 4. Generation (scit 
1972) - Intcgrierte Schaltun- 
gen, umfassendc AnschluB- 
mõglichkeiten fiir Periphc- 
riegeráte, grofle Speichcrka- 
pazitaten, standardisierte 
Bctriebssystcmc. 5. Genera- 
tion (Zukunft) - Weitere 
Steigcrung der Leistungen 
und Kapazitáten bei glcich- 
zeitiger Miniaturisicrung. 
stiirkerer Einsatz der Kiinst- 
lichen Intelligenz, Vcrbcsse- 



rung der Bild- und Sprach- 
verarbeitung. 

Annulliertaste: So kann man 
auch zu Backspace- und Dc- 
lete-Tasic sagen. 

Anwendungsprogramm: Pro- 
gramme, die Probleme des 
Benutzers lõsen sollcn (und 
nicht solche des Rechners, 
wie Bctricbssysteme). bei- 
spiclsweise Tabellenkalkula- 
tionen, Textvcrarbciiungen 
etc. Bei uns meist im User- 
Club zu finden . . . 

anzapfen: Igitt! Bezeichnet 
das illegale Eindringen in 
Leitungssystcme (z.B. das 
Postnetz) und die daruber 
erreichbaren Rcchner und 
deren Datcicn. 

APT: Automatic Program- 
ming for Tools. Program- 
miersprache zur numeri- 
schen Steucrung von Ma- 
schinen.insbesondereWcrk- 
zcugmaschinen. 

Arbeitsablauf: Bei Program- 
men versteht man darunter 
die Rcihcnfolge der einzcl- 
nen Bcfehle. dic nacheinan- 
der vom Rechncr abgearbei- 
tet werden. 

Arbeitsauftrag-.Dcutsch fiir 
Job, in unserem Fali cine 
gcschlossene Gruppe von 
Stapelprogrammen, die hin- 
tercinander in einem Rech* 
ner abgearbeitet wird. 

Arbcilsplatzrechner: Perso- 
nal Computer, PC. Gegen- 
satz; GroB rech ner. 

Arbeitsspeichcr: Der Tcil des 
Hauptspcichers, in dem sich 
die Daten und Programme 
befinden, die gerade bear- 
beitet werden. Daicn und 
Programme, die im Arbeits- 
speicher sind, bezeichnet 
man ais resident. Ein Amiga 
500 beispiclsweise hat einen 
Arbcitsspeicher von 512 
KB, GroBrechncr kommen 
derzeit bis auf ca. 256 MB 
(das 500fachc!) 




r/s 




Allgemeine Information 
zu NEC PC Engine 

NEC Corporation und NEC Home Electronics Ltd.Jokio, (nach- 
folgend „NEC" genannt) infomiieren hiermit sàmtliche Be- 
nutzer der NEC PC Engine-Genite Super Grafií und Core GrafX. 



1. Die NEC PC Engine-Gerãte Super 
GrafX und Core GraíX werden von der 
Firma NEC Home Electronics Ltd. fiir 
Cbertragungssysteme.die nicht mit dem 
deutschen Femsehúbertnigungssystem 
verwendet werden kõnnen, hergesiellt. 

Aus diesem Grund venreibt NEC die 
PC Enginc-Geráte weder in Deutschland 
noch in anderen EG*Staaten. Daher wer- 
den sàmtliche NEC PC Engine-Genite in 
Deutschland weder direkt noch indirekl 
von NEC. sondem ausschlicKlich von 
Drittfirmen zum Kauf bzw. zur Yerwen- 
dung angeboten. 

2. NEC hat ktirzlich davon Kenninis er- 
halten, dafí gegenwártig durch nicht von 
NEC autorisierte Vertriebsfirmen und 
Hiíndler in Deutschland geânderte PC 
Engine-Genite verkauft werden. 

Im Ilinblick auf derartige Ànderungen 
der N EC Gerãte sowie deren Yerkauf und 
Ycrwendung uhcrnimmt NEC keinerlei 
llaftung oder Gewahrleistung im Falle 
von Fcli leni oder 1'nfâllen bei der Ver- 
wendung dieser ungenehmigten Gerãte. 



3. FúrFehleran in Deutschland verkauf- 
ten, geanderten oder nicht geánderten 
PC Engfne-Geraten ist NEC weder ver- 
antwortlich noch bereil. in irgendwelche 
Yerhandlungen zwischen Kiiufern. Be- 
nuizem und nicht autorisierten Ver- 
triebsfirmen und Hándlcm einbezogen 
zu werden. 

Insbesondere kann NEC keine Service- 
leistungen fiir geânderte oder nicht ge- 
ânderte PC Engine-Gerãte in Deutsch- 
land oderanderswo durchíuhren.Sofern 
derartige Gerãte zu NEC mit derBitie um 
Iberprufung oder fiir Servicearbeiten 
ubersandt werden. wird NEC keinerlei 
Serviceunterstiitzung gewâhren. 

Die Garantieerklárungen fiir PC Engine- 
Genite, die injapan verkauft werden.be- 
ziehen sich nur auf nicht geânderte Ge- 
rãte. welche injapan verwendet werden. 

Etwaige Garantieerklárungen von nicht 
autorisierten llilndlern oder Yertriebs- 
firnien fiir geânderte oder nicht geân- 
derte PC Enginc-Geráte in Deutschland. 
heriihren NEC Garantieverpflichtungen 
nicht. 



NEC 




Die I i í /i i n «erden die Ftsten scin . . * 




Es gibi wicder einen Grund $ 

mehr, sich cincn Amiga ai t 

kaufcn: Electronic Arls* f 

Rennspeklakel ist cine PC- > 

Umset/ung der Formei 1- 5 

Klassc geworden! J 

J 

Wic unschwer zu erraten; i 
gehl es hier um dic bcrúhm- s 
len 500 Mcilcn von Indiana- s 
polis. Auf der amerikani- ( 
schen Rcnommiersirecke c 
kann man mil drei verschic-* i 
denen Flitzern (dic sich auch i 
wirklick umerscheiden) 
úben, sich qualifizicrcn und 
natúrlich Renncn lahrcn, bis 
dic AuspufTrohre glúhcn. 
Bei den Renncn slchen vier 
Allernativcn /ur Wahl, an- 
gefangen von der Einsieiger- 
variamc mit zchn Rundcn 
(= 25 Meilen) und verein- 
fachicn Bcdingungen (/. H 
keine Kollísionsschãdcn)bis 

hin zur vollcn Disianz Qbcr 
500 Meilen. Man muB sich 
um Dinge wie Rcifendruck, 
Turbolader und mitgefúhrte 
-Spritmcngc kiimmern, bei 
ISngercn Renncn ist ab und 
zu auch ein Boxenslop zum 
Nachianken und Reifen- . 
wechseln fallig. Dank einer 
Kamcrafunkuon kann man 
sich das Gcschehen der letz- 
len 20 Sckundcn noch ein- 
mal in Ruhe aus sechs ver- 
schicdcncn Betrachtungs- 
winkeln ansthen - beson- 
ders bei spektakulãrcn Un- 



Hillcn cine Wucht! 
Dic Vcktorgraflk ist dciail- 
rcich und ullraschncll, auf 
der Stufe mit den wenigsien 
Deiails fliegt dic Sirecke 
richtig an cinem vorbei. 
Soundtechnisch stnd cine 
brauchbarc Musik und Ef- 
fekte vom Fcinsicn gcbòicn. 
Am meisten hat sich die 
Stcucrung verbessert, auBcr 
Joystick und Tastatur darf 
jctzi auch die Maus gequãli 
werden. Ein wahres Super- 
spicl also! Einzigc Ein- 
schrankung: Esgibt nureine 
(unkompliziértc) Strcckc, 
die Frcude dúrfte also nicht 
ewig wãhrcn - aber was 
wãhrt schon ewig? (mm) 



i — ^^fWQí 

I Indianapolis 500W 

GraTik: 88% 
Sound: 79% 
Handhabuag: 91% 
Spielldee: 72% 
DauerspaB: 74% 
Preis/Leistung: 75% 
Red. Urteil: 82% 
Variabol 

Preis: ca. 89,- DM 
Herstellen Elecironic Ans 
Bezug: Fraok Hcidak 

Spezialítãt: Guie deuische 
Anleitung, Handbuchabfra- 
ge Sian Kopicrschulz. Dic 
Komerafunklion arbettet 
crst ab 1MB Spcicher. 
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Was kann es Schõneres geben ais die Vorherrschaft im Weltall - sowas simuliert man doch 
immcr wieder geme ! Aber Virgins strategisches SF-Spektakel hat noch viel mehr zu bieten 
ais eine hõchst verlockende Aufgabenstellung . . . 



Was kostet 
das Universum? 



Der Amiga Joker mefnt: 

Supremacy ist einfach 
schõn - und das in 
prakiisch jcder Bezie- 
hung! 




| mtio 






Bereits das Gcwichi der 
Packung láBt crahnen, daB 
hicr mal wieder reichlieh Lc- 
seslofT durchgeackcn wer- 
den will, Und so ist cs auch: 
Immerhin 96 Seiíen umfaBt 
das (cnglischc) Handbuch. 
das den Spicler Schritt fur 
Schrítt in die komplexe Ma- 
terie einfuhrt, Naturlich fin- 
dei man darín auch die Hin- 
icrgrundgcschichte: Durch 
cinen bèdauerlichen aber 
folgenschweren Irnum ist 
das Gefúge des AUs durch- 
cinander geraten, und unser 
Sonnensystcm hat plõtzlich 
vier neue Nachbarn bekom- 
mcn. Was tut man in so 
einem Fali? Na, was gesian- 
dene Sternenherrscher halt 
immer tun: Truppen aufstel- 
Icn, Planeten kolonisieren 
und die bõsen Gegner fenig- 
machen! Endziel ist jeden- 
falls die Eroberung der 
feindiichen Sternenbasis. 
Ais crstes darf man sich un- 
ter vier Rassen mit unter- 
schiedlicher Starke seinen 
Wunschgegncr aussuchen. 
Glcichzcitig wird damit eine 
bestimmte Zahl von Plane- 
ten festgelegt, die cs zu- 
náchst zu ^formaticren*, 
sprich bcwohnbar zu ma- 
chen gilt, Davon gibt es 
vier verschiedene Typen: 
Dschungelplaneten ctwa 
eignen sich gul fur Lebens- 
mittelstationen, Vulkan- 
planeten kommen dagegen 
vor aliem ais Trcibsioff- und 
Mineralicnlícfcrantcn in Be- 
tracht. Durch geschickte 
Plazierung von Planetensta- 
tionen vergrõBert man scin 
Imperíum und damit auch 
die Anzahl der Untergebe- 
nen, die (wie uberall im Uni- 
versum) durch Steuern ge- 
schrõpft werden. Obertrci- 
ben sollte man es damit aber 
nicht, dic guten Leute mús- 
sen ja auch ais Soldaten her- 
haltcn! Um schlieBlich dic 
produzierten GUter und sei- 
nc wackeren Truppen 
durch*s Ali kutschieren zu 
kõnnen, kommt man um dic 
An5chaffung einiger Fracht* 
und Kampfschiffe nicht her- 
um. 

Der Hauptscreen des Spiels 



zeigt die animierte Planetcn- 
karte und ein Nachrichtcn- 
fenster. Per Mausktick ge- 
langt man zu den diversen 
Untermenus, wo sich das ei- 
gentliche Gcschehcn ab- 
spielt - Einkauf, Training, 
Kampf, Planetensteuerung 
usw,. Alles undjedes ist gra- 
fisch hervorragend gestylt 
und mit rcalistischen 
Soundeffekten unterlcgt. 
Auch die Handhabung ist 
ctnwandfrei: Jeder Screen 
ist ubcrsichtlich gcstaliet, 
und zumindest bei genflgend 
Speicher (1 MB) entfállt 
auch das ISstige Nachladen. 
DaB Supremacy knapp 
an einem Hit vorbeige- 
schrammt ist, liegt vorwic- 
gend daran t daB keine Zwei- 
Spieler-Option cingebaut 
wurde - auch wenn die 
Spielstãrken der vier Digi- 
Gcgner sehr gut gestaffelt 
sind, bringt so ein „Human rt 
halt einfach mehr Pep in 
eine Simulation diescr Art. 
Aber ansonsten wird auch 
der anspruchsvollste GroB- 
imperator zufriedengcstellt: 
Von der rcalistischen Ge- 
staltung Iz.B, lãuft das 
Game in Echtzeit ab) bis 
zur wundcrschõnen n Ver- 
packung" stimmt hicr ei- 
gentlich alies! (wh) 




Supremacy 



Grafik: 84% 
Sound: 80% 
Handhabirog: 85% 
Spielidee: 81% 
DaucrspaB: 83% 
Preis/Leistung: 78% 
Red. UrteU: 83% 
Variabd 

Prcis: ca. 99,- DM 
Herstdlor: Virgin/Melbour- 
nc Housc 

Bezug: AHS-Amcgas 

Spezialitat: Handbuchabfra- 
ge, englische Anleitung mit 
dcuLscher Kurzfassung. Bis 
zu vier Spcichcrslànde mõg- 
lich. Poster mil in der Box. 




Das AMIGA-ABC im Dezember 1990 



TeL: 05241/1828 



A 


DM 


I 




Q 




Anlmalion Siudio 


299,- 


Indianapolis 500 


79,90 


Ouark (sou çesuno sem) 




Awesome 


99,90 


Invest 


69,90 


R 




B 




Irrtúmer vorbehalten, auch ín dieser Anze«e 


Heederei 


61,90 


Back-to-the- Future -II -T-Shirt 


14,95 


bhtdo 


79,90 


Hick Dangerous II 


69.90 


BalDemasler 


89,90 


j 




S 




Big Business 


61,90 


Jack Nicklaus Goil 


45,90 


Shadow ol lhe Beast II (mu T-CNrlJ 


99,90 


BSS Jane Seymour 


79,90 


Joysbck. o-n super 


39.95 


Silent Service 


79.- 


C 




K 




Speichererweiterung (tiu tom uno ann) 


111,11 


Cadáver 


79,90 


Katalog. sou» man haben. Eintach an'o'Oe 


ml 


Supremacy 


89.90 


Champions of Krynn 


79,90 


L 




Schildkrõten (siehe untar T) 




D 




Larry III 


99,90 


T 




Damodes 


79,90 


Legend ot Fairghail 


79,90 


Team Yankee 


89.90 


Denkste! (im neutrien Umschlag) 


3,33 


Lotus Esprit Turbo Challenge 


79,90 


Teenage Mutani Hero Turtles 


09.90 


OicK Tracy 


79,90 


M 




Tetetono, giSfs aucfci Aber nur Im Laden. 


âtsch... 


Oinowars 


61,90 


Vi Tank Platoon 


89,90 


Their tinest Hour 


89,- 


Oragon Flight Ltd. Edilion (mtt T-Srurt) 


79,90 


Mdwinter 


79,90 


Tower FRA 


79,90 


E 




Murder 


79,90 


T-Shtrts (s*M unter B. O. S| 




Elvira 


89,- 


N 




U 




ExoJon 


19,80 


Nebulus 


19,80 


Ueberraschungspaket (Spiefo. SpW», Sptei*. und. 


F 




North and South 


79- 


und, uno. . 1 1 Teile proTeil) 


69,90 


F-16 Falcon 


89,- 


O 




UMS II 


89,90 


Falcon Mission Disk II 


59,90 


Oops 


host nli 


V 




F-19 Stealth Fighier 


89,90 


Operaoon Stealth 


79,90 


Vali t uns n i oin..tnnen eiwa 1 




G 




P 




W 




Grand Pnx Circuit 


39,90 


Paradroid 90 


79,90 


Waterioo 


59,- 


Gunship 


79,- 


Pirates' 


79,- 


Wings 


89,90 


H 




Pool ol Radiance 


79,90 


Woltpack 


C9.90 


Hero'S Ouost (h&Bl jattt zwar "Quest for The Gold". 


Pons ot Cali 


79,90 


XYZ 




machi oDer menti) 


99,90 


Powcrmonger 


69,90 


Zynaps 


19,60 



KORONA-SOFT 

Carl-Bertelsmann-Str. 53 

Postfach3H5 

4830 Gútersloh 1 


Bestelf-Coupon Amiga-ABC 12/90 


Versandkosten: tnland NN * 5 - DM 

oder Scheck + 5 - DM, Ausland nur EC-Scheck/ 

Bar/Postanwoisung + B ( - DM. 

Ab 100 - DM Versandkosten frei. 


Hiermrt besielle ich 
folgsnde Spiele: 


Und so finden Sie zu uns: 

mi 




Preis 










Name; 
















PiZ/Ort: 














Alter: 






Solort aut eine Postkarte und an KORONA-SOFT! 



dcm das Ganzc cin Actíon- 
Advcnturc ist, gibi ca neben 

der Blutsaugerei auch viel /u 
.Samnícln und zu Knobcln. 
Man muG bestimmte Ohjek- 
te fiaden, um in deu nãch- 



/icmlich komplex und or- 
dentlieh schwer. 
Dic Grafík geht so. sic ist 
um keinen Dcut besser ais 
am ST T lcdiglich das Scrol- 
ling Bi flíissiucr (dafur isl 



ders glúckliche Hand hauen 
dic Programmierer bei der 
(Joystick-) Stcucrung, dazu 
gibi es im Spicl auch noch 
cin paar unfaire Stellen. Bei 
Lichtc bctrachlcl» cignet 




Seil einer halbcn Ewigkcit 
çihl cs diese Vampir-Oper Rir 
den ST, nach und naeh wur- 
den auch alie anderen Heim* 
compuicr ins Laufwcrk ge* 
bissen - auBer deni Amina. 
Jelzl crsl helzt UBI Soft den 
allen Blutsaugcr auch unse- 
rcr «Freundin" auf den Hals. 

Der Spieler ubernimmt dic 
Rolle von Graf Draeula 
hochstpcrstínlich, und Vam- 
pi hai gerade nichis besseres 
zu tun.als nach heiligen Me- 
daillons zu suchen - bei 
Nachi und Nebel, versieht 
sich. Dabei wird unser blas- 
scr Aristokrat naturlich 
fortlaufcnd gcstõrt, von Po- 
Hzisten, Professor von Hd- 
sing* Hcxcn, Punkcrn, Prie- 
siern und etlichen anderen 
Anti-Vampir-Fanatikern. 
Die Gcgncr kampfen mil 
Kruzifíxen und Weihwasser. 
der Graf mil scinen Záhncn 
(wahlwcisc auch ais Fleder- 
maus oder Werwolfk Nach* 



sien Levei zu kommen - und der Scrccnausschniii win- 

man muB regelmiiBig ab- zig). Der Sound puBl gui /ur 

speichern. um uberhaupi schaurigen Aimospháre, isi 

am Leben (bzw. am Tod)zu aber nicht gerade reichlieh 

bleibcn, denn das Spicl isi vorhanden. Kcine beson- 






BtCn Nighthunicr also wohl 
doch nur Rir Lente, dic nach 
Millcrnachl immerso unru- 
hig werden . . . (mm) 



^^^^^^^^^^^^^ 



Nighthunter 

Gnifik: 62% 
Sound: 63% 
Handhabung: 55% 
Spiclidcc: 71% 
DauerepaB: 56% 
Preis/Leistung: 52% 
Red. Urteil: 56% 
FQr Expcrtcn 
Preis: ca, 89 t - DM 
HerstcUcn UBI Soft 
Bezug: Rushwarc 

Speziali tal: Unser Tesimu- 
5tcr hatte cine cnglische An- 
Icitung* das soll sich aber 
noch andem. 




Ein Plattformspiel der platte- 
slcn Sorte» das aussieht wie 
ein C 64-Game von 1983 - 
wer will so elwas heule noch 
haben? Wahrscheinlich kein 
Mcnsch, bloB die Lcutchcn 
bei Millennium wissen das 
noch nicht... 

Das Titclbild mil der gutge- 
bauten Yolanda macht ja 
noch cinen halbwegs tiber- 
zeugenden Eindruck. von da 
an gehi's allerdings sieil 
bergab. Das fangi schon mil 
der einfalisloscn Vorge- 
schichte an: Yolanda (bc- 
zaubcrndc Prinzessin) hat 
Argcr mil Hera (eifersuclui- 
ge Gõuin) und muB jetzt die 
zwòlf Aufgabcn des Herku- 
les nochmal lòscn (= alies 
wird wieder gut). Wic hat 
man sich das nun in der 
Praxis vorzustellen? Der 
Spiclcr darf sich durch cinen 
Haufcn ciniõnigcr P!au- 
formsercens qualcn, siirbl 



Ô2 



unfaire Todc am laufenden 
Band und kriegt fast cin Ma- 
gcngesthwur wegen der 
graDlichen Steuerung. Ge- 
nialcrwcise verschwinden 
dazu gclegenilich einige der 
Plntiformen aus bisher un- 
geklârtcn Griinden - und 
damil man sich die enlspre- 
chenden Siellen auch ja 
nichi merken kann. kom- 
men dic Levei in zufallsgc- 



steuerter Reihenfolge daher. 
Grafisch befindet sich Yo- 
landa auf dcm Stand von 
anno dazumal - wenn ich 
nicht genau wúBte. dali ich 
vor cinem Amiga sitze. wur- 
dc ich*s gar nicht glauben! 
immcrhin sind dic Spriics 
ganz brauchbar animiert, 
aber wer keine Lupe zur 
Hand hai. wird das kaum 
crkennen kõnnen* So etwas 




***** 






wie SpieUvitzsuchi man hier 
vollends vergeblich. einzig 
der Sound erreiclu mil Muh 
und Noi das KlasscnzieL Ei- 
nc Traincroplion und einen 
Zwei-Spicler-Modus (hin- 
tereinander) gibi es zwar 
auch noch, aber wer will so 
etwas schon iiben oder gar 
zu zweit spielen? (mm) 





Zrtal 5and'& AJier In ASM 'Das amenkanisch autgerracftte Spiei weiB Dereits (em mil w< 
vor:agender VGA-Graíik und vici Wítx xu Degvistcm Big Bjsincss JSt eme nata reaie. hato 
vtrfuCKíe VttriSCftaftiSirnulatiOfr" 1 

Ein Supergame zu Superpreisen! Neu; Jetzt 
auch erhãltlich direkt vom Hersteller. 

AMIGA, Atari ST: 69 ; 95 DM PC 3,5 + 5,25: 79,95 DM 
Schnellversand. Eínlach anrulen oder Bestell-Postkarte an: 
MAGtC BYTES, Verlag R. Klelnegràber Postlach 2144 B. 
4830 Gúlersloh 1, 24-Stunden-TeletonIine: 05241-1834 

System angeben! Versand erltfgi p*f Nacfmahrm ttflfiflBrtl 5.* DM fiir Porto Verpackung 
und Nactinatime Ab 7í :,v BesteUwert tstdei Vorsand liei Umtauscfcgarantie be* scMd- 
naf:en E*emplaren (innemaJD 5 Tagen frei zurucVsenden): Koslenfiei* Ersatzlioíenjng 
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Ais bcsonders langsam wq- 
ren wir ja noch nie ver- 
schrien, aber heute hãucn 
wir mal wicder cinen richti- 
gcn Knallcr anzubictcn - ei- 
ne cchic Scnsation - cine 
Welturauffuhrung! Ladies 
and Gentlemen, Amiga Jo- 
ker proudly presents: 
HIRNRISM 

Toll, was? Warum? Nun, 
Hirnris ist dasselbc wic 
„Hatris", bloB mit Hirnen 
ansiatt Híiten! Der Witz da- 
bci: Dcn «Tctris^-Nachfol- 
gcr ^Hatris" gibfs bis dato 
noch gar nicht auf dem 
Computer, sondem nur ais 
Arcade-Automat. Also der 
hochst scltcnc Fali, dafi der 
PD-Clonc schon vor scinem 
Vorbild dic heimtschcn 
Screens erreicht, Aber jeizi 
mal zu den Spielregeln: Es 
gibi vier vcrschicdcnc Hirn- 
sorten, genauergesagt Ticis 
Mcnschcn-, Alicn- und 
Elekironengehirne (Chips). 
Die kommen immer paar- 
weise von oben hcrabge- 
schwebt und mússen vom 
Spieler so plaziert werden, 
dafi jeweils gleiche Hirne 
aufeínander liegen. Nach 
rechis und links werden die 
Pàrchen mil dem Joystick 
gesteuert, em Druck auf den 
Feuerknopf bewirkt* daQ 
die beiden Hirne ihre Plãtze 
tauseben. Sobald sich auf 
cinem Stapcl fiinf Stíick der 



glcichen Sorte bclindcn, ver* 
schwinden diese vom Scre- 
«k Kcinc leichte Aufgabe, 
schon wefl die verschiede- 
nen Gehirntypcn unter- 
schiedlieh vici Platz wegnch- 
mcn. Um die Sache noch 
spannender zu machen, 
gibi's di verse Extras, dic das 
oberste Hirn odcrglcich dcn 
ganzen Stapcl wicder weg- 
rãumcn, dic obere Begren- 
zungsltnie vcrschicbcn. 
usw„ 

Hirnris braucht sich Wiffc- 
lich hinter keinem Vollpreis- 
Gamc zu verstecken: Die 
Prascniation ist absolut pro- 
fessionell, Grafik und 
Sound lasscn kcinc Wiin- 
sche offen, bloB die Steuc- 
rung ist etwas hakelig. Das 
Spiel macht echt Launc, bc- 
sonders wenn noch ein zwei- 
ter Mitspieler den Joystick 
schwingt. Erhãitlich ist es 
unter der Bczeichnung „Ju- 
wel 90" bei: 
Wolfgang Bittner 
Wilhelm von Kcttelersln 5 
6705 Schifferstadt 
Tel.:06235/1070 
Wcitcr gehfs mil der „PD- 
Classics ta -Scric von CPS. 
Don finden wir auf der Disk 
9 das Sharewarc-Spiel The 
Tennis Game. Es bcnõtigt 
zwar mindestens I MB Spei- 
cher, bictet dafiir aber alter- 



Ab sofort beschreitet die PD-Box neue Wege: 
Von jetzt an werden nicht mehr so viele 
Spiele vorgestcllt - dic dafiir aber ausfuhrlicher 
ais bisher. AuBerdem wollen wir in Zukunft 
auch ein paar niitzliche Tools und Utilities 
besprechen, fur diesmal ist aber noch 
Spielvergniigen pur angesagt . . . 
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hand: Im Eroffnungsmenil 
kann zwischen Trainings-, 
Einzel- und Zwei-Spieler- 
Modus gewáhlt werden. 
auCerdcm lãBt sich hier fest- 
legen, ob der Schicdsrichtcr 
seínen (englischcn) Scnf da- 
zugeben soll oder nicht. 
Auch beim anschlieBenden 
Match wurde an alies ge- 
dacht, was den Amiga-Boris 
glucklich macht - vom 



GrundlinienspicI bis zur 
Netzattacke, vom Slice bis 
zum Smash ist alies da und 
alies mõglich. Abgcrundet 
wird das Ganze durch eine 
Spiclstandsanzcigc und schr 
realisiische Soundeffckle, 
auch die Grafik ist nicht 
úbcL Dic Joystickstcucrung 
funktionicrt ctwas unge- 
wohnt. aber sonsi ist hicr 
wenig auszusetzen. AuBcr 
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vicllcicht, dafl es Irou deut- 
schem Autor nur cine kurze 
cnglischc Anleitung gibt, 
Jede Menge Treppen findei 
man bei The J.A.R. auf Disk 
14. Auf den 3D-Stufcn sind 
ail dic klcincn blauen Ku» 
geln verstreut, die es bei die- 
sem Jump & Run Game 
aufzusammcln gilt. Natiir- 
lich tummeln sich hicr auch 
ein paar niedliche Monster- 
chen, denen man nicht zu 
nahe kommen solhe. Mil 
Hilfe der herumlicgcnden 
Felsbrockcn und zweier 
Waffcn (die man aber ersi 
finden muB) kann man sich 
die Stõrenfriede vom Leib 
hahen. CbermaBig flotigchi 
die Sammelei zwar nicht 
vonstatten, dafur gibt's vol- 
le PAL-Aufiõsung, Zwei- 
Spieler-Modus, deutsche 
Anleitung und eine High- 
scorelisie. Gegen Einscn- 
dung der Sharewaregebuhr 
bckommt man dic neuesle 
Vcrsion» den Source-Code 
und einen Szenario-Editor 
zugeschickt* 

Auf Disk 81 bcfindci sich 
Tricky, eines der zahlreichen 
Wcrkc von Peter HÉodeL 
Dieses Freewarc-Programm 
ist ein grafisch besonders 
húbsch geratenes Dcnk- 
spiel, bei dem es darum geht, 
rait einer Kugel alie Symbol- 
Steine auf der labyrintharti- 
gen Spielflâchc abzurâu- 
men. Hier ist die richtige 
Strategie gefragt: Die Sym- 
bole» welche ais nãchstes an 
der Rcihc sind. werden an- 
gezeigt. Richtungspfeile 
weisen dem Kúgelchen dann 
den rechten Wcg. Wâhrcnd 
der ganzen Zeit lãuft die Uhr 
mit. nach jedem Levei wer- 
den dic vcrbicibcndcn Sc- 
kunden ais Bónus verrech- 
net. Eine ansprechende Mu* 
sik sorgt fúr die passende 
Begleitung; Speicherstánde 
sind moglich, und cine 
Highscorclistc ist cbenfalls 
vorhanden. DarUbcrhinaus 
bietet Trickv eine ausfuhrli- 
che deutsche Anleitung und 
einen Levelediton 
Nochmal Denkcn mu Peter 
Handel heíBt es bei The Turn 
auf Disk 82. Auchdies ist ein 
Freeware-Programm, eine 
klcinc Gcldspcndc wird vom 
Autor aber nicht abgclchnt, 
„Gcturnr werden hier run- 
de Steinc, dic auf cincr Sette 



weifl, auf der anderen 
schwarz sind. Dabci drehen 
sich immer alie jene Steine 
um, die direkt um den ange- 
klickten herum liegen. 
Zwcck der Obung ist cs* 
durch gcduldiges Drehen 
und Wenden auf dem Spiel- 
feld ein vorgegebenes Mu- 
ster zu erzeugen. Da die IS 
Levei jeweils inncrhalb von 
funf Minutcn zu absolvieren 
sind {Restzeit wird ais Bó- 
nus verrechnet), kann es hicr 
gelegentlich schon mal zu 
SchweiBausbrUchcn kom- 
men. FQr den nõtigcn Kom- 
fort sorgen wieder eine spei* 
cherbare Highscoreliste, dic 
deutsche Anleitung, ein Lc- 
veleditor und jede Menge 
Sound. 

Das SchluBlicht fur heute ist 
Breaker! auf Disk 87 Dic 
deutlich an Tf Arkanoid M cr- 
innernde Breakout-Varian- 
te ist zwar nur ais spielbarc 
Dcmoversion vertreten - 
satte 70 Levei (!) und hau- 
fenweise Spccials sollien 
aber geniigen. Gesteuen 
wird das Paddle per Maus, 
zur Begleitung gibi es wit- 
zige Kommcntarc (mit 
Sprachausgabc) und aus- 
gezeichnete Sound-FX. Wer 
sich durch alie (nicht gerade 
leichten) Spielstufen ge- 
kãmpft hat, kann auch hicr 
zu cinem mitgclicfcrtcn 
Lcvclcditor greifen, Solltet 
Ihr also die letzten funf Jah- 
re am Nordpol verbracht 
haben, konnt Ihr jetzt das 
Breakoui-Ficbcr prciswert 
nachholcn * . * 

Zu beziehen sind alie vorge- 
siclhen „PD-Classics" tiber: 
CPS Frank Heidak 
Franzstr. 7 
5000 Koln 41 
Tel: 0221/40 74 47 
Kosten tun sie immerhin 
10,- DM pro Stiick, wo- 
von ein Tcil an die Autoren 
der Sharcwarc-Programmc 
geht. 

lm nãchsten Jahr geht's 
dann wieder nach Baycrn, 
um mal nachzusehen, was 
bei der weiB-blaucn Lokal- 
serie inzwischen an Neuig- 
keiten dazugekommen ist. 
Bis dahin verabschiede ich 
mich stilgcrecht mit einem 
zunftigen „Pfuat Euch*\ 
wunsche frohe Weihnachten 
und einen guten Rutsch! 
(wh) 
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Alie Jahre wieder . . . ach was red ich íiberhaupt Jede Ausgabe versorgen wir Euch an dieser 
Stelle mit Tips, Cheats und Losungen zu aktuellen Spiclen. Und damit sich niemand mehr 
beschweren kann, dali wir niemals Hilfen zu ãlteren Games veroffentlichen (obwohl so 
viele d a v on auch heute noch interessam sind) gibt es ab sofort unsere „Klassiker-Tips". 
Gut, was? 



F-29 Retaliator 
Globulus 
Greai Courts 
Grcai Giana Sistcrs 
Indiana Jones Adv. 
Interphasc 
Invest 



Iron Lord 
Lcgcnd of Faerghail 
Monty Python 
Nighl Hunter 
Ra 

Rainbow Islands 
Shadow Warrior 



Spell Bound 

Supreraacy 

Tcst Drivc2 

Turrican 

Unreai 

Wings 

Wings of Fury 



Und damit das klar ist: 
wort auf mit Know How gc- 
kennzeichnete Zuschriftcn 
bekommen nur diejenigen. 
die auch Kohlc zu erwarten 
haben! ! ! Ansonstcn múflt 
Ihr Eucr Schreiben an dic 



ríchien - 
aber wieder Tips & Tricks 
nichts vcrloren! Tja, das Le- 
ben ist hart» besonders fur 
Euregestrefltc Brigitta. A!so 
habt bine ein biBchcn Ver* 
stãndnis. . . 



Gelõst: 
Beast 2 

Inspcktor Griffu 



Karten zu: 

Lcgcnd of Faerghail 



Gibfs irgcndwo noch ir- 
gendjemand, der noch nicht 
weiB, daB jeder verõffcnt- 
lichte Tip honoriert wird? 
Nõ? Na* dann brauchen wir 
ja cigentlieh nichl mehr dar- 
auf hinzuweisen, daB abge- 
druckte Cheats und Losun- 
gen je nach Umfang und 
Aktualitãt mit 20 bis 100 



Hilfe! Fragen?! 



Wie bekomme ich bei Space 
Harrier 2 unendlich viele 
Lcbcn? 

Ich suche Cheats zu Sir 
Fred» New York Warriors 
und Escape from the Planei 
of lhe Robot Monslers. Und 
noch ein Frage: Kennt je- 
mand das Paflwort bei Beast 
2? (EinChcat zu N.Y. War- 
riors findei sich in AJ 7/90» 
und eine Lõsung zu Beast 2 
in diesem Hefl - viclieicht 
hilft Dir das ja schon mal 
weiter , . 

Wcr weifi einen Superchcat 
2u dem Superspiel The Kil- 
líng Carne Show? 

Und immer noch gesucht: 
Cheats zu Last Ninja 2. 
Moonwalker und Die Hard! 

Wcr kann mir bei Bombuzal 
hclfcn? ich komme in Levei 
129 nicht weiter- Viclieicht 
weiB jemand, wie man dic 
groBe Tretmine oben rechts, 
2 Felder Hnks nebea dem 
Teleporter gefahrlos in die 
Luft jagen kann, 

Wie komme ich bei Zak 
Mac Kracken in die Mars- 
pyramide?Und gibt e> wirk- 



Jede Menge Tips und Cheats: 

Apprcntice 

Bar Games 

Batlle Squadron 

Dragonflight 

Dungcon Master 

F/A-18 Interceptor 

Markcrn belohnt werden, 
Also Leute, haltet Euch ran 
und bleibt weiter so flciBig 
wie bisher. Schickt alies, was 
Ihr habt, an: 

Joker Verlag 
Know How 
Unlere Parkstr. 67 
D-80BHaar 



lieh keinen Cheat zu Rtek 
Dangerous? 

Wie komme ich bei Indy 3 
Adv, an der crsten Priífung 
vorbei? Wie kann ich bei 
Interceptor in der vierien 
Mission die Rettungskap- 
sei nahe genug am verun- 
gluckten Piloien abfeucrn? 
AuBcrdem brauche ich ei- 
nen Cheat zu Borocop (ind.)! 
(Wirf ma! einen BHck in AJ 
12/89bzw. 1/90- die beiden 
letzten Probleme sollien da- 
mit schon beseitigt seín!) 

The third Courier: Wo ist das 
Ax Bax? Wer ist Jack (vom 
Anrufbeantwoner}? Kann 
man Waffen nach Ost-Ber- 
lin sehmuggcln, ohne daB sie 
von den GrcnzsoJdaten ge* 
funde n werden? Was sind 
«sireet veadors"? Und wo 
sol) da ein Geheimúbergang 
seui (Fragc aus AJ I0/90>? 

Suche Cheats, und zwar zu 
BubbJe Bobbte, Aiien Syn- 
drom, Wandet, Fripht Nighl 
und Superman! 

Hilfe, suche dringend Che- 
ats zu Turrican. IK + und 
Targhan! (Turrican: AJ 9/ 
90. 1K+: AJ 11/90) 



Wo ist bei Dungeon Quest 
der Eingang zum Dungeon, 
und wie komml man rcin? 
Wie muB man das Codc- 
wheel benutzen? (Bei der Sa- 
che mit dem Codewheel 
nutzt viellcicht ein Blick in 
das Handbuch,,.) 

Wcr kcnnt 'nen Cheat zu 
Crystal Hammer 2? 

Wie lautet dic Tclcfonnuin- 
mer vom Hotel bei Sudtder 
Lõweo? Wie kaon ich bei 
Their fines! Hour die Funk- 
frequen? herausfíndcn? 

Wie schaffe ich den dritten 
Levei bei Ghostbusters 2? 

Wie bekommi man bei Ma- 
niac Mansion den SchlGssel 
am Kronlcuchtcr? Wie 
kriegt man dic Garagentúr 
auf? Und wie õffnet man das 
Giner hinter dem Gebusch? 
(Noch mal in allcr Deutlich- 
keit: Die Lõsung zu Maniac 
Mansion steht in AJ 3/90!) 

Wie komme ich bei Treasurc 
Island Dizzy an dem Fisch 
mit der Laterne (im TunncL 
kurz nach dem Wrack) vor- 
bei? 



Suche dringend Cheats zu 
Der Spion, der mich liebte, 
The real Ghostbusters, Bal- 
man - lhe Movie und Grem- 
lins2!(Batman: A J 2/90) 

So. das wàren mal wieder 
die Fragen fur heute, Bitte 
antworiet weiter so eifrig 
w ic bisher - viclieicht habt ja 
auch Ihr mal ein Problcm, 
bei dem Euch dann die an- 
deren Leser helfen kõnnen. 
Und weiTs so schõn ist, hier 
zum dritten Mal unsere Bit- 
te: Wer .ganze Losungen. 
Karten oder ganz allgemci- 
ne Tips zu allcren Spiclen 
sucht der probierc cs doch 
mit einer (kostenloseo) 
Kleinanzeige. AUzu aus- 
fúhrliche Hilfen zu beiagten 
Games werden wir niimlich 
ziemlich sicher nicht verof- 
fentlichen ■ , • 

Fur atle anderen gilt: Das 
Kennwon Fragen nicht ver- 
gessen, auch wenn cs sich 
um cine Antwort handclt 
AuBcrdem wúrdet Ihr uns 
einige Arbcit abnchmen, 
weon Ihr gleich dazu- 
schreibt, in wclchcr Ausga- 
be das bctrcffcndc Problcm 
vcrõficntlicht wan Dankc!! 




Wie immer zuerst unscrc 
Cheats. Zu Unrcal hattcn 
wir in der letztcn Ausgabc 
eincn gesucht. und prompi 
trudcltc crauchin lOOfacher 
Ausfuhrung bei uns ein. 
Manche wcrdcn ihn ja viel- 
leichi schon kcnnen: Im 
Auswahlmenu (mit dcm Ku- 
geldrachcn) tippi man das 
Wort ORDILOGiCUS cin. 
Sobald der Bildschirm auf- 
blitzt, ist der Chcai akti- 
vicrL Man verliert nun in 
dcn 3D-Scquenzen kcinc 
nergie mehr, und auch in 
den 2D-Scqucnzen lebt man 
troiz Encrgieverlust cwig 
weiter. AuBerdem kann man 
mit eincm Druck auf Return 
cincn Levei iiberspringen. 
Die Sache hal nur eincn Ha- 
ken: Mit Punktesammeln 
ist's Essig* 

Klaus Vill aus Biberbach 
laBt uns auch diesmal nicht 
im Sticb: Diesmal weiB cr 
cincn Cheat tu Monly Py- 
thon's Flying Circust Wenn 
man in der Highscore-Liste 
SEMPRINleingibt.so muB 
man nach dcm Game Over 
nicht jedesmal von vorn be- 
ginncn t sondem kann in 
dcm Levei wieder stanen. in 
dcm man gcschcitcri ist, 
AuBerdem werden dadurch 
die versteckten Bonusgcgcn- 
stàndc sichtbar. 

Auch zu F-29 Retaliator hat 
Klaus eincn Tip: Gibt man 
ais Piloiennamen CIARAN 
cm. so hat man wãhrcnd der 
Mission unendlich vicie Ra- 
keten zur Verfugung. Dcn- 
selben Effekt erreicht man 
auch, indem man ais Namen 
THEDIDYMEN wahlt,auf 
das Coloncl-lcon klickt und 
dann Return driickt- So 
schrcibi Grcgor Mechters- 
heimer aus Niederpõcking. 
Abcr Vorsicht: Bcidc Chcats 
funkttonicrcn nur auf der 
altcn Version, Wer den Up- 
date hat, guckt durch dic 
Rõhre. Macht Euch abcr nix 
draus. dafúr hat die Urvcr- 



man diese Cheats eingeben 
(wenn man dos Game be- 
sitzt): 

LBSJRWL - Continues 
BLRBJSBJ - schncllcr lau- 
fen 

RJSB JSBR - zwei Regenbo- 

«■N^^^M^MHNI gCn 

SSSLLRRS - schncllcr Re- 

sion einen schweren Bug; Sic genbogen 

sttirzt nãmlich nach etwa 80 Aber amwichtigsten ist, daB 

bis 90 Missionen hoffnungs- das jeweiligc Wort mit der 

los ab. Wer die Mõglichkcit Spacc-Taste beendet wird 



hai, solhe sich beizeiten den 
Update besorgen, und das 
Game umtauschcn . . . 

Grcgor weiB auch zu Inter- 
phase einen Cheat. Man 
startet das Spicl und gibt 
dann FENNY cin. Dabci ist 
zu beachten, daB der erste 
Buch5tabe mit Shift-Tastc 
gcdrflckt wcrdcn muB, und 
auQerdem dic cnglischc Ta- 
staturbelegung gilt (Y = Z) - 
also eigentlich Fennz. Man 
kommt dadurch in cincn 
versteckten Auswahlscrecn, 
in dcm man sich die einzel- 
nen 



und daB man fertig getippt 
hat, wenn das Titelbiid ver- 
schwtndct (muB echt schr 
schnell gchen). sonst lãuft 
da nãmlich gar nix, Und 
wriTs an dieser Stcllc grad 
gut paBt: Bitte beschreibt 
alies so genau wie mõglich, 
jede noch so winzige Klci- 
nigkeit. Wir hattcn diesen 
Chcat schon langc verõf- 
fentlichcn kõnnen, wenn da 
nicht dic Sache mit der Spa- 
ce-Taste gcwcscn wàre . . - 



Zu unscrem Chcat fúr Wings 
of Fbry aus AJ 11/90 hat 
Objekte genauer anse- TomTcnggaraausEsslingen 



;ten kann, Wcitcrc Effcktc 
konmcn wir aber leidcr 
nicht entdccken . , . 



noch cine Ergãnzung parat: 
Man crhalt nãmlich bei akti- 
viertem Chcatmode (CO- 
MN \\ AS HERE) mit ei- 
man bei Balile Squa- nem Druck auf M noch un- 
CASTOR eingeben begrenzte Munition, mit D 



DaB 
dron 

muB, um unzerstõrbar zu 
sein, weiB ja schon jedes 
K ind , Gregor hat aber noch 
etwas anderes hcrausgefun- 
dcn: Típpt man nãmlich im 
Titelbiid ELECTRONIC, 
so crhiilt man cine Liste mit 
einigen Optionen. Auch 
ganz praktisch.., 

Endlich erhielten wir eincn 
funktionicrcnden Cheat zu 
Shadow Warriors, und zwar 
von Oliver Wernct aus Tu- 
bingen. Erstmal muB man 
alie Crcdits verbrauchen, bis 
auf einen. Nun wartet man, 
bis das Bild mit der Kreissã- 
gc und dem blauen Ninja 
erscheint, und druckt dann 
dicTastcn 1 und 2 gleichzei- 
tig. Sobald nun beide Ninjas 
kommen, erhalt man unend- 
lich Credits. Danke auch! 

Spat. abcr doch kõnnen wir 
Euch eincn Cheat zu Rain- 
bow Islands anbicten. Er 
stammt von Bóris Grònin- 
ger und lautei wie folgt. 
Wâhrenddcs Farbscrollings 
im Titelbiid des Spiels kann 



lassen sich Schãden am 
Schiff entfcrncn, mil R kann 
man die Waffen nachstellen, 
und mit F bekommt man 
wieder einen vollcn Tank. 

Wciter geht's mit ein paar 
Codcs zu Spellbound, die 
uns Stefan Reisch aus Troís- 
dorf schicktc. Sic lauten: 

HEYY^^ 

OUD1 
DYOU 
CALL 
MYPI 
NTAW 
OMAN 
NUTS 



noch cin paar 
diesmal zu Ap- 



Und gleich 
PaBwõrter» 
prentice: 
WIZARD 
SPELLS 
ARCANE 
DRUID 
FAERIE 

Nach dem crsten Titelbiid 
.Tab" zu driicken, wàre 
wohl nicht das Verkchrteste. 
Unscr Dank geht an Kai 
Starkc aus Marburg. 



Der Anfang ist gemachi - 
hicr kommt der crste Code 
zu Globulus, und zwar von 
Marco Wannenmacher aus 
Friedrichshafen: 
Zv8mo!EG (GroB- und 
Kleinschreibung beachten!) 

Den Code fur dcn sechsten 
Levei bei Night Hunter ver- 
riet uns Jan Lehmbcck aus 
Tangstedt; cr lautei: 

SchÕncn Dank auch an 
Markus Vonhoff aus Bcrg- 
kamen, von dem wir die 
richtigen Antworten zur 
Anmacherei bei Bar Games 
erhielten: 

Die rothaarige Schõnheit: 

1. Block: L Antwon - 3. 
Antwort - L Antwon 

2. : I - 1 - I 

3. ; 3 - 2 - 3 

4. : 2- 3 - I 

Dic blonde Lady: 
L: 3- 1 - I 
1:3-1-3 

3, : 1 - 3 - 2 

4. ; 2- 2-1 

Die schwarze Mieze: 

1. :2-3-2 

2. : 2 - 3 - 2 

3. : 2 - 1 - 1 

4. ; I - l - 1 

Und nicht verdrucken, gelle! 



Wcil Legend ofFaerghail ein 
wirklich schõnes Spiel ist, 
kommt hier noch cin klcincr 
Nachtrag und ein Tip. Erste- 
rcs haben wir in unserer Lõ- 
sung (AJ 11/90) vergessen, 
abcr Wiili Bieraus Eschwei- 
lcr hat uns darauf aufmerk- 
sam gemachi: In der Pyra* 
mide im 4. Stock wartet 
nãmlich noch ein Elementar 
uf die richlige Aniwori. Sic 
lautet: KREIS 
„Jokcr of Giants" hat einen 
wahrhaft gigantischen Trick 
auf Lagcr Dcn Erfahrungs- 
trank im Keller des Schlos- 
ses kennt Ihr ja. Wie man 
ihn vcrmchn, wifit Ihr auch, 
oder? (nchmen, vor dic 
Stadt gehen, abspeichern, 
verkaufen, rausgchcn, alten 
Spielstand laden, wieder 
rcin, Trank vom Hãndler 
kaufen - der hat ja jetzt auch 
einen, rausgehen, speichern, 
rcingehen» Tranke verkau- 
fen t rausgehen, neu laden, 
reingehen, Tranke kaufen, 
etc) Das w r iederholt man so 



langc, bis man kcin Geld 
mehr hat, Nun laBt man dcn 
Schmied alie Trãnke saufen, 
biscraufErfahrungslevcl 16 
stcht. Dann kann cr nàmlich 
den Zauberspruch «Tita- 
nenfaust", fur den man 
sonst schlappc 16 Mio. Er- 
fahrungspunkte braucht. 
Sicht cincm nun cin Elemen- 
tar bo Weg. eine Wand oder 
eine magischc Tiir - null 
Problemo! Naturlich kann 
man das auch mit andcrcn 
Charakicrcn machen . . . 



So ( wcitcr gcht*s mil ein 
paar Tips zu Wings, gesam- 
melt von Michacl Fcdorc- 
zuk au5 Salzburg. 

1 , Tiefflug mil Gcbrauch 
von Bordwaffen: 
Versucht nur auf Hauptziclc 
zuschieBcn. Wcnn AA-Flak 
vorhandcn ist, diese auch 
vcrnichien! Es miissen min, 
50Çf der Hauptziclc zcrstõrt 
werden r sonst kann man dic 
Mission abschrciben. Kcinc 
rotcn Krcuze abschieBen! 
Wcnn cin Zug angegriffen 
werden soll, alie Waggons 
und vor aliem die Lok ab- 
schicBcn. Dic Soldatcn kõn- 
ncn das Flugzeug nichl ab- 
schicBen, das kann nur *Ar- 
chic\ Wenn Ihr spãier (ab 
Okt- 1916) Soldaicn an dcn 
Schúizcngrabcn trcfft, fliegt 
immcr links von der StraBc 
und merkt Euch die Positio- 
nen. sie sind immer gleich. 

2, Luftkampf; 
Immcr langc anvisieren, be- 
vor man schieBt, und dann 
dcn Flug der Kugeln verfol- 
gen (sehr nútzlich in Kur- 
ven). Erst schicBen, wcnn 
der Fcind ca, 1 cm groB im 
Fadcnkreuz ist, und nie auf 
anderc ziclen, bevor der an- 
visierte Feind erledigi ist, 
Man muli die Flieger sechs- 
mal treffen, beim 7. Mal tru- 
dcln Sie ab. Das gilt auch fur 
*ms, wenn man abgeschos- 
sen wird. kann man aber ofi 
noch eine Landung hinzau- 
bern. Abcr Achiung: waag- 
rceht aufkommcn? Wcnn 
mõglich. sollte man abcr im- 
mcr au*wcicheti. da da,s dei 
Feind nic lut. Loopings nur 
in Notlagcn machen, maff 
vcrlicrt dadurch sehr viel 
Hõhc. Licbcr õfters dic Im- 
melmann-Wendc machen 
(siehe Handbuch). 

3, Bombardicrcn: 




Die Bombe erst fallen las- 
scn. wenn sich dic Schnauzc 
Eurcs Flicgcrs in der Miltc 
des Ziels befindet. Nie mehr 
ais cine Bombc werfen. 
Auch bei Zúgengenúgt eine 
(auf die Lok). Soll man ei- 
nen Flugplaiz oder cine 
Briicke bombardieren, 
merkt Euch vom Aufkla- 
rungsfoto die genaue Posi- 
tion. Bei U-Boot-Bombar- 
dierungen nur auf auftau- 
chende oder sichende U- 
Bootc ziclen* Wenn nur der 
Turm sichtbar ist* erst ab- 
warten, ob es auf- oder ab- 
taucht, Keine Bombcn auf 
Zcrstõrcr vcrschwcndcn, 
man brauchl sic fur dic U- 
Boote. 

Zu dcn cinzclncn 3D-Sc- 

quenzen: 

Patrolling: 

Man muB nur dcn Fcind 
abschie&en. Punktesanv 
meln ist somit leichi ge- 
machi* Beim Formations- 
flug Joy nach links, schon 
rollcn alie nach links ab. 
Immcr vergewissern, daB 
der Fcind wirklich tot ist. 
Wenn man Busche erkennu 
ist man schon sehr tief. wenn 
sie grõBer ais der Kopf des 
Pilotcn sind, sofort hochzic- 
hen! Wenn es dunkel wird, 
Monitor etwas hcllcr drehen 
- klappt prima! 
Protccting: 

Soll man Bombcr oder Auf- 
klãrer beschutzen, immcr 
dranbleiben und sich nicht 
von dcn Jíigcrn ablcnken 
lassen! Will man dcn Bailon 
beschutzen, erst schauen, ob 
er gefiíhrdet ist (normaler- 
weise nicht), dann sofort auf 
dic Flugzcugc schicBen. Ab 
25. Dez. greifen dic Fcindc 
das eígene Lager mil 2 Go- 
cha-Bomber und einem Al- 
batros D. II an. Sofort die 
Bombcr angreifen, wenn's 
was niitzu Ebcnso schwer ist 
Riehthofen. der auch im 
Winter auftaucht. 
Busting: 

Eine spczicllc Taktik: Erst 
den Bailon anvisieren, dann 
steigen, bis er verschwunden 
ist, und zuletzt hinumer und 
\on oben beschitSen -meist 
genligt cine Sahc 
Zum AbschiuB noch cin ali- 
cemeiher -Típ"; Immer auf 
„Archie u achten, das Hand- 
buch und das Tagebuch gc- 
nau durchlcscn und kcinc 



Munition verschwenden, 
aber das ist eh klar t oder? 
Von Robcrt Oechsler und 
Frank Schumann kommen 
auch noch zwei klcinc Tips t 
und zwar: In der „Bomb 
the . . * Scqucnz immer uber 
die Kanone fliegen, so kann 
man nicht getroffen werden* 
AuBcrdcm kõnnt Ihr eine 
hõhcrc Trcffcrquotc erzic- 
lcn, indem Ihr ordentlich 
Fersengeld gebt. wxnn der 
Computer eine Maschine 
abgeschossen hat. 



Kommen wir nun zu Invcst, 
von Jõrn Bahlmann aus 
Mettmann kommen schon 
mal dic crsten Tips: 

1. Um an mehr Akticn zu 
kommen, kauft man dem 
zweiten Mitspiclcr („5kla- 
ve 4 ") seine Akticn fikr null 
Dollar ab. So besiizt man 2 
Firmcn und laBt dcn ande* 
ren langsam pleite gehen. 

2. Raumfahrt wirft am mei- 
sten Geld ab. Saver World 
bringt durch Akticnvcrkauf 
an der Bõrse (35%) ca- 
270-000 $ (mehr Geld. Also 
õfters kaulcn und verkaufen 
(6.1 bringt am meisten!)- 

3. Abwerben: ca. 15.000 S 
bis 20.000 $. Man spart ca. 
45.000 S. 

4. Firmcnkauf: Es ist meist 
gunsttger. 35% Firmenak- 
tien (Bõrse) zu kaufen, ais 
die Firma direkt. 

5. Will man Geld von der 
Versicherung kassieren und 
die Firma sanieren t setzt 
man einen Saboteur auf die 
cigenc Firma an und gcht 
dann auf das Reparatur* 
Icon. 

6. „Spcndcn" an «Freunde" 
kann man sich meistens spa- 
ren. 

7. Banken: 

Parker Crcdits: 3.000.000 S/ 
12 Mon. - 260.000 S Zinsen 
-+ 120.000 S. 
Negli Bank: 4.500.000 S/15 
Mon. - 31x000 S Zinsen - 
+ 225.000 S : ^^ 
Sharkomat Bank: 8.000.000 
S/IS Mon.- 480.000 $ Zin- 
^cn - + 640.000 $. 
8* Versicherung: 
FçUerS Unfall: 100-000 S - 
Rate: 5.100 S 

Unfall: 100.000 S - Rate: 
3.900 S 

Feuer: 100-000 S - Rate: 
3.5O0 S. 

Auch Mitja Wurst aus Bre- 



men hat Erfahrungen ge- 
sammclt: z.B. kann man Ge- 
winn machen, indem man 
die Elektronik-Firma Starli- 
ne Corp fiir 4,75 Mio. Dol- 
lar kauft, dafur 35% der 
Akticn erhált und diese 
dann mit einem Gewinn von 
ca. 500.000 S bis 600.000 S 
verkauft (Kann man mehr- 
mals machen). 
Holger Raff aus Linken- 
heim hat einen kleinen Pro- 
grammfehler cntdcckt, dcn 
man sich prima zunutze ma* 
chen kann: Das Programm 
legt namlich cinen bestimm- 
ten Betrag an „Negativ- 
Geld ta fest - das bedcutei t 
man kann erstmal Geld ver* 
schleudcrn (kaufen. kaufen, 
kaufen) und z. B,ca, 30 Mio. 
Vcrlust machen. Im nãch- 
sten Monal beginm man 
trotzdem wieder mit «nur -1 
12 Mio, Vcrlust. Anfanglich 
sollte man das aber nicht 
ubertreiben. weil man da 
schon bei 8 Mio. Verlust aus 
dem Game ausstcigt* 
Auficrdcm ist auch Holger 
der Mcinung, daB man im- 
mer zwei Spieler wãhlen 
sollte, um dcn cinen so rich* 
tig schõn auszunutzen (oh, 
wie gemein!). 



Erste Erfahrungen zu Supre- 
maev schickte uns Horst Fi- 
scher aus Mõrfcldcn* Wer- 
ner (unser Tester) hat sie sich 
vorgenommen und noch 
selbst ein paar Klcinigkeitcn 
hinzugesetzt. 

Den Atmosphcrc Proccssor 
kann man in der einfachsten 
Stufe (die wir jedem Anlan- 
ger empfehlen) nicht gleich 
zu Beginn erwerben. Aucl^ 
in der schwicrigsten Siufe 
dauert das sdne Zeit. So- 
bald man ihn kauícn kann, 
solhe man das auch sofort 
lun und sich gleich mal auf 
ein bis zwei Dschungel- 
planctcn niedcrlassen. Dort 
gefallt^ unseren Lcutcn 
nãmlich am besten . Far- 
mingStations braucht man, 
um Nahrung zu produzie- 
rcn. Wcnn dic Bcvòlkcrung 
wãchst, genugt eine schon 
bald nicht mehr. AuBcrdcm 
sollte man ab und zu nach- 
schauen, ob sie noch laufen, 
denn durch gataktische 
Sturme werden sic manch- 
mal zerstõrt. 30.000 Ein- 
wohner ist ubrigens das Ma- 

ai 



ximum, was so cin Planei 
verkrafien kann, hat man 
dicsc Zahl (durch niedrigc 
Steuern) crst mal erreicht, 
sollie man dic Sicucrn ruhig 
auf ubcr 40% erhõhcn, da 
dunn die Kohlc ElieSt Mi- 
ning Stalions solhe man auf 
Vulkanplanctcn instal-ic- 
rcn, denn dori mag sonsi ch 
nicmand hin, Im iibrigen 
kann man mil diesen ruhig 
sparsam uragehen, da man 
sie nur zu Bcgínn (da aber 
dríngcnd) benõtigt (Minera- 
Hen und Treibstoff)- Spiíier 
brauchi man nur mchr wcni- 
gcr Treibstoff (zuletzt gar 
kcinen mchr), da die Eni- 
wicklung unaufhalisam vor- 
anschreitci (nuklearcr An- 
trieb). Solar Sialions hingc- 
gen darf man sich geme 
mchrerc zulegen, dic Dinger 
sind schr giinslig und auch 
notwcndig (Siarba.se etwa 3 
bis 4), Die Starbasc und na- 
lúrlich die gut bcvúlkerten 
D&chungciplanctcn (wcrden 
gerne angegriffen) solhe 
man mõglichst bald durch 
Truppcn schutzen. Man re- 
kruticn also ganz am An- 
fang. sobald man genfigend 
Leutchen hat» schon 8 Trup- 
pen und schickl sie soforl ins 
Training- Nur wenn sic auf 
lOOCí ausgcriislct sind, nút- 
zcn sic auch ctwas. WíU man 
vermeiden, daB man ange- 
griffen wird, selbst angrei- 
yfen! Zu dicscm Zweck 
schickt man drci Schiffc mit 
jc vier Truppcn zur gegneri- 
schen Starbasc und vcrhcizl 
sie- Das wiederhoh man im- 
mcr wiedcr, dadurch isi der 
Feind bcscbàfligi» làBt uns 
in Ruhe und ist auch bald so 
geschwãcht, dali man eine 
Eroberung ins Auge fassen 
kann... K 



So, nun noch schnell cin 
paar Antworten auf Fragcn 
in der letzten Ausgabc. Un- 
ser Dank gebuhrl Stcphan 
Remschlcr aus Waging, 
Turrican: Dcn gesuchten 
Ausgang gibi es bei der (ille- 
galen) Kopie nichl - solhe 
das tatsãchlich das Problcm 



gcwcscn seut? 



lody 3: Die Totenkõpfe von 
links nach rechts lauten: 
RD,H,G T E,C 

Great Giana Sislers: In Le- 
vei 25 gibi es einen Warp 



iiber dem zweiten Paar 
rt Doppclstcine rt im Wasscr. 
Milan Straka aus Lalling 
weifl die Aatwort zu Dra- 
gonflight: Die beiden Dun- 
geons auf Dorithannon hei- 
Ben Mastyk (N) und Mortyk 
(S). Das Einhorn befrcii 
man so: Man fahre zum Kõ- 
nig auf Dorithannon und 
gebe ihm 4 Diatnantcn (aus 
den Dungeons dieser Insel), 
Man crhalt dadurch einen 
besonderen Schulz. 
Und noch zwei Antworten 
kommen von Andreas Rci- 
ners aus Mõnchengladbach, 
Great Courts: Um in der 
dritten Runde den Auf- 
schiag ins Fcld zu bringen, 
muB man erst Fcucr 
drucken, dann lenkt man 
das Fadenkreuz dorthin, wo 
man dcn Ball haben wilh 
und danach druckt man 
nochmals Fcuer. Isl nicht 
ganz einfach - uben! 
Iron Lord: Auch hier gilt: 
úben! Fcstc am Jovstick rui- 
tcln, einen anderen Trick 
gibt es leider nicht- 



Klassikcr-Tips 

Dungeon Mastcr 
Wenn Ihr am Dungcon-Ein- 
gang vor der Tur steht, pro- 
biert doch mal folgenden 
Spruch aus: OH E\V RA !! 
Um den Levei der Ninjas zu 
erhohcn, kann man einfach 
Waffcn werfen und sie wie- 
deraufsamrneln* Dics Solan- 
ge wiederholen, bis man ei- 
nen Levei aufsteigt. Das 
geht auch bei Magiern oder 
Karapfern - einfach in die 
Luft zaubern oder kãmplcn. 

F/A 18 Interceptor 

Wãhh im Menu dic 2. Op- 
tion (Frce Flight...) und 
druckt anstatt 1 - 4 die 0 
(Null). Der Bildschirm wan- 
dert nun nach Súden . . . 
Tcst Drive 2 

Gcbt mal wãhrcnd der 
Fahrt einfach cinen der fol- 
genden Cheats cin: 
AERF - schnelle Beschieu- 
nigung und schnelles Brem- 
sen, ein Extraleben 
GASS - Sprung zur Tank- 
stelle mit uberragender Zcit 
GASST - Sprung zur Tank- 
stelle mit realistischer Zeit 
, BRUCE - verândert das 
Schild in Levei 2 (play 
Grand Prix...) 
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DicCodcwòrtcrzuRasiam- was schwieriger scin kõn- 
mcn von Walter Allion aus nen, meini cr... 
Herien. Dic Levei hãtlen et- 




Spiclcn wir mal schncll Bcast 
2 durch, okay? Also, Tasien 
Fl - F4: Uems, rt A": ask, 
rt O ta : offer, ^S": scorCri Und 
bevor wir*s vergessen, diese 
schõne Lõsung siammi von 
Danijel Medic aus Egels- 
bach. 

Zuersi glcich nach rechis, bis 
man dem crsten Spccrwerfcr 
bcgcgnei, dann ..A* drucken 
und .TEN PINTS 11 einge- 
ben. Nun ist der Chcal-Mode 
akiivicrt. und wir kõnncn 
weiter nach links, uber die 
Briicke und den Mann be- 
freien. Nachdem er seine 
Rede gehallcn hai, fragt man 
ihn nach ^TRAPS 44 , worauf 
er enlweder ^upper 41 oder 
„lower swiich J antwortet 
(merkeníK Dann runicr und 
gleich in den Gang links 
gchen- Hicr fliegt cine Ari 
Teufel nach rechts, dem man 
sofon folgi. Der Lauser will 
doch latsãchlich das Seit 
kappen. Tõten! Nun warten 



wir, bis der Kerl, der den 
Stcinblock schiebi. von links 
kommtri Tòtcn und nach 
links weitergehen- Den tlic- 
genden Tcufcl killen und den 
Schlíissel rechts holen, Wei- 
ter nach links bis zum SeiU 
hoch und nach rechts in den 
Gangspringen! Den SchlQs- 
sel benutzen und ZU den zwei 
Schaltcrn. Den richttgen 
Schalicr (siehe oben) betãti- 
gen, bei der ersten Keite 
hinunterkiettcrn.abernurso 
weit, daQ der Teufel nicht 
aufwacht. Dazu muQ man 
leicht nach links springen. 
Nun versucht man. den unie- 
ren Schaltcr ZU betíitigcn, 
bevor cr den oberen umlegt, 
Hat man das gemeistert^ 
klettcrc man die Keite wieder 
hoch und gcht nach rechts, 

Man erblickt zwei Keiten- 
kronleuchter Ara rechlen 
(etwas lilngcren) klctten 
man hoch und springt nacli 
rcchis, wo man cine Schacz- 



truhe findei (ganz wichtig; 
Es mtissen alleTruhen gefun* 
den und alie Gcldstuckc cin- 
gesammelt werden!). 
Jetzt wieder ganz raus, am 
Scil rumor und links zu der 
Wand mit den drei Schaltern 
(Schalter oben: Haken auf/ 
zu; Schalter Mitte: links/ 
rechts, Schaltcr unten: 
hoch/runtcrK Den groBen 
Stein mit dem Hakcn nach 
rechts bringen und dort ganz 
hoch zichen, dann fallen las- 
sen. Es blcibt cin Stein ubrig, 
den man uber die Briicke auf 
die Wippe schiebr Man klet- 
tert an dem Seil fast ganz 
hoch und springt dann nach 
rechts, so daB man auf der 
rechten Scitc der Wippe lan- 
det. Der Stein fliegt hoch, 
und man rennt schncll nach 
links in den Kãfig, der dann 
hoch gcht* Links trifft man 
lshran, der den Frcund von 
dem einen Kerl gefangen 
hãltri Ishran tõtcn und 50 
lange auf das Búndel 
schlagen, bis es rumcrlalk. 
Der Mann verrãt uns 
das PASSWORT (aufschrei- 
ben!)- Jetzt ganz zuriick bis 
zu dem groBen Seil, runter 
und wieder nach rechts, An 
der Steinsãule wird man 
nach dem PaBwort gcfragt, 
Hineinmit uns, aberehe wir 
das Seil hochklettern. gehen 
w f ir nach rechts, wo eine 
Schatztruhc steht* Oben bei 
Barloom crhalt man cin Per- 
gament. Wieder ganz raus 
und zum groBen Scil. Gleich 
weiter nach links und die 
zwei Ncrvcns&gen tõtcn 
(Schaiziruhe!). 
Im Haus angelangi, sofon 
nach links, die Fiasche nch- 
men und glcich wieder raus, 
So, jetzt geht man wieder 
ganz zurúck zum Startpunkt 
des Spiels und dort weitef 
nach rechts. Vor dem Seil ist 
eín Stcinblock. Draufsprin- 
gen und weiter nach links 
oben. Dort fúsut ein griines 
Vieh sein Dasein, das wir 
ciskalt umsEck bringen, und 
dalúr noch cine Axt kassic- 
ren (noch nicht verwenden)! 
Rechts ist noch cin Schatz 
versteckt. Am kurzen Seil 
weiter nach oben, denn dort 
i^t noch cine Truhc. Nun 
links entlang runter - unter 
dem ersten Steinblock von 
links ist eine dúnne Gras- 
schicht. Wcnn man drauf- 



springt, gclangt man in die 
Hõhle der Goblins* Hier be- 
findet sich links wieder eine 
Schatztruhc. Jetzt wãhh 
man mit einer der F-Tastcn 
die Axt an, benutzt sie aber 
noch nicht!! 

Ohne stehenzubleiben lau- 
fen wir erstmal ganz nach 
links bis zur Mauer. Ist man 
dort angclangt, sieht man 
links Qberdcm cinen Goblin 
hinter der Mauer einen zwei- 
ten von der Sorte, der die 
Zugbriicke einzicht* Den 
muB man jetzt schncll mit 
der Axt tõtcn. Danach rciBt 
man mit dem Morgenstcrn 
die Wand ein. gcht dann 
zuerst obenlang nach links, 
benutzt den Schalter rechts 
oben in der Wand und rennt 
schncll nach links, bis man 
andcrTUrnicht mchrweitcr- 
kommt. Don niederknien 
und nach links den Morgen- 
stcrn benutzen. Die Kette 
links bewegt sich! Jetzt 

schnell wieder nach rechts 
und hinunter. Bevor man 
sich aber unter den Kãfig 
stellt und gefangen nehmen 
laBt.guckt manerst nochmal 
nach rechts, denn da findei 
sich cin SchltisscL In der 
Zelle bietet man dem Wãch- 
ter die Fiasche an («O**). 
Jetzt schlagen wir die Tur ein 
und tólen den Wachtcr. Er 
hinterlàBt noch einen 
SchlusseK 

Nun klcltcrt man die Kette 
hoch und geht nach links, wy 
man mit cinem der Schlíissel 
den Gefangenen befreien 
kann (die beiden Gefange- 
nen sind nur wichtig- wcnn 
man den Qieat-Mode nicht 
aktiviert hat). Weiter hoch 
und wieder nach links, wo 
der Ring versteckt ist. Da- 
nach gleich weiter nach 
rechts zur Tur Den anderen 
Schlussel benutzen undgan? 
nach rechts durch laufen,bis 
man wieder nach oben 
kommL Don heilangcfangi, 
^íeigt man rechts auf das Seil 
undkletten hinunter. Immer 
weiter nach rechts, bis zu 
dem riesigen Vogelmen- 
schen, der gleich hinter einer 
Briicke wartcL Man schliigi 
einmal auf ihn ein und geht 
dann wieder nach links iiber 
die Briicke. Der Kerl verfolgt 
uns nâmlich und bricht auf 
der BrDcke cin. Nun weiter 
nach rechts, aber noch nicht 




ins Loch springen, sondem 
zuersi nach rechts /um alien 

Marin, Ihm gibi man zuersi 
den Ring* dann das Perga- 
ment. Er zaubert uns cine 
Waffc, dic wir gerne anneh- 
mcn. Jeizi zuruck zu dcm 
Loch in der Brucke und rein- 
fallen lasscn* 

In der anderen Weli ange- 
kommen, gehen wir zucrst 
ganz nach rechts, wo wir cin 
Horn finden. Nun das Seil 
runter und zu dem „SnaiT\ 
Dort fragen wir nach „Kara- 



moon* 4 und antwonen dann 
mil „yc5 M . Wenn Ihr alies 
richtig gemachl habt, habt 
Ihr jeizi samtliche Geld- 
stiicke eingesammelt, und es 
reicht geradc íur den Telc- 
porier. Wiedcr oben ange- 
kommen, gcht man nach 
rechts in den Sumpf bis zum 
See. Don benutzi man das 
Horn* Auf der anderen Seite 
gehl man ins SchloQ und 
erledigi Zelek mit der Waffc 
des ahen Manncs. Und das 
war*5 dann auch schon! 



i 



Inspektor GrifTu 



Die Kompleiílõsung zur 
munieren Vampirjagd bc- 
schene uns Joachim Netiel- 
beck aus Marburg. Hcilkn 
Dank an den Schrcckcn al- 
ie r Untoten» und schon 
geht'5 los: 

In der Dorfkncipc bcgcbcn> 
wir uns nach oben in Grifius 
Zimmcr und nehmen das 
Schiefleisen aus demKoffer 
Danach raus aus der Knci- 
pc t Richtung Norden zum 
Dorfplatz und von dort aus 
zum verlassenen Bauernhof 
ini Wesien- Aus dem Heu- 
wagen lasscn wir den Ham- 
mer mitgchcn, aus der an- 
grenzenden Scheune den 
Bcute). Zuruck zum Dorf- 
plaiz und weiíer nach Nor- 
den» Am Friedhof nehmen 
wir die Abzweigung nach 
NO in den Wald. Von hier- 
aus in die Hutte der Hexe. 
der ^ ir den Bescnsticl mob- 
Sen. Dann zuruck in den 
„Elch", wo wir bis zchn Uhr 
warten. 

Den Schlússel. den der Win 
vcrlicrt, sacken wir ein, Im 
Schlafzimmer untersuchen 
wir die Leiche der Tochicr 
inklusive der dabei zu Tage 
treicnden BiBwundcn. Wie- 
dcr drauQen õíTnen wir den 
Schuppen im SW mil dem 



Schlússel; den darin befind- 
lichcn Schrank mit dcm Be- 
scnsticl. Wir greifen uns das 
Brecheisen und begeben uns 
zurtick in den „Elch'\ Dic 
Nachricht des Boten lesen, 
wegschmeiUen und ab zur 
Kapelle. Auf dem vorgeta- 
genen Friedhof das offenc 
Grab hegutachten, den 
Knoblauch cinstcckcn und 
inderKapelle mildcm Prie- 
ster reden, Ais nàcfr*ies un- 
tersuchen wii die Krypta, in 
deren Wandein roter Schlús- 
sel versteckt tst* Den Sarg 
õffnen wir mit dem Brechei- 
sen, nehmen den Pflock aus 
dem Skeleit, das Kreuz und 
^íie BibcL Das Umcrsucheo 
der Bibcl bringt Papicrc zum 
Vorschcin. dic wir gnindlich 
studieren, Nun verlassen wir 
dic heiligen Haltcn, um der 
Hexe cinen zweiten Besuch 
abzustatten. Ihr geben wir 
den Ring des Priesters und 
zeigen ihr den Knoblauch. 
Bis 18 Uhr spielt sich jetzt 
nichts mchr ab. 
Um Punkt 1 8 Uhr solhe man 
jedoch vor dem SchloB ste- 
hen (Im Wald nach Osten), 
um den heraussegelnden 
Vampir mit Hilfc des Krcu- 
zcs zu zerbròscln. Dic herab- 
fallenden Klamottcn unter- 



suchen wir, nehmen das Ein- 
iadungsschrcibcn zur Hand 
und streifen uns dic Sachcn 
uber. Revolver, Hamrncr, 
Pflock, Ring, Kreuz und 
Schlússel siecken wir jetzt in 
den Beutcl, das Schrcibcn 
bleibl im Hãndchcn. Nun 
noch schnell die Phiolc der 
Hexe austrinken und am Tor 
mit dem Befehl ^schlagc Tor 
mit Tor" anpochen. Im Salon 
verstecken wir uns unicrdem 
Scrvicrwagen. wodurch wir 
in dic Kuche gelangcn. Don 
bemachtigen wir uns des 
Schurhakens und gelangcn 
durch dic Tur im Norden in 
dic Eingangshalle. Von hier- 
aus gelangen wir sudõstlich 
UbcrcinenFlurin den Keller, 
Dort holen wir die Schaufcl 
aus der Kohlcnbox und den 
Sack. der hinter dcm Wcin- 
regal versteckt ist. Weiter 
gehfs iiber die Eingangshal- 
le nordõstlich in den ersten 
Stock. Auf der Galerie fin- 
den wir súdlich cine Truhe 
mit einer Te ufel-S tatue, Teu- 
felchen runterstcllen, Truhc 
õíTnen, Knopf driicken, 
SchlQgscl nehmen, Truhc 
schlicBcn, Das Bild uber der 
Truhe untersuchen wir, die 
jjefundene Telefonnummer 
nehmen wir mit, Weiter súd- 
lich gelangcn wir dann ins 
Gãstczimmcn Wir riicken 
den Schrank weg, um das 
Seil zu finden* und klappen 
das Bild auf. Den Tresor 
òffnet man mil der Tcleíon- 
nummer, um an den darin 
befindlichen Schraubenring 
hcranzukommen. Nua ge- 
hen wir nach Norden in dte 
Bibliothck. Mit dcm klcinen 
goldcncn Ring lãflt sich das 
Regai verschieben* Dahinter 
kommt eine Geheimture 
zum Vorschein, die mit dem 
roten Schlússel gcõffnet wer- 
den kann. 

Im Geheimraum untersu- 
chen wir das Podest und 
õffnen die Kiste mit dcm 



goldcncn Schlússel- Das Seil, 
an dem wir uns durch die 
Kiste nach unten gleiten 
lassen, wird am Podest be- 
festigt. In das Gcwinde 
der Steinplatte am Bodcn 
schrauben wir den Ring aus 
dem Tresor, Wir entfernen 
die Steinplatte und erschie- 
Ben durch das Loch den Die- 
ncr. Den Schlússelbund kõn- 
nen wir uns mit dcm SchQr- 
haken angcln. Dann wiedcr 
rauf t Kiste abschlieBen, Seil 
losbinden und zuruck in die 
Biblioihck. Weiter durch dic 
Eingangshalle zu den Griif- 
ten. Don die Ture mit dcm 
Schlússelbund õffnen, Rich- 
tung Norden zum toten Dic- 
ner. Diesen schleppen wir in 
sein Zimmcr und verstecken 
ihn in der dortigen Kiste 
(õffnen mit Schlússelbund, 
Kiste wiederschlicBen). Nun 
die Heimaterde der Vampire 
mil Schaufel und Sack aus 
den Sargen klauen (Grufte 
Richtung Suden). Zuruck in 
die Bibliothek, wo wir auf 
den klcinen Vampir wanen. 
Mit dem Kreuz den Bur- 
schen crschrcckcn. hinter 
ihm die GeheimtUr schlie- 
Ben, das Regai wiedcr an 
scinen Platz rúckcn, und hin 
isscr! 

Nun wiederab in die Grufte, 
alies Zeug auBer Hammer, 
Pflock und Schlússelbund in 
der Kiste des Dieners able- 
gen, diesc gut verschlieBen! 
Jetzt im schabigen Sarg ver- 
stecken, den Deckel schlie- 
■flen! Hat sich dann Dracula 
auf Ohr gchauen, klcticrn 
wir wiedcr heraus und pfah- 
len den Vampir in klas- 
sischer Weise. Im ubrigge- 
bliebenen Staub iínden wir 
cinen rostigen SchliisseL 
Nun fluchten wir nach drau- 
Ben. Die Gittenur õffnen wir 
mit dem rostigen Schliass 
in die Eingangshalle, auf das 
westliche Tor paflt 
Schlússelbund, hinaus, und 
das war's! 
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it Geduld fãngt man nicht nur Fliegen. sondem oft auch Games zuni Dumpingpreis: 
Viele Hersteller verschleudern sie in Sammlungen, sobald sich die erste Begeisterung 
elegt hat. Also jede Menge Soft in einer Box? Schon, aber wer keinen Schrott einkaufen 
mõchte. solhe zuerst mal dieses Special lesen . . . 



Stammlocr mil ausgeprãg- 
icm Lang/citgedàchinis 
crinnern sich viclleicht noch 
an unser grofles Compila- 
tion-Spccial in der April- 
Au«gabc. Scil damals sind 
immcrhin acht Monaic ins 
Land gezogen. die Hcrsicl- 
ler haticn alSo ousreichcnd 



Zeil. um ein paar neue 
Sammlungen auf dic Beinc 
zu stellen. Das haben sic 
auch gcmaehu schlieDlieh 
gchen dkst Compilations 
WCg WK warme Scmmcln - 
besonders vor Wcihnaeh- 
ten! AUo hahen wir un* vvie- 
der auf dic Pifsdl heseben 



und uns ?ehn brandakiuclle 
Spielesammlungen von 
mehr nder weniger namhaf- 
lefl Hcrstcllcrn vorge- 
knòpfi. Sovíel vorweg: Gíin- 
stig sind sic alie. manche 
sind aber auch einfach nur 
billití! WVIche nun tatsuch- 




11 time favourites 

Ein Sonderangebot, das sich 
vor aliem Fans von Sport- 
lulationcn nichi entge- 
íen lasscn solltcn: Ais erstes 
ist dar auf TesI Dríve zu fín- 
i, der groOartige Vorgan- 
des noch groBartigeren 
it Drive 2 - The Duel\ 
it wundcrschõnen Sport- 
wíigcn hclzt man in 3D-Gra- 
fik fiber kurvenreiche Pafl- 
strecken und bemuht sich, 
nicht in die Radarfallen der 
Polizei zu tappen* Die bei- 
den nãchsten Disketien sind 
for Golfer reservien: Mean 
18 ist ais Hauptprogramm 
plus Extra-Disk mit Zusatz- 
sen vertreten, Viclleicht 
:ht das beste Golfspiel al- 
ler Zeiten, aber bestimmt 
auch nicht das schlechteste, 
Abgerundet wird die Com- 
pilation aus dem Hause Ac- 
coladc von Hardball, einem 
/or aliem grafisch uberzeu- 
genden Baseball-Game» Der 
SpaB kostet kompleti ca. 
99,- DM, alie Spicle haben 
eine deutsche Anlcitung. 
Empfehlenswert! 




Hcldcntalcn íur Barbarcn und Gtheimageaten 




lich den groGen Spoli fur*s 
kleinc Gcid bieien. und um 
welchc Ihr lieber einen gr<>- 
Gcn Bogcn maehi. crrahlcn 
wir Euch jetzt in ordentli* 
cher (weil alphabeiischerl 
Reiheníolge. 




Heroes 

Auch Domarks „heldenhaf- 
tc** Sammlung kostet um die 
99,- DM und kann mit einer 
deutschen Anleitung auf- 
warten. Hicr wird der Ac- 
tion-Freak (gut) bedient: Li- 
cence To Kill ist cine gelunge- 
ne Umsctzung des Bond- 
Films „Lizen? zum Tõten"\ 
dic aus ganz unterschiedli- 
chen Einzelspielchen be- 
stehu Dann folgt Barbariao 
II, ein Hack & SIay Spekta- 
kel der absoluten Spitzen- 
klasse - wer es noch nicht 
hat f solhe sich Hcrocs schon 
alleine wegen dieses Titels 
zulegen! Weniger begei- 
sternd ist die Fxlmumset- 
zung ttunning Man, trotz or- 
dcntlichcr Grafik ist hier 
Muskelprotz Arnold auf 
Dauer etwa so aufregend 
wie eine Schlaftablette. 
Lctzter im Bunde ist Star 
Ware, der erste Tcil der Vek- 
torgrafik-Trilogie. Bei der 
Erstverõffentlichung schnitt 
die Automatenumsctzung ja 
noch ganz prima ab, heute 
wirkt sic schon ziemlich 
tibcrholL Heroes ist viel- 
leicht nichi allererste Wahl, 
aber doch ein interessantes 
Angebot (ein hubscher Po- 
ster liegt auch noch bei). 



Grafik-GenoB fflr Sportlen Tesl Drivc bimI Haníbal! 



93 



Wcr sich mal so ríchtig gru- 
seln mõchte t solhe cincn 
Blick auf diese Sammlung 
von Wickcd Software wer- 
fcn: Dic ricsigc Box enthâlt 
nichts weiter ais Luft und 
zwei Disketten mil insge- 
samt 10 Spielen, Na, hõrt 
lhr dic Nachiigall schon 
trappscn? Richtig: Die Ga- 
mes sind ausnahmslos so 
mieSt daB wir uns und Euch 
eine nameniliche Aufzah- 
lung ersparen mõehicn. Es 
handclt sich um dic allerãl- 



testen HQte, wic „Spacc In- 
vaders* 4 -, M Pacman*X 
„OthelIo*- und «Break 
Out^-Variantcn» samt und 
sonders gerade eben auf PD- 
Niveau. Der einzige Licht* 
blick íst Diablo, ein halb- 
wegs ertrâgliches Tuftelspiel 
(sozusagen der Vorláufer 
von „Pipe Mania"). Das Fa- 
zít kann also nur lauten; 
Finger weg! Und das, ob- 
woht alies zusammen schon 
fllr 19,- Mark zu haben 
ist . . . 



Internalional Árcade Áction 



Auch mit ihrer zweiten 
Sammlung hat dic Guterslo- 
her Softwareschmicdc cine 
recht durchwachsene Mi* 
schung aus dem Hut gezau- 
bert. In der Packung findei 
sich zum Bleistift Tom & 
Jerry, ein zwar rclativ an- 
spruchsloses, aber grafísch 
doch ganz nettes Comic- 
Spiclchcn, Das Highlight in 
der Box ist aber Mini Golf, 
denn die Vcrsoftung des Fa- 
miliensports glanzt mit cin- 
fallsrcichcn Bahnen und 
hervorragender Spiclbar- 

Kind of 



keit, Dann wird^s allerdings 
zappenduster: Mit Beam 
und Nightdawn wurden 
noch zwei Gcschicklich- 
kcitsspielchcn dazu gepackt, 
die heuizuiage kein Mensch 
mehr kennt - vollig zu 
Recht! Da man sich bei Ma- 
gic Bytes aber mit dem Preis 
etwas zurUckhiilt und Icdig- 
lich 79,- DM fur die vier 
Spiele haben will, kann man 
zumindest mal einen Biick 
riskieren. Deutsche Anlei- 
tungen sind hier sowieso 
sclbslvcrstandlich. 

Magic 2 



ist Kla\se! 
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YOUR SCORE RAMDOM HIGH 



Bis aof DUfalo, Mlill in Reinkcltur: 




^S^F^^nligcn: Batman uod Ghoslbusters 2 



RmRslde und ST.A-G. - naja 

Maeic 4 



Hollywood 

Wie der Name schon andeu- 
tet, ist Occans brandneue 
Compilation cin gefundenes 
Frcsscn fúr Freunde von 
Movie-Versofiungen* Auch 
hier ist Action Trumpf, und 
auch hier werden zwei gutc 
und zwei mittelprãchtige 
Programme geboten, Fur 
die Ausgabe der geforderten 
99,- Miirkcr sprechen auf 
jeden Fali Batman - The 
Movie (wurde im Joker vor 
genau einem Jahr mit cinem 
Hit gckOrt) und das Icidcr 
indizierte Spicl um cincn be- 
kannlcn Blechpolizisten, 



Collection 

Wcr sich die Compilation 
allerdings nur wegen India- 
na Jones III kauft, wird we- 
niger glucklich werden. Es 
handelt sich dabei námlich 
um ein eher bescheidenes 
Arcadc-Adventure - gar 
kein Verglcich mit dem tol- 
len Abemeuerspicl von Lu- 
casfilm Games. Und auch 
Ghostbusters 2 kommt Qber 
solides Mittelmafi nicht hin- 
aus. Dennoch: Wenn man 
bedenkt, daB Batman allcine 
immer noch fur ca. 90 Máu- 
se úber den Ladentisch 
geht . . .! 



«Vier Super Games" ver- 
sprícht Procovision dem 
gutglâubigcn Kaufer. Die 
bitterc Wahrhcit aber lautet, 
daB von „Super" keine Rede 
sein kann, bestenfalls das 
(schon sehr betagte) Zero 
Gravity erreichi mil knap- 
per Not das Klassenziel. Es 
handelt sich dabei um cine 
Art 3D-Pong, das wenig- 
stens zu zwett fur ein biB- 
chen SpielspaB sorgt. Ring- 
side híngcgcn kann man nur 
ganzhartnãckigen Fans von 
Box-Spielcn cmpfehlen, 
denn dic sind ohnehin nicht 
verwõhm. Oder kennt lhr 
ein einziges wirklich gutes 
Box-Spicl am Amiga? Roll- 
Out ist cine zicmlich uber- 



flússige Mixtur aus Acti 
und Siraiegie, und mit 
S/TÀ.G. erreichi dic Samm- 
lung dann ihren absotuten 
Tiefpunki. Wer mal cincn 
Blick auf dieses crbiirmlichc 
Wcltraum-Handelsspiel 
werfen durfte (bzw« muflie), 
weiB, daB es allemal span- 
nender ist, „ Elite 44 zum 
zwõlften Mal durchzuspie- 
len, ais sich auch nur zchn 
Minuien mit diesem nahezu 
unspiclbaren Pseudo-Game 
zu beschãftigen. Trotz deut- 
scher Anleitung und zivilen 
79*- DM Anschaffungspreis 
gehõri Magic 4 sicher nicht 
zu den Dingcn, die ich geme 
am wcihnachtlichen Gaben- 
tisch finden wfirde! 




ic Âhnliehkcken dicscr 
Ocean-Compilation mit 
Procovisions õdem Viercr- 
pack bcschrânken sich gott- 
lob auf dcn Namcn! Sichcr f 
auch die hicr vertreienen 
rion-Games sind nicht 
bedingi die Aushãnge- 
schildcr ihrcr Zunft, sorgen 
aber immerhin fOr Kurz- 
weil. Besondcrs der be- 
rtihmte (aber indizicrlc) er- 
ste Teil der ^OperatiorT-Sc- 
rie isi cmpfehlenswert - ali- 
zu sensibcl gegenQber Bild- 
schirmlcichcn soUie man 
halt nicht sein* Abcr auch 

das ersie Spielchen um dic 
menschliehe Fledcrmaus, 
Batman -The caped Crusu- 

Mac 



Ob Batman odiT 

Dooble Dragou 

— mao schlagl sich durefa . . . 



der, kann sich immer noch 
sehen lassen. Weniger toll ist 
Double Dragon, die Umset* 
zung des bekannien Prúgel- 
Áutomatcn, und dic Amiga- 
version von Afterburner war 
ja úberhaupi ein Schufi in 
dcn Ofcn. Wenn also Ma- 
gnum 4 auch nichi gerade 
der Schlager unter den Oco 
an-Samplern ist, der Action- 
Fan wird doch ganz ordent- 
lich bedient, Schade nur, 
daB fur die gefordenen 99- 
DM keine deutsche Anlci- 
tung milgeliefen wird - zu- 
ni indest bei unserem Tcstex- 
emplar war nur englisch und 
franzõsisch angesagt. 



Der Tilei verspricht hochex- 
plosive Soft, und tatsachlich 
hat Domark hier funf Um- 
setzungen von Tengen- 
Automaien zusammenge- 
tragen, die dcn Preis von 99 
Márkern durchaus rechtfer- 
tigen. Das Autorenncn 
Hard DrivirT ist trotz seincr 
pbànomcnalen Vektorgra- 
fík das schlechteste Game 
ira Angebot, da es durch die 
toial verhunzte Steuerung 
so gut wie unspielbar ist 
Dann kommi der gelungene 
Arcade-Spafi Toobin\ wo bis 
zu zwei Spielcr in cinem 
Auioreifen wilde Fliissc hin- 
abdflscn. Bei APB steigt 
man wieder ins Auto, um in 

TNT 



Vogclperspcktive Gangster 
zu jagen - neben Toobin* das 
beste Game. Wciicr geht f s 
mit Dragon Spirít, cinem 
durchschnittlichcn Ballcr- 
spiel, in dem man einen Dra- 
chen steucrt. Das SchluB- 
licht macht Xybots, wo zwei 
Spielcr glcichzcitig auf ci- 
nem Split-Screen bosen Kil- 
lerrobotern das digitale Le- 
benslicht ausblasen, Alles in 
aliem ist TNT eine sehr or- 
dentlichc Compilaiion mit 
cinem vernunftigcn Preis/ 
Leistungsverhãltnis und ci- 
ner hubsch gemachten An- 
leitung in deutscher Spra- 
che. «IJjK 7íl 




biBchcn Klit&sik mH Cosmic Pirate, dn biBchen I-angendte mit Kenny 
Iglfrh Soccer Manager 
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Wheels of Fire 




Power Up 



Fur dic akiuelle Compila- 
tion von Impressions sind 
nur ca. 64,- DM zu berap- 
pen, dafur findet man auch 
bloB drei Games in der Box. 
Ais erstes wãre da Chariots 
of Wrath, cine vertikal scrol- 
tende Wcltraumballerei mit 
ctwas klein geratenen Spri- 
tes. Auch das zweite Spicl, 
Cosmic Pirate, handelt im 
Ali und seizt auf eine Mi- 
schung aus Action und Ge- 
schicklichkcit. Der dritte 
Kandidat falH dann abcr 
gíinzlich aus der Rolle: Ken- 



ny Dalglish Soccer Manager 

ist natúrlich ein FuQball* 
Spielchen, in dem man sein 
Tea m ma nage rmãB ig zu 
Ruhm und Ehre fuhren soll. 
Alie drei Programme der 
Sammlung sind aus heutiger 
Sicht bestenfalls unterer 
Durchschnitt, einzig Cosmic 
Pirate zaubert ein wenig 
Klassiker-Flair auf dcn Mo- 
nitor Eine deutsche Anlci- 
tung ist zwar vorhanden, 
trotzdem muB man Power 
Up nun wirklich nicht unbe- 
díngt haben* 



Noch cine Sammlung von 
Domark und glcichzeitig 
der Hõhepunkt unscres 
Streifzugs! Fur die ublichen 
99 -.DM werden drei groB- 
artige und cin mieses Auto- 
rennen geboten, nãmlich 
wieder mal Hard DrívinV 
Aber dann komml*s dicke: 
Einmal dic rasante Gang- 
sterjagd Chase I I.Q., dann 
das (nicht nur grafisch) be- 
eíndruckende Turbo Out 
Run und schlic&lich der aus- 
geflippte Buggy-Hindernis- 
lauf Power Drift, Inunserem 
groQcn Rennspiel-Special in 
der Januar-Ausgabe waren 
dic drei Spiele denn auch 
ganz vorne mit dabei (Platz 
zwei bis vier), Keine Frage, 
wer auch nur ein biQchen fur 
Hetzjagdcn auf vier Rádern 



tíbrig hat, solltc hicr unbe- 
dingt zugreifen - sclbst 
wenn man cin Game der 
Sam m 1 u ng schon bes itzt, 
sind dic Ubrigen das Geld 
immer noch locker wert! 
Eine deutsche Anleitung 
liegt natúrlich auch wieder 
bei, obwohl das bei solchen 
Spiclen ja eigentlieh gar 
nicht níitig wãre. Klares Ur- 
teil: Unbedingt zugreifen! 



So, damit ware der Gabcn- 
ttsch gedftck) - bt-i unserem 
Marktúbcrblick sollte ei- 
gentlieh fur jeden Ge- 

sdunac); das Richtige dabei 
gewesen scin. Falis nicht, 
múBt lhr hah etwas tiefer in 

dic Tasche greifen und doch 
wieder bei rien Vollprcis- 
Spielen zuschlagen... (ml) 
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Computersoftware 

R. Duregger 
Hotline 02 02/76 39 08 

BRANDHEISSE SPIELE 
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ANTHEADS 38.- 

APPRENTICE 59- 

BAT 86.- 
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F-16 FALCON 75,- 
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KLAX 54.- 

KHALAAN 68.- 

LEGEND OF FAERGHAIL 70.- 
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MAGIC FLY 69.-* 
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ROBOT COMMANDER 62.- 
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SILENT SERVICE II aul Anlrage 
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SIMULCRA 68.-' 
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TREASURE TRAP 68,- 
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UNREAL „ 77.- 
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WINGS 78,- 
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Alie nlchl hier aulgeluhrlen Titel nachfragen. 

Tilei, die tnll * gekennzelchnel sind. waren bei Drucklegung noch nicM 
liefefDar. 

FUNDUR 

RUDOLF DUREGGER 

KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1 

TEU 02 02/76 39 08 (24.00 Uhr) 

Versand per Nachnahme oder Vorkasse 
VR.-Scheck portok. 5,- DM 
Versandkunden kõnnen auch mit der 
Karte zahlen. EUR0CARD. AMERICAN 
EXPRESS, VISA, DINERS CLUB. 







GIRL 





Gerade in der Vorweihnachts/.eit bekommen wir hier in der Pedaktion viel Besuch von 
Yertretern namhafter Softwarehãuser, die uns ihre neuen Games vorstellenu Auffãllig 
dabei ist, da6 die Damen darunter eindcutig in der Mehrzahl sind • . . 



Charme vou 
lifik* nach rcchb: 
Geórgia, Cathy, 

Cfara t i a n e und 
Caroli 



m 




Da heiBt es íromer, Frauen 
haben Computem j 

nichtsam Hut.Ha.karjn ichj 
da nursagen,HÂ! Wtekani£ 
cs dann sein, daB u bera II ^ 
sei cs nun bei den groBcn 
iVertrieben, oder auch ha 
praktisch allcn Herstellem 
im In- und Ausland - das 
weibliche Geschlccht ein 
nieht unwesentliches Wõrt- 
ehen initzureden hat? 
Vor ungefiíhr drei Wochen 
besuehte unsU.S. Gold, und 
daniii nicht nur der Top- 
Manager Roger Swindclls, 
sondem auch Danielle, die 
fur die Pressearbíit zustân- 
digist. Nach emem bc^chau- 
lichen Dinncr war mir kl 
Ohne Daniclle wíirde die 
Koordinalion zwischen 
Company und Verbraucher 
nicht halb so gui fuoktionic* 
ren! 

Zwei Tage spãter kam dann 
Geórgia Chimonas, ihres 
Zcieherib Rcprasçauoua i 
von Bomico. EbeiifaUs ais A 
Presscsprcchcnn.Uiig^islsie 
nichl nur <p:rsõnlich gese- 
hen) wirklich nett, sondem 
verstcht auch eine Menge 
von ihrcm Job. Ihre Aufga- 
be ist e>, /u cnischeiden, 
welche Anzeigc wo gcschal- 
lei wird. dafúr r iil sorgen, 
dali dic diversen Zeitschrff- 
ten auch immer schõn mit 
Bomico-Games zum Tcsten 
vcrsorgi werden» und noch 
vicies mehr. 

Dic Wochc darauf beehrte 
uns Wolfram von Eichborn 
(Markeiing-Chef bei United 
Software), und auch er hatte 
eine Dame dabei: Cathy 
Campos von Mirrorsoft. 
Cathy ist fur dic gesamic 



Prcssearbeit des SoftwTiregi- 
ganten samt seiner zahlrci- 

chen ^Unterlabel" (Cinema- 
ware, ímage Works, etc.) 
verantwortiich. Untcr ande- 
rem entscheidet sie mil, 
wann ein Game fUr den Ver- 
kauf freigegeben wird, und 
Mcllt cs dann den einzelnen 
RtdaVtionen vor 
Aucij Chrislianc DupuSíí 
dic Prv^ ^FTeencrin von 
Rushwarc staliete uns vor 
kurzem einen Besucn t ;b r 
Auch sie koordiniert und 
betreut eine ganze Menge 
auslândischer Softwarefir- 
mcn, und auch sie hatte 
weibliche Vcrstârkung da- 
bei; Carole Dcgoulct von 
UB1 Soft. Und die hiibschc 
Carole reprâsentiert ihre 
Hrma \v?rklich mil ganz be- 
sonderem Charme. . 1 
Das waren nur ein paar Bei- 
spieie. die Reihe weiblichcr 
Rcpr^enlaiUninen 
jjcjychjcr en dlós fortseuen. 
Wo man auch hinblickt, in 
der ganzen Branche wim* 
melt es von Frauen, die so- 
zusagenihren Mann slehen. 
Nicht nur, daB Frauen und 
Computer aUo durchaus 
kein Gegensatz sind, nein^ 
ich wtirde sogar soweit ge- 
hen t zu behaupten, daB in 
der SoftwareBianche ohne 
uns gar mehis mehr liefe! 
Klar ali diese Damen wir- 
ken nicht direi-. t an der Pro- 
grammierung cines Games 
mn d;i* ^chcml dann doch 
eher eine miinriliche Domá- 
ne zu sem. Abcrso ein Game 
wiil ja hckannUiÊh nicht nur 
programmicrjH 



das weibliche Organisa- 
tionstalent ins SpieL Denn 
schlieBUch sind wir Frauen 
bekannt daífir, das bessere 
Gcdachlnis, einen guten 
Spursinn, und nicht zuletzt 
auch so etwas wie eine rt na- 
turliche Ausstrahlung" ru 
haben, die oftmals sehr viel 
dazu bcitragi, daB dic Gfr 
schâftelaufen» wie^íc^ollen- 
T>bzu kommr h daB sich 
Frauen uuíumdest nicht 
\vc;u^r ais Mãnner) ftír ih- 
ren Job cngagicren t die Sa- 
che enist nchmen und ira- 
mer bemúhl sind, den Úber- 
blick zu bewahren - was 
gerade im Umgang mit den 
oft ziemlich chaolischen 
Coraputerfreaks und Pro- 
grammierern gar nicht < 1 
cinfach ist, Kurz und cm: 
Ohne uns Frauen wiiiden 
zwar (mõglichc; i im- 
mer noch haufenwei^c Spic- 
le programmic:;, aber die 
meisten davon kiimen crst 



gar nicht in dic Geschâfle! 
So. d:is muBte einfach mal 
ge^agt werden, oder? Jetzt 
kímncn wir bemhigt zur úb- 
lícben Vcrlosung von drei 
biOitcn Sammelordnern und 
cbensovielcn Amiga-Gamcs 
schreiten: Wer mir drei Spie- 
lehersteller aus allcr Hcr- 
ren Landcr (also Englano. 
Frankreich und Deuts.h 
land - das reicht schon mal) 
nennen kann f ist Hve dabei. 
Poslkartc mil der rícluigen 
Antwort gcnflgi, die Adres- 
sc lautet: 
Joker Verlag 
Girl-Seite 
Unlere Parksir. 67 
D-Sai3Haar 

Ich wlinsche Euch viel 
Gluck bei der Vcrlosung 
und freuc mich jetzt schon 
auf das Wutgeheul der Ma- 
cho-Zocker . Bis bald t 
Fure Brigitta 



auch verkauít und vermarV- 

tet werden - nnd da kornmt 





Merkt Ihr was? In der V 
zumindest was Eure 
Schattierungen das B 
entspanncn, nachmachen . . . 
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K.iumi /u úlHTwhciK d:rli l do Drukv iius Idem huhcn) Nordtn si^mnil! 
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Das Ende... . * » a r 

Inr noch was vicl Autregcn- 

.-,ist noch lange nicht ín deresramliegen-herdamii! 

Sichl. Soll heiBen, wenn Wcr also scine Bilder, Zeich- 

Euch dic Bildcr zwar gcfal- nungcn, Gcdichic etc geme 

ien habcn t Ihrabcr der Mci- an dieser Slellc vcrõffcnt- 

nung scid, zuhause hãitet licht schen wiírde, sollie 



nicht zõgern, sie uns post- 
wendend zu schicken. Einzí- 
ge Bedingung: Selbstgc- 
siricki míisscn sic scin! Un- 
serc Adrcssc lautet immer 
noch: 



Joker Verlag 
„Joker Galerie" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Munchcn 
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Wic gcsagt: Schlappe 3000 Jãhrchen 
ist C5 hcr, da vertricbcn sieh die alien 
Chinesen ihrc frcic Zcit bcvorzugt mit 
Mah Jongg. Es handclt sich dabci 
ursprunglich um einc Art von Rommé t 
nur, daB anstatt der hierzulande ubli- 
chcn Karien hubsche Steinchen mil 
allcrlei Symbolcn vcrwcndct werden, 
In den 20er Jahren entdcckicn dic 
Amerikaner das Spicl sozusagen neu, 
gut 60 Jahre spãier hiehcn die asiali- 
schen Spielsteine dann am Amiga Ein- 
zug. Von den originalen Spielregeln ist 
auf der ^Frcundin* allcrdings nichl 
vicl tibriggcbltcbcn, Shanghai ist cher 
cine Solitair-Variantc des eigentliehen 
Mah Jongg. 

Seinen Reiz bezieht Shanghai in erster 
Linie aus cinem Spiclprinzip, das ci- 
ncrscits ungehcuer fessclnd ist. ande- 
rcrscits auch vom letzten Hinterwãld- 
ler auf Anhicb verstanden wird: Aus 
den 144 Spielsteinen errichtet der 
Computer eine Pyramide, dic der Spie- 
ler wieder abiragcn so\l Zu diesem 
Zwcck werden mit der Maus immer 
zwei glciche Steine angeklíckt, sofern 
sie links und rechis frei liegen, ver- 
schwinden sie vom Screen. Dadurch 
werden dic darunter lícgcndcn Stcinc 
sichtbar und so weiter und so fort, 
Man braucht das Grundprínztp ei- 
gentlich wírklich nicht mehr groB zu 
erlãutcrn # auch der „Suchtfaktor* sol- 
cher Spiclc ist heute schon fast sprich- 
wõrtlích. 

Interessam ist aber, da£J bereits dieser 
Urahn aller Sieinchen-Knobeieien mit 
eincr Fullc von Optioncn aufwartcn 
konnte, die viele sciner spateren Nach- 
fahren blaB aussehen lãBt! Grundsatz- 
lich stehen nicht weniger ais vier Spicl- 
varianten zur Vcrfúgung, dic (wic alie 
anderen Featurcs auch) tíber ein Pull- 
down-Menii aufgerufen werden; So 
gibt es neben dem Einzelspiel noch 
einen Turniermodus, bei dem mchrerc 
Spicter (wahlweisc auch unter Zeit- 
dmek) dic glciche Pyramidc knacken 
mussen, Odcr zwei Spiclcr zocken ab- 
wechselnd miíeinander» bzw, gegen- 
einander. wobei zuvor festgelegt wer- 
den kann, wieviel Bedenkzeit den 
Konirahcnten pro Zug zur Vcrlugung 
steht- 

Damit nicht genug: Einc Help-Funk- 
uon zeigt dem Verzweifehen alie Zug- 
móglichkcitcn auf, man darf unter 
verdecktc Stcinc gueken odcr einen 
Zug zurucknehmen, das Spiel kann 
abgespeichert werden, und wer einc 
Aufstellung gelõst hai, bekommt in 
ciner kleinen aber origincllcn Anima» 
tion das «Auge des Drachcn" zu schen. 
Auch grafisch war das Spicl gelungen, 
dic Stcinc wirken sehr plastisch. was 
fiir damalige Verhãltnisse (auch am 
Amiga) keine Sclbstverstãndlichkcit 
war. Abgeschen von ein paar erbârmli- 
chen Piepsern und einem befrcmdli- 
chen Kratzcn bei der Drachen-Anima- 
tion kommt Shanghai zwar komplett 
ohne Sound aus, das tm aber dem 




Activisions Computerversion des 
3000 Jahre alten Tuftelspiels 
Mah Jongg ist immer noch 
zeitgemãB: Gerade heute liegen 
solche Steinchen-Klickereien 
ja wieder voll im Trend. Und alie, alie 
basieren sie auf diesem Game von anno 1986 . . * 
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SpiclspaB kcincrlci Àbbruch - wahr- 
schcinlich ist sogar cher das Gcgcntcil 
der FalL 

Ais Fazii kann man frohen Hcrzens 
behaupicn, daB Shanghai seil seiner 
Erstverõffcnllichung kaum gcaltert 
ist- Wir kramen die Disk auch heute 
nochgerne (Ur ein kleinesRedaktions- 
Turnicr hervor - und das ist einc 
Auszcichnung, dic sich nur sehr weni- 
ge der Nachahmer verdienen werden. 
Denn, soschõn «Lin Wu*s Challcnge 44 , 
-Ra*\ „Turn It* oder „Sarakon" auch 
sein mogen - in fQnf Jahren werden 
sich wohl sclbst dic Programmicrer 
nicht mchr damit bcschãftigcn - - , (ur/ 
ml) 



Zeitspiepcl: 
Gestern - Heute 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DawrspaB: 



869c - 67Ç; 
26%- Rft 
94ft - 949Í 
97ft - 35Ç? 
925 - 92^ 



Gosamieindruck 94% - 86% 
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Der Amiga Joker meint: 

Mal was Ncues: Viren-SpaB ohne 
bõses Erwachen! 
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DAS UNMÕGLICHE IST JETZT PERFEKT 







\MIGA 500 UND 





• Programm-Freeze o Monitor - Assembler 
Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 
o Packer o Virus-Checker o Came-Cheat 

mit Original X-COPY professional 



o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegcladrcsscn 
o Traincr Modc o Help Screens o lnfoscreen 
o schnelle Amiga-Dos-kompatiblc Diskroutincn 




- Bctriebsrustandsanzcigc durch LED 

- Durchgeschliflcner Expansions-BUS 
- Automaiischc Konfigurationscrkcnnung 

- Sãmtlichc Funktioncn sind Kopierschuu-unabhãngig 
- Anhalten des laufenden Programmcs an beliebiger Stelle 
- Saven des Speicherinhalts und wichtigcr Rcgistcrdaicn auf Dísk 
- Einladcn und Fortscizen des Programmes zu einem spaicrcn Zciipunkt 
AFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaicn und Spriics. Anzeigcn, IFF-Save und Hardcopy 
WlTOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disasscmbler, Load/Savc, Memorydump und vielcs mehr 
TOOLS: Speichcrscan nach Soundmodulen und -Samplcs, IFF-Savc, Klangkurvcndarstellung 
OLS: X-COPY im Rom, Formal, Backup, Deleie, Rename, Paih, Makcdir, Àmiga-Dos kompaiibel 
fiir jede Mentiseite; Maus* und Tastaiur-gesteuene Oberllãche; variablc Brcmsc, Spiclc Traincr 

Ab MiUe Novcmbcr in ausgewãhltcn Fachfícschiifitn und Warcnhàustrn 
-SoTu Daia & Hecuonics. Alcontini. Kara&oft, Wattdorf, Intcrromp, Chara Daia, Cai & Korah, Bus Plu*. Pulsar US 



Auf vielfachen Wunsch von zweieinhalb Lesern werden wlr heute und in den kommenden 



Ausgaben auch etwas nãher auf die klassischen Rollenspielsysteme eingehen. Den Anfang 
machl D & D - der Pionier des ganzen Genres. 
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Dungeons 
& Dragons 



Im Jahrc 1974 stellie der 
AmcrikanerGaryGygaxdcr 
staunenden Offcmlichkeii 
em võilig ncues Spiclprínzip 
vor T nSmlich das allererste 
Rollcnspiel uberhaupt - 
.,Dungeons& Dragons*. Ob- 
wohi die ganzc Angelegen- 
hcitdamals nurausdrci klei- 
nen Heftchcn bcstand, em- 
hiclt D & D doch bereiís alie 
wesentlichen Eleracntc, dic 
auch hcutc noch cin (gutcs) 
Fantasy-Roilenspiel ausma- 
chcn: Einc cigene Spielweh 
(die sehr stark an J.R.R. 
Tolkiens „Hcrr der Ringe* 
angelehm isi), cin ausgefeil- 
tes Regelsystem fur Charak- 



tererschaffung, Kampfeund 
Zaubcrspruchc; die Eintei- 
hing der Spielercharakicrc 
in verschiedene Rassen und 
Klassen (Elf, Zwcrg, Kâmp- 
fer, Dieb usw.) und naturlich 
dic Abenteuer («Module") 
selbst Wie es sich fur einen 
richtigen Pionier gczicnit, 
hat Mn Gygax glcich noch 
ein paar Dinge nebenbei er- 
funden, z.B. das Solo-Aben- 
icuer und den 20seitigen 
WOrfel. 

TypischfurD&Dwarundist 
dcrsircngc Aufbau nach Er- 
fahrungsstufen* Jcdcr Cha- 
rakier beginni auf der nied- 
rigslen Slufe, die nãchsthG- 
here erreiehl cr durch das 
Sammcln von Erfahrungs- 
punfeten. Diese Einteilung 
bildet das GerOst fflr das 
ganze D & D-Systcm: FQr 



die Erfahrungsstufcn cins 
bis drei gibi cs dic Basis- 
Rcgcln und -Abcnteuer; die 
Erfahrungsstufcn vier bis 
vierzehn benõtigen die er- 
weitenen Expertcn-Rcgcln 
sami der cnlsprcchcnden 
Module, uSWh Hat man end- 
lich die hõchstinõglichc Er- 
fahrungsstufe erreichi, so ist 
das noch lãngst kein Grund, 
in Reme zu gehen: Der muh- 
sam hochgcpãppclic Vorzci- 
gc-Charaktcr kann ohne 
groBe Umstãnde in das AD 
& D-System Qbernommen 
werden - es hciBt ja schlicB- 

lich nicht umsonst Advanced 
Dungeons & Dragons* 
Was sind nun die Vor- und 
Nachtcilc von D & D, fttr 
wen cignet cs sich am bc- 
slen? Der hauptsãchliche 
Krilikpunkt betrifft dic 



ubcrmãGige Exaktheit der 
Rcgcln. Angcfangcn von der 
BcschaITcnhcit des Gclan- 
des iiber den momentanen 
Gesundheitszu5tand der 
Helden und der Menge an 
miigcschlciftcm Gcpãck bis 
hin zu den spczicllcn Eigcn* 
schaften dieses Monstcrs 
und jener Giftplanze ísi al- 
ies, aber auch wirklich alies 
ín seinen Auswirkungcn ge- 
nau fesigclegt! Das fuhrt 
zuni einen dazu, dafl der 
arme Spielleiter sehr hãufig 
in den Rcgcln nachschlagcn 
darf, zum anderen wird bei 
D & D ausgesprochen oft 
und vicl gewurfelt - nicht 
gerade das Besic fQr einc 
slimmungsvolle Spiclatmo- 
sphiirc. Zudem warc zu bc- 
mãngeln, daB man sich Er- 
fahrungspunkte uberwie- 
gend durch das Sammeln 
von Goldmúnzcn vcrdicnl, 
anstail durch hcldenhafte 
Tatcn, Dafur hat die Kom- 
plexitãt der Regeln auch 
eine angenchme Seile: Der 
Spicllciicr muB nur scltcn 
improvisiercn, sondem fin- 
det zu (fast) jeder Pro- 
blemstellung eine annchm- 
barc Lõsung im Handbuch. 
AuBerdem gibt es gerade 
fBr D & D eine groBe Zahl 
von guten Solo-Abcnicucrn 
und spielfenigen (Gruppen-) 
Modulen» Insgesamt also cin 
durchdachtes Rollcnspicl- 
System, an dem besonders 
Realismus-Fanatiker («Si- 
mulationisicn") ihrc Frcude 
haben. 





DAS CYBERrUNK-SOLLENSMEL 



Shadowrun 



□ 



Nach dcm GroBvaicr nun 
der Enkcl. Das scit kurzem 
auch in deuischer Sprachc 
crhâltlichc ^Cybcrpunk- 
Rollcnspicr* Shadowrun ist 
derzeit só ziemlich das mo- 
dernste seiner An. Da> Sze- 
nario enistammt zu groBen 
Teilcn W. Gibsons Kuitro- 
man ^Ncuromanccr". wasin 
Siichwortcn bcdcmci: Ame- 
ríka im Jahre 2050, die poli- 
tischen Slaaten ira heutigen 
Sinn haben sich wcítgehend 
aufgelõst, dic Stiidie sind zu 
monstrõscn Betongebildcn 
geworden, in den vcrslum- 



icn Straflcn regien dic nack- 
ic Gcwalt. und dic talsachli- 
che Macht licgl bei den pri- 
vaicn Konzcrncn, die sich 
cigenc Armecn halten. Cber 
diescí „realen" Schrcckcns* 
landschaft brcilcl sich wic 
ein giganiisches Gilternetz 
die kúhle Analogweli des 
Cybcrspacc aus - dic „Ma- 
[fix* Damil wird das Wfilt- 
umspanncndc Compuier- 
neiz bezeichnci, zu dera man 
nur mil Hilfc eines soge- 
nannlcn «Cyberdccks" Zu- 
iritt crlangt- Der Gag dabei: 
Dic AnschluBbuchscn bc- 



finden sich direki am Kopf 
des Users, lãsiige Periphe- 
ricgcralc sind Schncc von 
gestern, die Daien flieBen 
nun unmitielbar ins Gehirn! 
AU das kenni man schon, 
jeizt aber zum rcvolutionãr 
Ncucn an Shadowrun: In 
der High Tcch-Wúste laufen 
auch jede Menge Schama- 
nen, Magier, Orks, Zwerge* 
Trollc und der ganze Resi 
des klassischen Faniasy- 
Personals herum! So unver- 
trãglich diese Mischung auf 
den ersien Blick auch wír- 
ken mag, so harmonisch 
fugt sich das Ganze in der 
Spielpraxis zu einer wunder- 
vollen Ghetto-Idylle zusarn- 
men. Siimmig ist nichi nur 
dic (ausluhrlich beschriebe- 
ne) Hintergmndstory, son- 
dem dic Auiorcn haben es 
auch verstanden, ihr Regei* 
werk so zu gestahen, daB 
Magie und Maschincngc- 
wchrc cinander erstaunlich 
gut erganzen. Dic Rcgeln 
ermõglichen besonders dif- 
ferenzierte Handlungsmõg- 
lichkeiten fur fortgeschritte* 
ne Spiclcrcharaktere - eine 
sehr vernunftigc Sache! We- 
niger vernunftig ist leider 
deren Gliederung und For* 



mulierung, weshalb Anlan- 
ger kaum vicl Freude damil 
haben werden. Dafúr kann 
Shadowrun bei der Ausslat- 
tung wieder voll uberzeu- 
gen: Vicie IHusiralionen, 
mchrerc Farblafeln auf 
Hochglanzpapier und sogar 
ein brauchbarcs Inhaltsvcr- 
zeichnis setzen hier neuc 
MaBstãbe. 

Das wãr's schon fast wieder 
gewesen, fchll cigcnilich 
bloB noch unscr Vcrlos- 
ungsspielchen. Wcr eines 
der heule vorgcstcltten Spic- 
le gewinnen mõchte, der be- 
antwortc cine der folgcnden 
Fragen: Der Spicllcitcr bei 
cinem Rollcnspicl wird bei 
D & D abgekurzt ais ..DM" 
bezeichnei - was bedeutet 
das ausgeschrieben? Die Cy- 
berpunks treiben auch in 
einem Computergame ihr 
Unwesen, das ebenfalls auf 
\V. Gibsons Roman beruht - 
wie heiBt es? Die Aniworien 
vom Iclztcn Mal sind „Ja- 
mes Bond" und ^Brussel". 
Viel Gliick! (od) 

Joker Verlag 
^Slromausfall" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Munchen 



D & D (Basis-Sel) 



Spielroaterial: 61% 
Spielregeln: 74% 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: Derangcgebenc 
Preis beziehl sich auf ein 
Komplettangeboi von Ga- 
mes In, bei dcm aufler dem 
normalcn Basis-Sct zusãtz- 
liches Hexpapier, Charak* 
terbogen und Hõhlenphlne 
zum Selbcrmachcn enthal- 
ten sind. 

Schwicrigkeil: Fur Anfhnger 
Preis: ca. 30,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
SOOO Munchen 2 
Tel.:(089) 5 23 46 66 



Shadowrun 



Sptelmaterial: 90% 
Spielregeln: 81% 
Spielreiz: 82% 
Besonderes: Wer den Roman 
von W. Gibson kennt, hat 
bei weitem mehr vom Spiel. 
Sehwierigkeil: Fur Fortgo 
schrittene 
Preis: ca. 50,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Munchen 2 
Tel:(0 89)5 23 46 66 



A 500 512 K 159,- 

S12KBEn^abschattDar. 
akkugep Ouariuftr, dtsch. ArA, 
1 Jahf Garanriertjg Htrst^ 



JOYMO 49.- 



A 2000 66 MB 999,- 

tfi- 20 to 440 KS 5 knrtf^tofín^ 



A 2000 Int. 3.5" 209 - 

NEC 103M + iftu Çrtbií-TU! t!:«n 
Arri j etQ Hcrti . 1 Jatv Gir . ijcfi A 
Eruti 1 1 SOO. 1000 Htebaf 



ASSS 95,- 

nçrin\ j&scíuítti , cu Stramitn- 



Ramerweiterung I. A 590 HDD Iteferbar! Rams elozeln Tagespretsl 
A 20D0 8 MB Erwelterung. 0 KB bestuckl auloconftg. DM 39 8. 
NEU! Fu)ilsu DL 1 100 Preissenkung Star LC 200 LC 24 200. NEC P 20 30 



tatlftch 109248 IN-IU 
5360 ffjfdbtrg V UêMàâ 



llíta * Vír*r5 UPS SN a Pcunn Víf i3rían!ei! 5cncc< 7.- UM. Sar - 4- DM 
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Super Pang; Bãllchen *ie gdiabt* 




CI-LOC macht da weiter* «o Afie 



Kcin andcrcr Automaten- 
produzem kann auf so vicie 
Spitzentitel und vor allera 
auf cine solche Mcngc 
von Homccomputerumset- 
zungen zuriickblickcn. Da 
trifft cs sich doch prima, daB 
wirbei unscrem Spielhallcn- 
besuch glcich drei brand- 



í)0<3 



rhurner auffichõrt hat . , , 

ncue Scga-Maschinen vor- 
gefunden haben.,. 
Dcn Anfang macht Super 
Pang, der Nachfolgcr von 
nP&ngt*, das ja soeben von 
Ocean fur dcn Amiga umge- 
setzi wird (Test im nãch- 
Sten Hcft), Nun, Super 
Pang ist lcdiglich cin zweiler 




AufguB des mittclprachti- 
gen Geschicklichkcitsspiei- 
chens; die Ãndcrungen bc- 
schrãnken sich fast aus- 
schlicBlich aur die Hinter- 
grundgrafiken und Musik- 
stúckc. Immer noch ver- 
suchen cin bis zwei Spiclcr 
unter Zeitdruck mit cincr 
Harpunc Kúgelchcn zu zer- 
trummern und dabei hilfrei- 
che Extras wic Dynamit, cin 
MG oder Extrazeit aufzu- 
gabeln. Dic Kugeln teilen 
sich nach jedem Trcffcr in 
klcincrc Bãllchen, ehe sie 
gànzlich vom Scrcen ver- 
schwinden. Auch daB dic 
Obung vor wechsclndcn 
Backgrounds mil Reise- 
Moiivcn stattfindet, kennt 
man schon. So richtig neu ist 
eigentlieh nur, daB es jctzt 
zwei unterschiedlich schwerc 
Spielmodi gibi. 
Auch optisch hai sich wenig 
geàndcrt. bloB daB die Rcisc 
nun nach Las Vegas, in dcn 
Grand Canyon, oder zur 
Chinesischcn Mauer gehl. 
Die Musikbegleilung ist 
zwar nichi unbedingt ein 
Ohrcnschmaus, wartet aber 
in jedem Levei mit cinem 
neucn (passenden) Thcma 
auf. Auch die Animationen 
der suBen Spiclcrspriies gc- 
hen in Ordnung f dic Stcuc- 
rung isi sogar ganz ausge- 
zcichneL Da man das Level- 
design verbessen hat - mehr 
Lcitern, Plattformen, Rõh- 
ren, etc. - ist Super Pang 
zumindest fúr Fans des Vor- 
gangers recht untcrhaltsam. 
Ich meine allcrdings, daB bei 
zwei Automatcn zur sclbcn 
(schlichtcn) Grundidcc auf 
alie Fâllc einer zu vici ist . . . 
Auch G-LOC ist so eine An 
Fortsetzung, nãmlich ein- 
deutig der Nachfolgcr von 
«Afterbumer"! Der Jei- 
Pilot darf zwischen drei 
Schwierigkcitsgraden wah- 
len, ehc cr mit scinem Vogel 
ins Fcindgebiet aufbricht. 
DaB Grafik und Sound (mit 
Sprachausgabc) eme abso- 
lutc Wucht sind, wird den 
Kenncr nicht verwundern* 



wohi aber, daB man diesmal 
cin richtiges Cockpit mit In- 
strumenten vor sich hat; 
auch cin Head Up Display 
mit „Target-Lock" fehít 
nicht, Und damit es noch 
realistischcr wird, gibt es nc- 
ben dem Steuerknuppcl mit 
dem Fcuerknopf noch zu- 
sãtzlich einen Gashcbcl, mit 
dem auch der Afterburner 
zugcschaliei werden kann. 
Zwõlf Missioncn sind zu ab- 
solvicren, man dust úberdas 
Mcer oder Stãdtc, durch Ca- 
nyons und uber dic Wolken. 
Zusatzlich muB in Bonussc- 
quenzen einc bestimmtc Ab- 
schuBquotc erbracht wer- 
den. Dic Steuerung ist aus- 
gczcichnct und dic Grafik 
supcrschnell. dabei aber 
trotzdcm sehr dctailreich 
und bum. Zu bemãngeln 
wàrc hõchstens, daB Links-. 
hãndcr wegen der Hcbelauf- 
teilung ihre liebe Not haben 
werden. Ansonsten ist G- 
LOC cin absolutes MuB fíir 
jeden Arcadc-Pilotcn - wer 
erstmal ein paar Loopings 
hinter sich hat, weiB auch, 
warum G-LOC fur „Loss of 
Consciousness by G Force" 
(BewuBtlosigkeit durch 
Flichkraft) steht! 
Fchlt noch Àlienstorm, eines 
dieser uberdimensionalcn 
Standgcratc fúr bis zu drei 
Spiclcr, Es geht dabei um eine 
nicht ganz ernstgemeinte 
Alienjagd im allcrfeinstcn 
Comic-Look, in der man die 
Bclegschaft des «Alienbur- 
ger-Schnellimbisses"(Mann. 
Frau und Roboter) durch 
cine von AuBerirdischcn be- 
setztc Stadt dirigiert. Die 
Levei unterteilen sich in drei 
untcrschiedlicheStages: Auf 
der StraBc ballcrt man die 
AuBerirdischcn von rechts 
nach links (und in die Tiefe) 
úber den Haufcn, in Gebãu- 
den wird den Viechcrn imi- 
teis Fadenkreuz (ganz im 
Stil der „Operation"-Serie) 
der Garaus gemacht. Klar. 
daB die Besatzcr daraufhin 
dic Flucht ergreifen - in ci- 
ncr Bonusstage hetzt man 



â 



Kennt Ihr das Zauberwort, bei dem jeder echte Arcade-Fan feuchte Augen, zittrige Hànde 
nd Schaum vor dem Mund bckommt? Nein? Bittesehr: SEGA. Heute steht unser Coin Op 
im Zeichen des japanischen Erfolgsherstellers! 



mil Wahnsinnsgcschwindig- 
fceit hinter ihncn hcr und 
killt, was einem vor dcn 
Lauf kommt. 

Àlienstorm lebi ia ersier Li- 
nic von dcn unglaublich 
vielfaltigcn und phaniasic- 
vollen Sprites, sowie eincr 
Unmenge von Gags. So bc- 
gcgnei man / .R, bõsartigen 



Killer-Hydranten* bissigen 
Tclcfonzcllen und morderi- 
schen Brícncãsicn, verlicn 
(ais Roboter) oft wortwõri- 
lich seincn Kopf und legi in 
cincm Aulosalon so ncbcn* 
bei alie Luxusschlitten in 
Schuit und Asche. Nach 
dem Game Ovcr findei man 
sich dann vor einer Alicn- 




Jury wieder, die nach Eis- 
kunstlauf-Maníer Wc rt un- 
ge n vergibt! Das alies prã- 
sentiert sich in farbenfroher 
Grafík und mit gelungener 
Soundunicrmalung, cinzig 
dic Stcucrung hâtte etwas 
cxaktcr ausfallcn dúrfcn. 
Macht nix, besonders leicht 
desiruktiv veranlagte Spie- 



Icr werden von der cinfalls- 
reichen Ballergaudi nur un- 
ter Androhung roher Ge- 
walt loszueisen scin! 
Mirhingegen kann das nicht 
passieren, ich hõre jetzl von 
ganz alleine auf. Hahet dic 
Balierfinger schõn warm t in 
vier Wochen hõren wir dann 
wieder voncinander. - . (nil) 




Alicnstorm icrdicM dcn Sonderprm íur die vcrriiektesteo AuBcrírdischen! 



Wir expandieren stãndig und suchen deshalb noch Leute mit flotter Schreibe und viel 
Ahnung von Computer-Spielen ais leste Redaktcure nach Miuichen! 




Was wir bieten: 

Lockeres Arbeit&klima in einem 
jungen Team 

Interessante and kreative Tãtigkeil 

Der Leistnng entsprechend gates 
Gehalt 

Eine zukunftssichere Dauerstellung 
torragende Aufstiegschancen 




Was wir envarten: 

Vorkenntnisse im Bereich der 
Computer-UnterhaUung 

Sicherbeit in Stilistik und Ausdruck 

Interesse, Fleifi und Loyalitát 

Selbstandigkeit and Ausdauer 

Ernstbaftigkeit und sicheres 
Aaftreten 




Wer meint, daB er sich bei uns wohlfuhlen kJWHU!, sdiickt seine Bewerbung mit 
Stilprobe, Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse: 

Joker Veriag 
Personalabtcílung 
Untcre Parkslr. 67 
D-8013 Haar bei Munchen 



Melden darf sich jeder, der von sich glaubl. unseren Anforderungen Zu enisprechen - jede Zuschrifi wird ernsihafi gepriift 
(Diskretion ist fur uns selbstverstãndlich). 




1 





, SONDERHEFT 

ULATIONEN 
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Nr.01 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitermeiB und 
hum bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualitãt! 
Bitle GríiBc nichi vergessen 
<S,M,L,XL). 
Nur DM 19,90 



"*7r 




t 
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Nr-02 

Joker-Jogger - Unscr Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sporl 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mil buntem Dnick, 50/50%, 
in deu GrõBen: 
Schon fiir modische DM 49,- 





Nn03 

Jokcr-Sammlung - Hõehste 
Schwebebahn, dafi Du end* 
lich die fchlenden Hefle 
nachbestellst! Von der Erst* 
ausgabc U/89 bis zur aktuel- 
len Nummcr haben wir fiir 
Notfãlle ein paar Exemplare 
zuruckgelegt. 

Fiir die úblichcn DM 6,50 
(pro Heft) 



Nr.W 

Sammelordner - Der absolu- 
ta Schõnheitskõnig unler den 
Sammelordnem: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem hal er em GrifT- 
loch und Platz fur samtliche 
1 0 Ausgaben cines Jahr* 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren . . . 
Ordnusg mit Stil fiir gut an- 
gelegte DM 15,- 



Nr.05 

Diskelten-Aufkleber - Wer 
eine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
machl man mit den Raub- 
kop . . , ah, Sicherheitsko- 




pien? Die Lõsung isl vlerfar- 



big mil dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierísch sebarf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und lafit sich aueh 
noch prima beschriften! 
Fur gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



* 

Mehr Ordnung braucht die Welt! AIso haben wir unseren Shop mal griindlich aufgeràumt: 
Unsere einzigartigen, wundervolien und hypersupermegaexklusiven Joker-Artikel findei 
Ihr ab jetzt immer links, rechts ist Rir kleine Prásentc und Sonderaktionen reserviert. 
Schaut Euch ruhig um, gerade jetzt zu Weihnachten kõnnt Ihr so manches Schnappchen 
machen! 




Nr.06 

WerbeschHder - Sammler 
zaklen bunderte von Mark fQr 
die nostalgischen Blechschil- 
der, bei uns gibf s die Dinger 
zum Spottpreis! Und zwar 
die Modelle ..Lufthansa", 
Jonr\ „Peogeot" und -Perai". 
For lãcherliche DM 24,- je 
Scfcild 



í 



Nn07 
Solarrechner-Diskette 
Weifl man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings ane ganz andere! 
Nãmlicb ein starker Taschen- 
rechner mil vtelen Funktio- 
nen, Keine Batterien, kein 
Strom, cín biBchen Sonne ge- 
nugt, und schon weíB mau, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fur DM 19,- 



Nr.09 

Tlsch-Leuchte - ist dir heute 
schon ein Licht aufgegangen? 
Nein?? Na, bitte: Mit dieser 
lustigen Leuchte gehfs auf 
Knopfdruck. Und ein Zvt u I- 
halter Ist auch noch intc- 
griert, damit du deine leuch- 
tcndcn Ideen nicht gleich wie- 
der vergiBt» 

Ohne Battericn, aber mit 
NetzadapteranschluBbuchse 
Rir strahlende DM 17,* pro 
StOck 



Nicht nur den Shop haben wir 
aufgeràumt, auch die ganze 
Redaktion muBte dran glau- 
ben. Und was glaubt Ihr, ha- 
ben wir dabei gefunden? EI- 
nen wahren Schatz an Po- 
stem, Badges, Stickem, 
Postkarten, etc. zu den ver- 
schiedensten Games! Und 
weil wir gerade so weihnacht- 
lich gestimmt sind t wollcn wir 
ali die Herrtichkeiten ganz 
umsonst unterdie Leutc brin- 
gcn!!! 

AIso: Alie, die bis Weihnach- 
ten (dieses Jahr am 24. De- 
zcmber!) ctwas aus dem Shop 
bestellen, bebommen von uns 
eine kleine Extrafiberra- 
schung dazu, entwedcr einen 
Poster, eine Postkarte, oder 
sonstwas - so lange der Vor- 
rat reicht. Frohes Fest! 

Jajaand nocbmalsja! Mi eh 
hat der weihnachtliche Kauf- 
rausch gepackt, ich will be- 
stellen, ich will eine Uberra- 
schungdazu, Ich will, ich will! 
Nnr wie? 

Nichts leichter ais das: Ein- 
fach die Nummer und die 
Bezelchnung des oder der ge- 
wQnschten Artikel auf eine 
Postkarte schreíben, die Zah- 
lungsweise angeben (Nach- 
nahme oder Vorauskasse) 
und ab damit an 

Joker Verlag 
Untere Parkstr. 67 
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daiuzurechnen, wcr per 
Nachnahmc bestellt, bezahli 
alio bdm Poitboten (ist aber 
nur ím Inlond môglich>« War 
noch was? fikhtig: Bei allen 
Pr ei&eu bt die Mehnvcrtsteot* 
cr sdioo dabeí - oh du wun- 
dertiartr WeUinaclilurii! 



um 



Alie feiern Jahr fur Jahr das neue Jahr - mcin 
Gott, wie langwcilig! Wir feiern dcn 
neuen AMIGA JOKER . . . 




to. 




iSffíÍJffi 
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Bezugsquellen 



Also ehrlich: Was hat so ein neues Jahr groB 
mi( Games zu tun? Null und nix. Eben. AuBer 
man besorgt sich den neuen AMIGA JO- 
KER! Dann erfãhrl man alies íiber den Rest 
der diesjahrigen Weihnaehtsrenner und uber 
die Amiga 90. Võllig grátis gibfs dazu noch 
brandhciBe Cheaís und Lõsungen, topexklu- 
sive Previews, starke Infos, gute Stories und, 
und, und. Ali das und noch mehr ist im neuen 
Heft. Und das gibt es eben schon am 28.12 an 
jedem Kiosk, oder ein paar Tage eher beim 
Postboten - aber nur, wenn Ihr ein Abo habt! 



Buhne frei fur*s Feuerwerk: 



Was gchõrt nun wirklieh ur> 
hcdingl zu cincm Feuer- 
werk? Na, Raketen! Von 
den Cingem gibi es in einer 
MiG 29 ja wahrlich genug. 
Und weil genug nie genQ- 
gend ist, haben wir Euch 
gleich zwei Games zu dem 
russLschen Supervogel anzu- 
bieten: Einmal die Billigvcr- 
sion von Codemasters und 
einmal MIG 29 Fulcrum, 
Domarks ersten Flugsimu- 
lator úberhaupt! 
Wcr mehr auf Adion stchl, 
bitlesehr: Wie wãre es mit 
den brandneuen Ocean -Ga- 
ni es Robocop 2 und Chase 
H.Q. 2? Oder lieber à !a U.S. 
Gold mit Strider D? 
Natiirlich werden auch Joy- 



stickarlisten, Abentcurer 
und Slrategcn bedieni 
Oceans Automatcnumsct- 
zung Pang und das Space- 
Adventure Epic sind mehr 
ais nur einen kurzen Blick 
wen. Genauso wie Dâmoc- 
les Mission Disk* die tolle 
Erweiterung zu Novagens 
Vektorgrafík-Hammer! 
Daíl natflrlich auch Dr* 
Freak, Coin Op, Girl-Scite, 
Know How, Klassiker, 
Stromausfall und úberhaupt 
alies, was den Joker so zum 
Joker macht T wieder mit da- 
bei sind, versteht sich von 
selbst, Und daB lhr mit da- 
bei seid, doch wohl hoffent- 
lich auch, oder? 
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BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen? 
Mõchten Sie Tips zum Spielabauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf genugt! 
Tel. 0 61 07/6 20 67 

Schriftliche Anfragen nur gegen Ruckporto. 



LOOPZ — ein Knúller wird zur Sucht! 
Stúck f úr Stúck kreieren Sie LOOPZ 



Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Sud, Am Súdpark 12, 6092 Kelsterbach 



